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P……PEEK 用 

ら … ス コア G=2THENSP$= " 置 "ELSEIFG=3THENWC=9:SP$=" "ELSEIFG=4THENSP$= " 軒 " :WC=9ELSE26 

陳 呈 ッッ \ イ スコ ア 39 SP=2:X=2:Y=2:A=X:B=Y:C=199+Mx28 :PRINTCHR$(12) :LINE(1、1)-(37、23) 、"・" 6.BF 

H ロ …… ゲ ー ム オー バー の 際 の ハイ スコ ア 』 49 LINE(1.1)-(37,23) 、" 置 " .MC,B:FORQ=1TOC:W=RND(1)x35+3:E=RND(1)x21+2:LOCATEW,E:CO 
表示 色 LORWC:PRINT" 置 ":NEXTQ:LOCATEW- 1,E:COLOR4 :PRINT "G":TIME$= "99:90:B9" 

還 プ ロ プ ラム の 説明 59 AsX:B=Y:I9=INP(9):I1=INP(1):IFI9=239THENX=X- 1 :ELSEIFI9=191THENX=X+1ELSEIFI9=2 


10 一 20 初期 設定 , レベ ル の 入力 


30-- 40 画面 作成 51THENY=Y+1ELSEIFI9=223THEN139ELSEIFI1=254THENY=Y-1 


69 IFTIME$>"99:99:10 "THEN99ELSEP=PEEK(&HF392+Yx120+Xx2):1FP=&H87THENBEEP:GOTO090E 


ーー 判 

が 2 ビビ に LSEIFP=8H47THEN199ELSEIFP=&HA5THENBEEP1 :S=S+ 1 : BEEP9ELSEIFP=&HEATHENFORQ=9TO19:BE 
70 タイ ム 表 示 EP1: BEEP9 :NEXTQ:F=F+1ELSEIFINT(RND(1)*59+1 ) =59THEN146 
80 自分 の 衝 動 7 LOCATE8.9:COLOR3:PRINT"TIME=":TIME$ 
90 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 89 LOCATEA,B:COLORWC:PRINTSP 縁 LOCATEX,Y:COLOR2:PRINT"@":GOTO 5 
rm 99 OUT81 .33:FORQ=8TO399 : BEEP1 : BEEP9 :NEXTQ:0UT81,32:GOSUB119:LOCATE19.7:COLOR6:PR 
0 INT"GAME OVERU!":LOCATE19.9:PRINTUSING"SCORE・‥ 炎 料 "5:LOCATE19,11:COLORH:PRINTUS 
2 PP ING"HISCORE・・# 料 ":HS:LOCATE16.13:PRINT"HIT SPACE KEY!!":GOSUB129:GOTO 29 

サブ ルー チン 199 S=S+Fx19:BEEP:LINE(5.5)-(39.15)." ",,BF:M=M+1:LOCATE19 ,8:COLOR6:PRINTUSING"S 
140 ポー ナス ポイ ント サブ ルー チ 1 CORE・‥# 失 "1S:LOCATE19.18:COLOR3:PRINT "SCENE・ "iM:LOCATE7 12:COLOR2:PRINT"BONU 

2 SPOINT $@"::COLOR7:PRINT"19x"iFI" コ "EF=9:GOSUB129:PRINTCHR$(12):GOTO39 
回 チェ ン フ ボイン ト 119 LINE(5.5)-(39,15) ,." ",、BF: IFS>HSTHENHS=S:H=2:RETURNELSEH=6:RETURN 


The・PC 君 は いつ で も スコ ア を 表示 
させ る バー ジョ ン に する 訪 法 も 送 つ て き 
て いる の で 紹介 し よう 。70 行 の 最後 に 、 
・PRINTUSINOG7 ら SCOR 
E・・ 后 半 壮 " : を 加え る だ け で O 〇 
K / で も スピ ー ド が 落ち る そ 一 だ よ 。 


129 IFINKEY$ く >" "THEN129ELSERETURN 
139 IFSP<90RX<30RX >360RY く 30RY >21THEN69ELSELINE(X-1,Y-1)-(X+1.Y+1) "x"。、BF:FORGO=9 
TO50:BEEP1:BEEP9:LINE(X-1.Y-1)-(X+1、Y+1) "| "BBF:SP=SP-1:GOTO66 

149 BEEP1 : BEEP9 :LOCATERND( 1 )x35+2、RND( 1)x21+2:COLOR2:PRINT"$":GOTO 70 


FOR PC8007/880』 シ リー スズ 


M-BAS/C 


19 WIDTH49 ,25:CONSOLE9 ,25 ,9 1:DEFINTA-Z 1 画 プ ログ ラム どら 1 


29 5=9:TT=-1:LINE12,0 N…… 集 め だ ミ ツ の 数 

39 N=9:T=(T+1 )MOD4 : し =S/209:K=Lx89*PRINTCHR$(12) ら , 日 …… ス コア , ハイ スコア 
49 LINE(9.1 )-(38.24) ," 較 " ,T+3,BF:LOCATE4.9:COLOR5:PRINTUSING"SCORE 5 
59 LOCATE22.9:PRINTUSING"HI-SCORE # 符 提 " 日 

69 X=4:Y=7:RESTORE169: IFT=1THENRESTORE179 

79 IFT>1THENX=29:Y=7:RESTORE189: IFT=3THENRESTORE196 

89 READA,B,C,D:IFA=-1THEN99ELSELINE(A,B)-(C,D)," 「,BF:GOTO860 

99 FORW=1TO5:READU,V:LOCATEU,V:COLOR2:PRINT"*":NEXTELOCATEX, YE$=INPUTS(1 ) 
199 1=INP(9):J=INP(9):E= (=239)-(=191):F=(J=191)-(J=255):LOCATEX,YEPRINIT「 
119 X=X+E:Y=Y+F:P=PEEK(&HF392+Yx129+X+X) : IFP>32THENIFP=135THEN149ELSE139 

129 LOCATEX,Y:COLOR1:PRINT"%":FORW=1T0299-K:NEXT:BEEP1:BEEP9:GOTO100 

139 S=S+19:LOCATE19.9:COLOR5:PRINTUSING" 拍 持 "SIN=N+1: IFN=5THEN30ELSE129 


一 プロ グラム の 説明 

10 初期 設定 

20-- 30 変数 初期 化 

40- 50 スコ ア 表 示 

60- 70 何 面 の デー タダ を 読む か 
80-- 90 画面 作成 、 入 力 待ち 


『 茸 隊 』 は 0W 浅 ゆ は と WC で 8 は 肥 入 は rr@ 


100 オーバ 7 
149 LOCATE7,12:COLOR7 :PRINT"GAME OVER: :PUSH [RET] KEY":LINE12,1 0 析 志 悪 千 つ だか 
159 LOCATEX,Y:COLOR1:PRINT"4":MAIT1,128、255: IFS>HTHENH=S:GOTO29ELSE29 120 。 昌 表 示 
168 DATA2,3.6,22。9。3。13。22,16.3。20,22,24、3,28,22,32.3.36.22.7,16,8,26,14.5,15.9。 | 130 " スコ ア 表 示 


47"150 プー オー パー 
160 一 190 画面 アー タ 


21 ,17,23。29,29.5,31 ,8,-1.9.9.9,4,29,19.5,17.21.25,4.35,21 
179 DATA2,3.6,17,2.18,27,22.9,3,13,17,14.3,20.7.16.8,20,15,.23,3,27 、17、28,3.36、7。 
28,19,36,14,28,17,36.21,-1.9.9.9.18,13,18,29,34,4,34,13.34,19 

186 DATA2,3,36,6,9.9,36,12,.9,14.29,17,2,19.24,22,.27,19.36,22,4、7.6,16.18.7、22、8, 
11.13、13,13。32.13、34、18.21,18.22,、18,-1.09,.0,6,34.5.5.15,27 15 9.21.29、<Z」 

199 DATA3,3,12,5,5,8.15,11.15.5,25.8,26,3,.36,6,2,.6.2,.19,7,14.22,16,28、9,36、11 、3、 
19,36,22,29,9,29.18.34,12.34.18,-1.9.9,9、11.4、6、19,9.15,35 .4.29.19 


確か に % は 了 チ = ゆ チヨ ウ ヴ に 人 Me る ん す と 自然 に 下 へ 落ち る よう に な っ て い 
R U N あ と 洞 容 が 現れ 、 点 減 ガ 座 寺 る 。 こ の 操作 、 か ん た ん な よう で あん 
四 訪 が も ミ の スタ ー 地点 だ 。 心 構 勾 が いむ ず か し く 、 そ の へ ん が この ゲー 
狐 し て か ら 、 な に か キー 短 押 す と ゲー ム の 楽し さ な の だ 。 ま 、 お お むね 、 作 よね え 。 て て っ 、 話 が そ 
リム スタ ー ト / 育 と な っ た 蝶 を 送 ゃ つ 者 の 顔 写真 くら い の お も し ろ さ だ と い れ ち ゃ っ た 。 エ ー ト !? エ ー ト !? オ 
っ まき 洞窟 内 に 散ら ば る 密 ( 電 ) を 集め えば わか っ て も ら え る だ ろう 。 ち な み モイ ダシ マシ タ / 面 は 4 面 あ っ て 、 
あう 午 此 を 全部 集め る と 面 あ リア だ 。 に 、 作 者 近影 は 、 右 端 の 4 枚 連 続 写真 。 再 ゲ ー ム は リタ ー ン キー で す 。 
上 折 @ 操 作 は 、 肌 馬 | キ っ < 孝 右 、 ス べ 。 な の だ 、 こ の 人 、 必 ず 4 枚 連 
キー ー で 昇 。 双 ペ ー ス キー を は な . 続 の 変 な 顔 を 送っ て くる ん だ 


II 8 WW 8 W 8 有明 8 8 8 8 W | 


YU 
ま た 、 みん な に こ 
だ 。( 下 か ら の 続き ) 


ざさ (4 
周 靖 白 綱 さ (、 


io か 


ぐ ⑳ 藩 中 は 嘩 9 力 せ は さ () 
人 


ar 。oO は S は Sd2(( 下 能 汗 S 貴 、5/ 


0 Av 8 は 8 HB 8 SR HB RM RW 8 8 まき 5% まき : 
os す と と ン 吾 コー 呈 誤 は 上 へ 史 と 叶 


。(^ 剖 ) せ て 圧 こ 古 v2NLE mVVH ユ < 寺 
88」。 せ てき,S き 召 OwY は S 守 へ で 人 


づ 圧 き 張 出征 痢 的 さ 邊 「G は 圧 届 の の o。 


る る る OS 


# 


< < 迷 蝶 > フロ ー バ ー と 自分 が 重なる と フロ ー バ ー が 消え る 。 点 々 と し た クロー ー バ ー を 全部 消す ゲー ム 。 だ けど 、 豆 に ぶち あ だ プ 
2 稀 で こ 先 ん で し まう の て で て スペース キー と を 右 カ ー ソ ル を つま ぐ 使 っ て フリ ア し て ね 。 


ーー ビー こめ 」 0 で 上 せ の wi 貞 池 商 の は 史 @ 


スリ ー レ ー ダ ー 


JrOR PC-800』 mk 


N-80 BAS/C 5 


変型 三 つ 目 の 歩け 歩け ゲー ム 
画面 が 3 つ あ る けれ ど 、 キ ミ 自 身 を 
表す 緑 の 点 は 3 つと も に 表示 され る 。 
そし て 、 画 面 に 向かっ て 左側 は 障害 物 
(白い 点 ) の 位置 を 表示 し 、 真 中 は キ 
ミ の 通っ て きた あと を 緑 の 線 で 表示 し 、 
右側 は エサ (赤い 点 ) を 表示 し て いる 
の だ 。 


障害 物 レー ダー。 
どん 増え て くる ぞ 


どん 自分 の 軌跡 レー ダー。 
2 度 通 ら な いよ うに 


キミ は 、 こ の 3 つと も を 見 な が ら 、 
障害 物 や 情 に あたら な いよ うに 、 ま た 、 
目 分 の 通っ て きた あと に あたら な いよ 
う 9 民 デン キー て 近作 し な が ら 、 エサ る 
取っ て いく と いう わけ だ 。 ス リー レー 
ダー と いう タイ トル の 意味 が 、 こ れ で 
わか っ た ね 。 

目 か 頭 の な か を 3 つ に し て 立ち 向 か 
うと 、 高 い 
得点 が 出る 
と いう 変態 
ゲー ム だ 。 


二 
エサ 探知 レー ダー。 廊 つ 
だ びに 増え て いく 


1 画面 プロ グラ ム 3 


19 WIDTH89.25:CONSOLE9 .25.9、1:CMD SCREEN2.9.7:CMD CLS3:OUT 8H51.9 


29 DEFINT A-Z:X=169:Y=199:A=1(B=9:S 


C=I:FOR 1=0 TO 212 STEP 166 


39 CMD LINE(E、@)-(1+195.199),C,B:C=C+1:NEXT 
49 BEEP:PX=INT(RND(1)x194)+107:PY=INT(RND(1)x197)+1:CMD PSET(PX+196 ,PY) 、1 
59 CMD PSET(INT(RND(1)x194)+1、INT(RND(1)x197)+1) 3 


69 FOR K=1 TO 5 


79 CMD PRESET(X-196、Y):CMD PRESET(X+196 、Y):X=X+A:Y=Y+B 

89 CMD PSET(X-106.Y),2:CMD PSET(X+196.Y),2:CMD PSET(X、Y) ,2 

99 1=INP(9):J=INP(1):BEEP1:BEEP9: IF 1 く < く >255 AND く >255 GOTO 120 
199 IF I く >191 AND I く >239 AND く >254 AND 1I く >251 GOTO 129 

119 A=( 上 =239)-(1=191 ):B=(J り =254 )-( 1=251 ) 

129 IF STATUS POINT(X+106+A.Y+B)=1 THEN S=S+1:GOTO 49 


139 IF STATUS POINT(X+A,Y+B) く >0 OR STATUS POINT(X-196+A,Y+B) く 29 OR STATUS POINT( 


X+196+A,Y+B) く >1 AND STATUS POINT(X+196+A.Y+TB) く >9 THEN 159 


149 NEXT:GOTO 59 


159 FOR =1 TO 59:BEEP1:CMD SCREEN2:FOR J=1 TO 19:NEXT:BEEP9:CMD SCREEN3:FOR J=1 
TO 5:NEXT:NEXT:CMD SCREEN2 、,7:WIDTH, 

169 COLOR 2:LOCATE27、19:PRINT "LE[E[GAME OVER ]]]1":LINE 19.1 
179 COLOR 6:LOCATE39 、15:PRINT "YOUR SCORE 
189 COLOR 5:LOCATE27 29:PRINT "PUSH SPACE KEY TO REPLAY" 
199 IF INKEY$=" " THEN RUN ELSE 199 


"OX19 


2 


「 和合 の か わり 1 
に バ パン コン - 
へ を 買い まし た 


) 

ン 」 
あこ 

9 上 3 
CH こう 


| 。 生生 征 衣 胃 胃 衣 朋 見 ! 
牧 


の 


% 


月 月 上 BB 上 上 HBW NM 上 BI 上 WNW 8 』 っ 


器 

こ 

2 

茹 

靖 | 
由利 各 DGG Goo ロ 


@G コ スト パフ オー マン ス は 高い / 
障害 物 は 刻々 と 増え て くる し 、 エ サ 
は 食っ て も 食っ て も まだ 出 て くる 。 右 
と 左 だ け に 注意 し て いる と 、 い き な り 
画面 が フラ ッシュ し て ゲー ム オ ー バ ー 
に な っ て し まう 。 え 7? と 思っ て 真中 
を 見 る と 、 目 分 の 通っ た あと に あたっ 
た り し てい て 、 ち くし ょ ーー、 お も も ろ 
か っ た ぜ 。 リ プレ イ は スペ ー ス キー。 
話 だ け き いて いた ん じゃ 、 こ の お も 
し ろ さ は わか ん な い だ ろ 一 な 。 

打 [ちこ ん だ 時 間 の 数 十 倍 は 楽し め る 
コス ト パ フ ォ ー マ ンス の 高い ゲー ム だ 。 


さか と ち ゃ 
ぐ X 人 せ ば み 


国 変 数 リス ト 


プ ログ ラム の 説明 
10^- 20 初期 設定 
30 し グー を 本 ご 
40 エサ を 置く 
50 障害 物 を 置 ぐ 
60 障害 物 を 置く だ め の ル ー プ 


70 一 80 自分 の 表示 

90 一 110 キー 入力 判断 ・ 自 分 の 物 動 
120-130 何 ガ ひけ に ぶつ か つ だ か が 
140 障害 物 を 置 ぐ か 
150-490- ゲー ム オ ー そ 
チ ェ ン フ ボ イン ト 

60 行 の ……‥‥「 〇 ら の ら を 変え る と 障 
害 物 の 出る 間隔 を 変え られ る よ 。 

(ーッ 


< スリ ー レ ー ダ ー> 1 つの 画面 が 3 つ に わか れ て いて 、3 つ を 見 な が ら 点 を 追う ゲー ム 。 ご これ が 1 つ に ま と ま つ て い だ ら 、 う ラ 
ー ん と 簡単 に な る だ ろう ね 。3 つ に わけ だ と いう アイ デア が ガ よ か つ だ み だ い 。 


フロ 7 
わ * ェ ッ ム 
た だ その ミサ イ 乾 が 、 ち ょ っ と 変わ っ 


A.E. モ ド 


FOR PC-8807 リ - ス > 』 


N-88 BAS/C 


エイ 型 ロ ボッ ト の 群 を や め つ つけ ろ / 
oo 宇宙 的 な 背景 か ら ひ と つなが り に な 
A$…… デ ー タ 読み こみ 用 っ て 飛び 出し て くる エイ 型 ロ ボッ ト の エイ の 群れ を 3 つや っ つけ る と 、 炊 
か スス 自 機 の 座標 


V…… 自 後 の 秘 動 邊 れ を ミ サイ ル で や っ つけ る ゲー ム 。 の 面 へ 。 な ん と 3 面 ま で ある ぞ 。 
ーー 「 エイ の 動き や ミサ イル の 特性 な ど は 
「 ミサ イル の 爆発 回 数 

も ちろ ん あの 『A.E.」 を 参考 に し た も 


H…… 三 サイ ル の 状態 
人 の の の だ けれ ど 、 う て ん 、 よ く 1 画面 に な 
っ た も の だ 。 


A( ), B( )… 敵 の 座標 格納 用 
M, N-… 英 の 秘 動 先 標 [ 
0 アア クタ 5 リプ レイ は リタ ー ン キー。 
な ら な いか SS 
の oe: の 1 画面 プロ グラ ム 4 ' 
D…… 後 尾 の 敵 ナ ン バ ー 


U, W…… 敵 の 移動 午 (X, Y 方 向 ) 
1 CLEAR,&HDFFF:DEFINT A-Z:CONSOLE ..9.1:WIDTH 49、25:A=&HE999:DEF USR=A:DEF USR1= 


「 せ アア 中 ・m・ 了 ア 」 印 論 ご 弄 9 澤 結晶 / 付 U 洒 fi で 付 団 国 つ 例 


に …ー キ ー 入 力 用 At4:DEF USR2=A+8:DEF USR3=At12:FOR I=A TO A+136:READ A$:POKE 」,VAL("&h"+A$) :NEXT 
還 プ ロブ ラム 説明 :DIM A(2569) ,B(2599 ) :X=29:Y=22:G=X:P=Y:DATA 1E,43,18,A,1E,53、18.6,1E、63,18.2.1E 
1 初期 設定 2 COLOR 2:0=649:L=3:T=T+1:IF T=4 THEN LOCATE 15,16:PRINT"Very Good !! "EGOTO 15 
2 初期 設定 , 全面 リア 判定 3 CLS 3:COLOR=(9.1) ,(1,6) (3.2),(4,7),(5,6),(7.9):FOR 1=6 TO 239:PSET(RNDx509 ,RN 
ww Dx191),4:NEXT:FOR 1=1 TO T:E=RNDx336+159:F=RNDx191:CIRCLE(E,F) ,RNDx159,8-!:PAINT 
る ce (E,F),2,8-I:NEXT:LINE(158,-1)-(496 ,192) 、1 ,B:PAINT(9,9) ,7.1:ON ERROR GOTO 14 

と ヘナ 下 科 表示 4 A=15:C=A:S=A:B=9:LOCATE 18.9:PRINT"GO !":FOR 1=6 TO A:A(T)=A:B(T)=B:NEXT:BEEP 
フン 。 ミサ イル を うつ か ゃ 5 CLS:M=RNDx29+19:N=RNDx23:IF RNDxY<2 THEN M=X:N=Y ELSE IF RNDxY<3 THEN M=G:N=P 
8ー10 責 の 移動 ・ 名 種 判定 6 KsINP(@):IF K<255 THEN_V= (Ks239)-(Ks191)+(X>29)-(X く 11 ) :Z=USR(Xx2+14980 ) :X=X+V: 
11 ミサ イル 用 各種 判定 Z=USR1 (Xx2+14989) :DATA !73iF3 DB,7.F5,3E.E9,D3、79,16.891CD、29,89、F1,D3,79 ,FB,C9 
12 ミサ イル 処理 ・ 名 種 判定 7 IF INP(9)=191 AND Qs9 THEN P=P-1:GOTO 11 ELSE IF P<>Y THEN 12:DATA 7E,23,66 


13 や つつ け だ 敵 の 処理 ・ 台 種 判定 
14 時 間切 ね 処理 
15 ゲ ダーム オー バー 処理 
田 プ ログ ラム マッ プ 
EE000ーE042 キャ ヤラ クタ ピ UT 
だ 043 一 082。 キャ ラン タダ デー ツヤ 
、 デア スタン 
特に な し 
馬 参 考 
も つ ち ろ ん F・ ビ ビュ (プロー ダ ー ボ ン 
ド 社 ) 


8 U=SGN(M-A) :W=SGN(N-B) :Z=USR(A(D)x2+B(D)*0):DATA' 6F.1、、C9、9iED,73.46.89,31 4E. 

9 AsA+tU:B=B+W:A(C)=A:B(C)=B:IF A=X AND B=Y THEN 15:DATA 1、FF,8,D3,SC,EB,ED,A9 

19 Z=USR2(Ax2+Bx0):C=C+1:D=D+1: IF AsM AND BsN THEN 5 ELSE 6:DATA ED.A0 ,EB、39、10 

11 IF H THEN Z=USR(Gx2+Px0+0):IF PF THEN Z=USR3(Gx2+Px0):GOTO 8 ELSE H=9:P=Y:GOTO 
8 ELSE BEEP 1:G=X:H=1:BEEP 9:GOTO 8:DATA F7.D3.5F,31。, Cd くい いい いし 

12 IF Q THEN BEEP 1:LOCATE G,P:PRINT CHR$(RNDx225+Y) :Q=Q+1:BEEP 9:IF Q=20 THEN 9 

=9:H=6:P=Y:CLS:GOTO 8 ELSE IF POINT(Gx16+8,Px8+4)=1 THEN BEEP 1:BEEP 9 FLSE 8 EL 

SE Q=1:Z=USR(Gx2+Px0) :P=P-1:GOTO 8:DATA 39,C,39.C,39,1E.78.6D,B6,D3.CB,AD.BS,4E 

13 Z=USR(A(D)x2+B(D)x0):D=D+1:S=S-1:IF S THEN 8 ELSE BEEP:CLS:P=Y:H=0:Q=0: し = し -1・ 

C=15:D=9:IF L THEN 4 ELSE 2:DATA 72,,89,1,,、89,.41.42.2A.AC、15,48 4.20 、1 、89,.,8 

14 FOR Il=9 TO 21:BEEP:A=A+SGN(X-A) :B=B+SGN( Y-B) :Z=USR2(Ax2+Bx0):NEXT:COLOR 7 

15 BEEP 1:BEEP 9:LOCATE 16.12:PRINT"GAME OVER":COLOR=(RNDX7.RNDx7):IF INP(L)E127 
THEN COLOR=(2.2) ,(6,6):RUN ELSE 15:DATA 8,14,.14.2A、2A、3E,3E,2A.2A、14.14、2A、2A 


高校 3 年 生 に へ /、 
な る と 時 間 ノー 、 
が な い / - 


6 テク ポリ の 常連 
に な り た いと 思っ て いる る 
ん だ けど 、 い よい よ 3 年 \、 7 
生 に な っ て し まい ます 。 

夫 が 条 間 を くだ さい 。 そ ーー 
WW れ は と も か く 、 で ぶ 大 先生 の 1 行 プ ログ 
も っ と 見 た い 。 


60 209202 


ム ビ ー ブ が 只 つ だ ら 凶 6 の キー を 押す と 、 A エ イ が 爆発 の な か に どん どん 巻き こま れ て 上 ! 肛 落合 和 参 
自 機 が 現れ る 。 エ イ 軍 団 は すぐ そこ に / ノ いく 。 ご の 感じ ジ ザ いい ん だ よね 、 ご この ゲー ム pe 


較 NM ド はじめ の ここ ろう は 、 な ル と ちく の よっ ビ に 見 え ち ち っ な 。 間 科 し て 時 GS まま ー ーー を 押 の 
%@ 功 し 、 こ ご こ だ と いう と ころ で は な す と 、 み ご と 箇 発 する 。 ゆみ は めちゃ くち ゃ な と ころ で は な すか ら ぜ ー ん ぜん だ めで し た 。 


諸 け 詩 誰 さ ざけ びび 呈 旬 


FOR PC-6007/6607 シ リー ス 


M-60 BAS/C 76K PACEI』 


&?6001・ 1 画面 プロ ゾラ ム の 悩み 


01 


開 1 時 に 登場 。 あ っ 


れ な か 
主 、 た けち ゃ 
と いう ま に 、 2 本 を 選ん だ 。 
それ が この 作品 と 次 の ペー ジ 
の 作品 だ 。 

&e/ つ の 穴 を あけ よう / 

「 や っ て みる と な か な か お も 
に し る も Y で す よ 」 と いわ れ て 見 
だ ら の ダーム 。 ふ うむ 。 ま る 
で ボケ コン の ゲー ム み た い だ 。 
ポケ コン を 見 な れ て いる た け 


国 変 数 リス ト 


の PLTP あな の 数 

SE ゃ で エー 入力 

ke CCC の 5 

器 プ ログ プラム の 説明 

0 一 1 初期 設定 , 画面 設定 
2-5 上 自分 移動 . 表示 

6 届 移 動 

/ 敵 に つか まつだ か ゃ 
8 瑞 表 示 

一 チェ エン ッ ン フ ボイン ト 


一 画面 を 最大 限 に 使用 し て いる の で 
チエ ッ フ ポイ ント を いれ る スペ ベー ス が あ 
り の ませ ん 。 リプレイ, ハイ スコ ジア 等 を 一 
画面 に こだわ ら ざ ず , 追加 し て みて ご だ さ 
い 。 (無責任 な エイ キチ ) 


7 の お > < 愛知 県 ・ "作田 意 一 タン 〉 「 つ ちの チー コ と いう 犬 ガ デイ スコ で チー を お ど つ た ん だ っ て / テー クレ よう 『 
つっ トイ レ 」 ( 行 つ と いで 吉岡 、 も う よ し よー か /」 


明和 イイ バト 


1 画面 プロ グラ ム 5 


! TASHI 


て ホン 1 り し た 、 


W 
イイ 
き 
W う は 
WW い ほ 
さ う で 
1 ィ 、 ん 
 N | と 
ムタ 
9 いな イ 
9 に 6 ん ト 
ちゃ ん の 眼力 を 信用 し て 採用 決定 / 6 だ ル 
ここ は 煙突 の て っ ぺん 。 な ぜ か UF Aa る 
0 に ふさ が れ て し まっ て 煙 が 出 な い 。 上 ま 
そこ で 、 キ ミ (大 ) は カー ソル キー で ん 
移動 し て 、 ひ び (X) を た た きこ わし 、 ど 
い 


穴 ( 〇 ) を あけ よう 。 7 ヵ所 あけ る と 
1 面 ク リア だ 。 穴 は 、 キ ミ が XX 
の 上 を 通る だ け で あく よう に な 
っ て いる 。 
し か し 、 当 然 、 そ こ に は エイ 
ン ( 后 ) も いて 、 キ ミ の ジ 
ャ マ を し よう と 追っ か け て くる 。 
て こ で 、 エ イリ アン を 穴 に お び 
き 寄 せ て 落と す と 、 エ イリ アン 
は 画面 の 右端 に 飛ば され る の で 
その スキ に 穴 を あけ て いく の だ 。 
だ だ し 、 エ イリ アン が ひび ぴの 
上 を 通る と 、 ひ び は 消え て し ま 
う ぞ 。 確か に 、 こ れ は パニ ッ ク 
の ゲー ム な の だ 。 


4 1 個 穴 あけ だ ぞ 。 エ イリ アン 、 こ いこ い 


9 CONSOLE、,9.9:CLS:X=1:Y=1:A=29: 
B=13:J=9:PRINT:FORI=1TO1 4 

5 PRKINISPCIINIIRND(1)W90)fT1) 「:N 
EXT:LINE(D,9)-(255.191).4.B 

2 PRKINTGS:: 人 XX=X+( 十 =/)-( 上 =3):X=X-( 
て | )t(X 人 2 コ 1)17=Y+(!=|)-【「=5) 

3 Y=Y-ー【Y く 1)T(Y>14):G も = や :15SCRE 
EN(X。Y):IFI=79IHENFPLAY E :G$= 0 


4 1=SCREEN(XJY):TIFT=28THENPLAY "G 


・G も =" 0" ES=S+1:J=J+1: TEFJ=7THEN9 
の LUOCATEX 人 、Y2PRKINI :LOCATEA,B:PR 
INL CHRES(II)S:T=SJICK(U) 

6 PLAY"L64C":A=ATSGN(X-A):B=B+SG 
N(Y-B):IFSCREEN(A,B)=/79THENA=29 
7 LOCATEA,B:IFA=XANDB=YTHENEND 

6 PRKINI 寺 :LOCAIELX YIGOUTOU2 エト “ 


は じ め て 採用 され 


J% 。 半 AHUSS ひ さて ミー よさ SN 
NE IO 8 3 は 8 8 2 # 8 IE E 8 5 き W E 8 BR na 


ト に MIN ロ NIS と は へ な は J 某 の 


4 ひび を 壊し て 穴 を あけ よう 。 ひ えつ エイ リア 


アア ーー ロー ウ アデ アテ ーー デン マウ ウー 


欠 


ン だ 


4 パッ ツ フ オツ フォ オッ ツ 、 あ ほな エイ リア ン は 落と し 穴 


ドイ レ へ 行 


> ノコ フリメ 


LONG JUMP 


FOR PC-600】/6607 シ リース 


N-60BAS/C 76K PAGE2 


AO 


ee と に か ガ ぐ 、 走り 幅跳び / 
LONG JUMP 一 - い わ ず 』 
走り 幅跳び で すね 。 
走る キャ ラク タ は 、 さ 
し く 、 ス フィ ンク ス が キ 1 の " ヒ で 員 
行 し て いる よう な 大 胆 な デザ ギン 緒 ご 
い 皮 肉 )。 で も 、 よ く 走 り 幅 跳び @ 
ルー ドキ し て いる よ 。 
画面 の 左 の ほう に ある 、 ち ょ っ と 高 


02 


oy、 


9 6 
5 度 に な っ た こと ころ で 、 
ュー っ NN 馬 /PS.G 月 度 に な っ た な と 思っ た と 2 て サ 
| ト 「| だ ど 六 を は な す と フワ ウー ツ と ジャ ンプ 
6 に さて 、 い い 記録 は 出 た か な ? 
骨 4 邊 8 エイ エー 
H 0 で ! セイ は E5| キ ー。 
H * 
1 0 も 』 
9 1 な ! 
は お! 
パソ コン 歴 2 年 ちょ っ と の 中 2。 し 
PC-6001 の ユー ザー で す が 、 今 の カ - 
や S R の 登場 で ます ます 影 が 沙 し つ 
< な っ て し まっ た 。 し か し 、P は さ l 
6 は が ん ば る ぞ / 9 は 


き 
人 邊 
2 W 


9 SCREEN 2,2,.2:CONSOLE , , 9 , 9・CLS 
『 CLS:PRINTI "HIGH RECORD "Hi 加 
・J=&HE329:M=&H5B:R=9:S=9:K=D 

2 LINE(B,126)-(84.126).8.B:LINE( 
3 FORI =29TO9STEP-1:LOCATE9,.5:PRI 
NTIiK:' ":KaK-(STICK( 0) =3) x3 

人 ONSTRIG(9)GOT05:K=K+(K>1) :POKE 
J,9:J=J+ 5:POKEJ ,M:NEXT:GOTO68 

5 Xsslx2:LOCATE9.6:PRINT RI  ・| 
FPSTRIG(9)=1THENR=R+1:GOTO 5 1 
6 S=INT(45-ABS(R-45 )+K+RND( 1 )※3+ 
X)/19:FORI=1TOS:J=J+2 1:POKEJ-2 、W 

7 POKEJ,M:Z=COS( -J):NEXT:POKEJ,9 
・POKEJ+33 ,M:PRINTS: IFS>HTHENH= ら S 

8 KEY5, "GOTO9"+CHR も (13) :END 


4 カー ソル キー 右 を 押し て パワ フル 助走 


ム こ の あ だ り で スペ ー ス ・ キ ー/ 


で 


4 は お な せ ば 、 ジ ャ ンプ ノ ク 


一 変数 リス ト 
1 最長 距離 (ハイ スコ ア ) 


呈 ブ プロ グラ ム の 説明 
0 一 1 初期 設定 
2 画面 表示 
3 一 4 助走 (自分 移動 ) 
り 角度 設定 
6-/ 政 離 計算 ・ 結 果 表示 
6 し まま CHF 
還 チ ェ ッ ン フ ボイン ト 

ー 画 面 と いう ガ ぎ られ だ スペ ー ス で し 
ONG JUMP の か ん じ ガ で て いて 。, 
な か な か お も し ろ い と 思う 。! リ リプ レイ が 
付い て いま す が , 画面 に OK 等 の 表示 が 
され て いま す 。 

8 行 を I$ ぉ ーーINKEY$: 』FI$ 
=ー*Y> 和 THENGOTO の に 変更 し レ , 


ら 行 GOTO8 を 付け だ し て ぐだ さい 。 


Y で リプ レー に な り の ます 。 1 行 は みだし 
て し まい ます が , ご の ほう が ゲー ム と し て 
いい と 思い ます 。 (エイ キチ ) 


以 E) 6、SMO _7、SM お て まみ で は 、 こ だ え が ち ゃ ん と 紙 で か こし て あつ だ の で す 。 ご だ え は …… 立 


ポア < 群馬 県 ・+ 5 dB> 次 の も の は 何 の 略 で し よう か ? 1、CG 2、CD 3、INS 4、 マ イコ ン 5、ff (答え 3 つ プ メ 
ーー も ーー 


『 イ マダ ここ CC の 乙 〇 OF」 め 一 に で 人 【 ご こ ふ 団 較 つつ ・O) 1 殺 


欧 
軽 
く 
遊 
人 
る や 
け 
ご 
ン 
に 
ア 
な 
ス 
へ 
| 
ス 
エ 
ス 
1 
ブ 


スペ ー ス エス ケープ 


FOR PC-6007/6607 ミ リー ス 


M60BAS/C 76K PACGE2 


古 変 数 リス ト 


彰 ーー 自 機 の X 座 標 増分 
還 プ ログ ラム の 説明 
10 一 20 初期 設定 
30-- 50 画面 設定 
60 キー 入力 ・ 自 機 移動 
80 自 機 消去 ・ 判 定 
65 面 リ ア 
90-- 95 自 機 表 示 
100 デー ム オ ー バ ー 処 理 
還 チ エッ ン フ ボイン ト 
キー 操作 が 変わ つて いて , けつ ご う 遊 
べ る ゲー ム で す 。 リ プレ イ が ない の で 付 
け て み ま し だ た だ 。 
11 の I$ーINKEY$S: IFIiS$ 
デ テ * THENRUN 
12 の 9 GOTO 110 の 


これ だ と 一 行 は みだし て し まい ます が , 


6001 系 の 一 画面 に と いう こと で 勘弁 し て ご 

だ さい 。 す いま せん 。 ま だ , ハイ スコ ア 

等 を 付け て も お も し ろ い と 思い ます 。 
(エイ キチ ) 


は 以前 2 回 . 

ボツ を くら っ て も う 長 い プ ログ 
ラム は いや だ と 思っ て 作っ た ゲ 
です 、 


! 及 ニ な 還 


C に 向かっ て 、60 
ト が 復讐 に 行く と 


百 愉 くう と て 判 


トト 月 上 上 昌 I 上 MM  B 上 BBW BB WM 」 


ー き へ の it 行 膨 喘 


WW、/ 


19 SCREEN2 CUNSULE 、。9 9: コ =9 =8 

2g9 CLS:X=9:Y=6:Q0=Q-1:PRINTS 

3 LURNI=0U10415:PKINT ・ ::NEXT 

25 LOLAIEX 人 、YTIFLMIMI っ 

49 FORI=25TO249STEP32:LINE(T,13) 
-([。179),3:NEXT :FORT =3TO039STEP4 

59 FORZ=9TOQ:LOCATET INT(RND( 1 ) テ 
1 フォ キン ジン):PRKINI ・. :NLAICNEXT 

69 A=STICK(9):MX=(A=/ )-(A=3) 

SH LOCATEX、YIPRINT "・ ・Y=YTMX:) こ X 
+1:IFSCREEN(X,Y) く >165THEN1909 

85 IEFX=31THENS=S+ 1 9:GOTO029 

9 LODCAIEX、YNTMUMUINT > :PLAY"C64" 

95 EORI=9TO029:NEXT :GOTO69 

199 LOCATEXJY2PRINT % KPEAI 0 


1 画面 プロ グラ ム 7 


上 下 の 操作 を 左右 キー で 行う の だ 。 こ 
れ は きっ と 操作 性 を 考慮 し た た め だ ろ 
3 な かる あ の ほど ね 。 

カー ソル キー の 左 で 上 へ 、 カ ー ソ ルキ 
ーー 右 で 下 へ 行く 。 ち ょ っ と や っ て みれ 
ば 、 す ぐに わか る は ず 。 

何 面 も クリ ア し て いく た め に は 相当 
な 集中 力 が 要求 され る ぞ 。 


2 円 で 上 へ 、 曰 で 下 へ 

RUN す る と 、 い ちば ん 左 か ら ~>" 
が 右 へ 移動 し は じ め る 。 こ れ が 、 キ ミ 
の 操作 する 宇宙 船 だ 。 

青い 壁 に ぶつ か ら な いよ うに 、 穴 を 
くぐっ て いち ば ん 右端 まで た どり つけ 
ば 1 面 ク リア 。 ス コア が 加算 され て 、 
また 堪 へ も どる 。 

宇宙 船 は 、 ず っ と 民 性 で 進む の で 、 
左右 の 操作 キー は な し 。 で 、 な せ ぜ か 、 


| 枯 人 芽 人 


9 1 Ye ue fe し 


!) 本 尊 扶 開 守 2 0E EE NN SE 3 】 
) 才 策 本 全巻 疹 | RE RE 】 間柄 癖 
状 


4 お つ ち つ ち 、 あ だ つちや ゃ いそ う / ノ ク 


72 ジェ ッ ト / 爺 クイ ズ の こ た ぇ >〉 1 、 キ ャ ラフ ター ジェ エネ レー ター 2、 カ セッ ト デ ッ キ 3、 イ ン サ ー ト 4、 マ イフ コン プレ ッ サ ー 
+ 5、 フロ ント エン ジン 、 フ ロン トド ライ ブン フロ ント フリ ー (自転 車 ) フィ ー ド フォ ワー ド (アン プ に 使わ れ て いる 回 路 )/* 


Il コ よつば らい し 屋 


1 FOR リト ア 、《L4 


3 ゲー ム 本 能 を くす ぐる 単純 ザー ム 

朝日 新聞 社 に | 誕 あ に お と 呼 
いる お に いさ ん が いる そう で 紀 、 
ー ム は その お に いさ 中 ケ コ ン で 作 
っ た も の を 作者 の 


て 効果 的 な の だ 。 


移植 (? ) 【 二 
な ん と な く る あい だ に 下 へ 下 へ 
酒 の 好き そう 靖 る ドッ ト を スペ ー ス 
下 の 写 真 だ け 7 上 へ キー プ し よう 。 た だ 、 
コン 風 の ゲ ー ム 。 あぁ まり 押し すぎ る と 上 の が け か ら ら 洛 ち 


見 た と ころ 、 果 て し な く 単 純 そ う !) て し まう の で 、 適 度 に 押し て サッ と ひ 


本 要 半 才 け れ ど 、 や りほ 穫 ぬ る と 、 そ 
ルト だ も を な つっ で と まう 。 
どこ か 、 ゲ ー ム 本 能 を くす ぐっ て くる 
Se が ゲーム だ 。 

ポケ コン 風 に 面 が 横長 な の も か えっ 


く 。 こ れ が この ゲー ム の 焦点 な の だ 。 
右端 まで 行け ば 面 ク リア で ブラ ス 50。 


また 左 か ら は じ ま る の だ けれ ど 、 前 に 


通っ た あと は その まま で 、 面 クリ ア 
た びに わけ が わか ら な く な る 仕掛 け 。 


19 SCREEN 2:OPEN"grp: "AS # 
29 CLS:X=9:Y=81:SC=9 
39 LINE(259 ,83)-(259,86) ,15 
49 LINE(9,89)-(255.89) ,3 

59 LINE(9,91 )-(255,91) ,3 

69 PSET(199,159) ,4:PRINT#1 "まっ は "5"・ 

79 PSET(X,Y),8:FOR T=0 TO 59 

89 NEXT T:X=X+1:Y=Y+1:SC=SC+ 1 

99 IF STRIG(9) THEN Y=Y-2< 

199 IF Y=89 OR Y=91 THEN 149 

119 IF X=255 THEN 149 

129 IF X=259 AND Y=>83 AND Y<=83+4 THEN 
159 

139 GOTO 79 

149 PSET(39,59) ,4:PRINT#1 , "GAME OVER 
"SC: "POINT":IF STICK(9) く >7 THEN 140 ELS 
E RUN 

159 BEEP:SC=SC+59:X=9:Y=81:GOTO 79 


-] 画 面 プロ グラ ム B 


7 な た 


nt 々 t 


「 BR と! 


し いし も 1 

っ 。 ほ ー、 はじめて の り ま し た 。 フ 1 
藤岡 加 和 11 歳 で す 。 ま さか の る 話 最 ! 
と は …-。 こ れ は 夢 な の か 。 ポ だ 近 『 

| 力 、 イ デ テッ わ は | 
個 、 : 夢 
| 計 2 の 
きま 
! な 
上 

了 が 
上 
上 
ピ 痛 』 
四 いい 
- 
吉 E 

8 ONI 
| 1 1 ee | 』_ II  M 4 


リプ レイ は カー ソル の 左向き キー。 
や め る と き は [CTRLI+ISTOP|。 こ の と 

き 、 右 端 に た どり つく まえ に や め る と 、 
2 命 保 倫 が 入る 。 な ん て ね 、 
oo と ト 4 パ バグ だ ちっ だり し て 。 


sN び 州 C0) 


は HHTG9H , 外 9S 団 
こい 団 生 人 へ QIJ) 中 人 


「『 農 と 0 見 ロ エー」 らら 打 


固 ③(J 下 叩 団 Q 


2 、 さ は らい や 


ハー 


還 変 数 リス ト 


呈 プ ログ ラム の 説明 
10- 20 初期 設定 
30-- 60 画面 作成 
70 一 90 よつば らい が 動く 
100 一 130 衝突 判定 
140 ゲー ム オ ー パ バー 
150 面 リ ア 処 理 
副 参 考 
マイ コン ペー ジッ クマ カ ガ ジ ラテ 
'84 年 月 号 
ーー 


<THE・ よ っ ぱら い 屋 > ゲー ー/、 に つけ だ な まえ が いい ネ 。 道 の あ い だ を スペ ー ス キー ー を 押し 離し し な が ら 進 び 。 ご の 地点 で 73 


に ら 、 ゆめみ は 、 び よー ん と 道 の 外 へ 出 ち ゃ いま し た 。 つ まり 微 妨 に キー を だ だ け な い な ん で す 。 


AA 


て 
トー】 
トー】 


「 問 粘 義 革 」 


WW 有朋 有朋 月 月 胃 『  B WW BW | 


神経 表 弱 


FOR FM-Z/MEWZ/ZZ 


文字 ・ キ ヤラ の 神経 衰弱 
神経 衰弱 の ゲー ム は 最近 投稿 数 も 多 
いし 、SYMBOL 文 を 使っ た キャ ラク タ 
パズル も 多い けれ ど 、 2 つ を あわ せ た 
gem ほこ れ が は じ め て だ っ た と 思う 
輝 び 方 は 要する に 神経 可 細 だ けれ ど 、 
リス ト を 打ち こむ と き に た ま に 目 くら 


ハク ハク 


最近 、 奥さん 
が 待遇 を 改善 
し て くれ た 飯尾 さん 


に ] 
5 
= 


の に Dee【2y 


に 
どう 
: 


"w 


。 は で WS ば X8 ご すさ 此 難 nw 
昌 に JINHNI 団 因 


y 叶 つの 人 は の 中 へ さき G ざ 立て 圧 上 ミー 


WW 
C 


1 


に 
〆 
bk _ N WI IM I HI HI II B HI II BI I 』I BI HI HI I BI BI | 


ニー【 ト = 


ュー イー 


J 


瑞 変数 リス ト 

K ( ) …… 漢 字 読み 込み 用 
I, ーー ルー プ 用 
A, 日 …… マ ス 目 表示 用 
AT…… 当 だ り 回 数 


WW W…… キャ ヤラ 夕 配置 に 利用 

MV あー…ー 配置 キヤ ラク タイ 

サー 生ま OO マス 目 の 球 
標 

ご て (て う ) …… キャ ラフ 夕 当 だ の り チ エッ ン 用 

し メッ ゼ セージ 消 序 座標 


馬 プ ログ ラム の 説明 
10 初期 設定 . タイトル 
15 マス 目 表示 
20-30 漢 守 表示 ., キャ ラブ 夕 配置 
0 ゲー ム エ ン ド ビ チ エッ プ 。 回 数 家 
志 
40-45 キー 入力 , 表示 
50 当 だ の り チ エッ 
55 ゲー ム エ ン ド 
60 マス 目 表 示 サ プ 
65 キー 入力 サ プ ル ー チ ン 
70-75 メ ツ セー ジ 消 去 サ プ ・ 漢 字 デ ー 
イ 

呈 チ ェ ン フフ ボイン ト 

ーー 画面 ギリ ギリ に 作 つ て ある の で , 一 
画面 内 に 収め る 改造 は 苦し いね 。 キ ャ ヤラ 
クイ を 英 数 字 及 び 記 号 に 限定 させ て みよ 
pe 
20 行 の RND*214 十 33 を RND ま * 
86 十 33 に し て みて ね 。 

(だ けち や ゃ ん)) 


P プ / ペア ふ フ リッ プ フ ロ ッ プ (デジ タル 回 路 ) ン フ ォ ル テ シ モ 6、 ス ー パ ー マ ル チコ ー ト (レン ズ の コー ティ ング ) 


表 人 


45 LOCATE62、8:PRINT"= マ イメ ヨコ ノ 全 727』 


き 、 


まし を くら う ク ォ ー テ ーション マー ク 


と の かい ゼミ コロ ン と か 。、 ア ポス トラ 
イィ と か 、 で ん な キャ ラク タ が た ま に ポ 
コッ と 画面 に 現れ て 、 そ れ を 神経 衰 
し て いく な ん て 、 ち ょ っ と 楽し い 究 囲 


気 の あ る 作品 。 4 X 4 の 16 マ ス だ か ら 、 


衰 鐘 する ほど で も な いし ね 。 


4 チヨ ンチ ョ ヨン 、 見 つけ / 


19 COLOR7,1:WIDTH89、25:DEFINT A-Z:DIM K(63) :FORI=9TO7:COLOR= (TE) :NEXT:PLAY"T159 

L32V1 206B4C4D4B4C4D2":FORI=49T046:SYMBOL(E ET)、"SINKEI SUIJAKU".5.5.6, 、XOR:NEXT 
15 RANDOMIZETIME:FORT=0TO19999:NEXT:CLS:FORB=5TO155STEP59:FORA=29T0389STEP129:LI 

NE(A.B)-(A+109,B+42) PSET.7,B:PAINT(A+1.B+1).9.7:NEXT:NEXT:LOCATE67.15:PRINTY 6 
カメ":RESTORE:FOR1=9TO063:READK(T):NEXT:AT=9:P=9:LINE(520、5)-(693.39) ,.PSET ,9、BF 
29 PUT@(530,19)-(593.25) ,K,PSET 4:COLOR=(6.9) :WW=RNDx214+33:FOR WsWW TO WW+7 

25 W$=CHR$(W):X1=RNDx3:Y1 =RNDx3: X2=RNDx3:Y2=RNDx3: IF X1=X2 AND Yi=Y2 THEN25 

39 IF S(XI,Y1)>0 OR S(X2,Y2)>9 THEN25 ELSE S(X1,Y1)=W:S(X2.Y2)=W:SYMBOL(X1x120+3 
86,Y1ix50+7) WM$,8.5.6:SYMBOL(X2x129+38 、Y2x59+7 ) ,W$,8.5.6:NEXT:PLAY"CDEFG2FEDC2" 

35 IF AT=8 THEN55 ELSE P=P+1:LOCATE67,15:PRINT P:C=37:GOSUB70:C=61:GOSUB76 

49 LOCATE62.5:PRINT" 人 サマ イメ ヨコ ノ 全 275:GOSUB65:X1=V:LOCATE68.6:PRINT" タ テ ノ イサ 7?"1:GO 

SUB65:Y1=V:TF S(X1,Y1)=06 THEN BEEP:C=37:GOSUB79:GOTO049:ELSE A=X1:B=Y1 :GOSUB69 

・GOSUB65:X2=V:LOCATE68.9:PRINT "タテ ノ イチ?7"5 EGO 

SUB65:Y2=V: IF Xi=X2 AND Y1=Y2 THEN BEEP:C=61:GOSUB79:GOTO045:ELSE A=X2:B=Y2 

59 IF S(X2.Y2)=9 THEN BEEP:C=61:GOSUB76:GOT045:ELSE GOSUB69:FORT=6TO5999:NEXT:【F 
S(X1 ,Y1 )=S(X2.Y2) THEN S(X1、Y1)=6:S(X2.Y2)=9:FORI=9T021:PLAY"CD":SYMBOL(519.160 
) ア タリ 117 2.2.3。,XOR:NEXT:AT=AT+1:GOTO35 ELSE GOSUB69:A=X1:B=Y1:GOSUB66:GOTO35 
55 SYMBOL(499,.169) , "REPLAY Y2".2.2:1$=INPUT や (1):IFI$="YTORIS="y"THENI5 ELSE END 
69 PLAY"EFGEFG":LINE(Ax129+20 、Bx59+5 )-(Ax129+129、Bx59+47 ) 、XOR, 4 .BF :RETURN 

65 1$=INPUT も (1):V=VAL(T$)-1:IF V>30RV く 9 THEN BEEP:GOTO65 ELSE PRINT V+1:RETURN 

79 LINE(492.C)+(635.C+21 ) 、PSET 1 .BF:RETURN:DATA6168,1536,192,16191.6168.3987、-16 
385,771 。-488.6208 ,-32768,771 、1791 12489,4992.771.3291.24966,2952 

75 DATA6363,31513、-16385,12336 、16127 3072.2052 、12336 .32475,6342 ,4992 、16191 、-1902 
1.16326,192,771.6399、1734.818.771.6168.1567,-29644.15163,6168.26319.15128、771、61 

68,26319,792、15163,.6168 ,26319 ,876,771,6168.1542.967,771.6168,1567,-28925.32575 


マン 六 び むち ゃ くち ゃ な クイ ズ だ つ だ けど 、 み ん な い ぐ つ で きだ か な ゃ や 立 


を の く oo 発電 く の 


Re 


en イン クト 坪 回 宙 1 


も 28022P イ の mw  Y キ 


O 


軽く 頭 の 体操 を し た いと き な ん か に 
いい 、 ソ ラド ト /94 ス ルル と いう と ころ か か 。 


1 画面 プロ グラ ム 9 


16191 


ゲ ャ ズー/ パー 


を 村 の 人 の の "で 


) の / バル ー ン こ へ ヘー へ やう 


CRACK BALLOON 


FOR FM-Z/MEWZ/ZZ 


クハ べべ グラ ム 。 

! 且 原田 奈 基 時 2 『 回 キー で 商 面 の 記 を 折 作 
Ne の に! し よう 。 も ちろ ん 扇風機 は 、 上 へ 風 を 
導 に だ ノバ パ 1 m 送り 、 上 か ら 降 り て くる 風船 を フワ フ 
1 る た を る ン 回 ! 。 り と 上 昇 さ せる の だ 。 風船 が 赤い トゲ 
十 今 は 10 ゴ 約 』 に あたる と パチ ン と 割れ 

で 度 も 時 ン 2 .* 

「 記 ョ 8 D 8 て 10 点 追加 23 個 と も 割 
あき: れ ば 1 面 ク リア だ 。 

し 風船 が 1 個 で も 地上 に 

! きい 電 さ 藩 二 て し まう と ゲー ム オ 

『 ゲ っ 語れ 光 マ 

6 ー バ パー。 リプ レイ は 、 な 


に か キー を 押す こと 。 
S? 面 クリア の だ びに 風船 が 箇 く な る 最初 は わり と か ん た ん 
完成 度 の 高い 、 夢 の ある 1 画面 プロ だ けど 、 ク リア する た び 


- ュ 画 机 プロ グ 三 1n に 風船 が だ ん だ ん 重く な 
1 画面 プロ グラ バム 10_ 


っ て 難し く な る ぞ 。 


16 DEFINTA-Z:COLOR7 ,9:WIDTH49 ,25:DIM F%(7 ) ,S1%(7) ,S2%(7) ,Y(25):V=10・C=7 
20 FORI=8TO7:READFX(T) :NEXT:FORI=8TO7:READS1%(1) :NEXT:FORI=9T07 :READ52%(1):NEXT 
39 LINE(639.9)-(369,199) ,PSET ,1,BF:PLAY"v15o8rlc5":SYMBOL(375,19 ) 、 “CRACK” ,4、5、< 
49 Q=4:SYMBOL(419,59 ) "BALLOON" , 4,5,2:LINE(9.24)-(22,24) ,CHR$(254) 。5 

59 LINE(9。22)-(22。22) 。CHR$(254) ,1:LINE(9,23)-(22.23) ," 還 "。1:FORT=9TO1090:NEXTT 

69 LINE(9。9)-(22.6) "や ",2:FORR=9T023:Y(R)=5:NEXTR:COLOR6 :LOCATE25,13 

79 PRINT"$ HI-SCORE $":LOCATE25、15:PRINTHI :LOCATE26,18:PRINT" く SCORE 2" 

89 IF F=23 THEN 189 ELSE IF INT(RNDx4)=9 THEN X=INT(RNDx23):1F Y(X)=1 THEN 199 E 
LSE LOCATEX,Y( O:PRINT" "5EY(X)=Y(X)+1 

99 IF Y(X)<>1 ?HEN PUT@(Xx16,Y(X)x8)-(Xx16+15,Y(X)*8+7 ) ,F%,PSET,C 

199 A$=INKEY$:LOCATEV, 21:PRINI" "i :V=V-(A$="4")x(V>9)+(A$="6")x(V く 22) 

119 NsN+1:IFN=1THENPUT@(Vx16,21x8)-(Vx16+15.21x8+7) ,S1%,PSET,7:BEEP1:BEEFW ELSE 
PUT@(Vx16,21x8)-(Vx16+15,21x8+7) 、S2%,PSET , 7:BEEP1:BEEP9:N=9 

128 IFY(V)<>1ANDINT(RNDxQ)+1=2 THEN LOCATEV,Y(V):PRINT" "3:Y(V)=Y(V)-1:PUT@(Vx16 
,Y(V)x8)-(Vx16+15,Y(V)x8+7) ,F%,PSET,C: IFY(V)=1 THEN SC=SC+19:GOSUB169 

136 IFY(X)=21THENGOSUB169 : SYMBOL(39 ,65 ) , "GAME OVER" ,4,4,6:GOTO149 ELSE GOTO 89 
149 PLAY"164edcaga":LOCATE3,15::PRINT" Hit Any Key “i:IF SC>HI THEN HI=SC 

158 IFINKEY$ く >" "THENLINE(9.9)-(639,199) ,PSET ,9,BF:SC=9:F=9:C=7:GOTO30 ELSE 149 
169 LOCATEV,Y(V) : SOUND8 ,16 :S0UND7 , 246 :SOUND6 ,19: SOUND1 1 ,3:SOUND12.9:SOUND13,1 
179 COLOR7:PRINT" 還 "::F=F+1:LOCATE25,26:PRINTSC:LOCATEV,Y(V):PRINTT RETURN 

189 C=C-1:F=6:Q=Q+1:IF C<=9 THEN C=7:Q=11:GOTO 69 ELSE GOTO 69 

199 DATA 4989,28684,-31134,-32718,-16382,12309 ,4984,3,-865,-1 ,-865,992,864,449 
299 DATA 128,992.3228 、4992 .3228,992 ,864,448,128,992 


Re 


129 V1=V:GOSUB199:V1=V+(V>9) :Q=Q+3:GOSUB199:V1=V- (V く 22 ) :GOSUB190:@=Q@-3 
199 IFY(V1) く >1ANDINT(RNDxQ)+1=2THENLOCATEV1 ,Y(V1):PRINT" "SEY(V1)=Y(VD)-1:PUT@(V 
1x16。Y(V1)x8)-(V1x16+15,Y(V1 )*8+7) ,.FX,PSET ,C: IFY(V1 )=1THENSC=SC+19:GOSUB169 

299 RETURN:DATA 4989,28684,-31134,-32718,-16382,12399 ,4984 3,-865,-1 ,-865,992.86 
4.448,128,992,3228,4992 ,3228 ,992 , 864,448,128.992 


蘭 変 数 リス ト 
F 守 (て う …… 風 船 の キヤ ラク 
1 完 ( ) ,S ぢ 完 ( )…… 属 風 機 の キ 


YC う , X…… 風 船 の 座標 


硬 プロ ブラ ハム の 説明 

10-- 20 初期 設定 

30- 70 画面 設定 

80-- 90 風船 の 落下 ・ 表 示 

100 一 110 扇風機 の 移動 ・ 表 示 

120 風 般 の 上 昇 ・ 表 示 

130-150 GAMEOVER 

160 一 170 風船 破裂 

180 面 の リア 

190-200 キャ ヤラ クタ デー 

還 チ ェ エッ フ ポ イン ト 

風船 が 飛ん で いる 感じ が ザ よ ぐ 出 て いる 
ね 。 だ だ し , 扇風機 の 風 が 風船 1 つ に し 
ガ か 当ら な い の は お か し いね 。 そ ご で オリ 
ジ ナ ルプ ログ ラム の 120・190・200 の 行 
を リス ト に の よう に 打ち 走 し て , 160~170 
行 の い を すべ て V 1 に 直 そ う 。3 つ の 風 
船 に 風 ザ 当 だ る よう に な る よ 。 

(だ けち や ん) 


べ コ 〇 ゴ の イロ 0 呈 OO』」 ナ ユニ させ 品 芋 日 骨 点 宮 痛 人 


NR N W 8 8 8R W 8 胃 計 見 見 人 


ボム ファク に ロー 


BOMB FACTORY 


FOR 炎 朋 シリ ー ズ 


u-BAS/C ( 要 G-RAM) 


》 


ソフ ト を 送り ます / 
2 回 も 載っ て し まっ て と て も ⑤ な 気分 で 
理工 場 だ っ た の だ 。 す 。 こ の 調子 で 、 3 月 19 日 (入試 発表 日 ) 
、 も に な り た いな あ 。 話 は 変わ り ま す が 、 委 
画 | ヽ 
画面 上 か ら コ ロコ ロ 編集 部 の クー さん と ボク は ソ 


と 転がっ て くる 3 色 に ッ ク リ で は な 
2 基き た ホー ル 1 用 伊 了 純 
を 、 同 じ 色 の 箱 に 落と 変 な 話 だ けど 、 3 回 人 生 を ゲー ム オ 
せ ば 安全 処 理 。 も し 違 ー バ パー し そし まう と に ホン ト の ゲー ム 
う 色 の 箱 に 落と し て し オー パー に な り ま すず す 。 な お 、 ス ター ト 、 
まう ど 、 キ き さ の 人 生 は リブ レイ と も 何 か キ ー を 押せ ば 0O K。 
グー ム オ ンー に な っ まあ 、 最 初 の 1 個 く らい は か ん た ん 
Ci まり の 8。 に 処理 で きる けど 、 ち ょ っ と で も 操作 
機械 の 操作 法 は 単純 を まち が える と 、 も は や 取り か え し の 
明快 。 ス ペー スキ ー を きか な く な る こと が ある の て で 十分 注意 。 


SCORE: 9@ TOP:19giMISS Bg つい た 時 給 1000 円 の ア 


1 

回 

W 

由 

き 

を 

、 | 5 
3 ょ 』 き 

SS 3 個 Hm 
| | 

| | 

邊 

ル バ イ ト 先 は 、 爆弾 処 


押し て いる あい だ は 、 な お 画面 の 両端 は つなが っ て る よ 。 
パイ フ プ の と ころ どころ ET 
に ある 弁 が 反対 側 に 傾 F NM$…… 画 面 作 成 用 ユー ザー 定義 関 
、 _ 数 
さ 、 は な す と も と に も FNS$…… 画 面 読込 み 用 ユー ザー 定義 
どる 。 ボ ー ル の 転がっ 関数 
A$…… 画 面 デ ー タ 読込 み 用 
Se これ は 時 結 1000 円 で も 割 に あわ わな い て きた ころ あい を 見 は か ら っ て 、 ス ペ BXC )、BYC )、BCC )…… ポ ボー 
へ < NL ヽ っ ルム ミ \ 全 、 ケ ミ 還 に に 馬 半 ル の 座標 と 色 
給料 の いい 仕事 に は 必ず * 何 か ” カ スキ ー を 押し た り は な し た り し て 、 人 ee ae 
ある / キミ が ある 日 、 や っ と た どり 正しい 色 の 箱 に 導い て や れ ば いい の だ 。 BP( )…… ボ ポール の 初期 位置 
BK…… ボ ー ル の 数 


“ 上 H…… ハ イス コア 
am C…… ボ ー ル の 周期 用 
1 画面 プロ グラ ム 11 語 プ ログ ラム の 8 
1 一 3 初期 設定 、 画 面 作 成 
キー 入力 、 ゲ ー ト 開閉 
ボー ル の 周期 調整 


1! 
ら 
6 ボー ル 落 下 、 判 定 処理 
ノ 
8 


1 MIDTH49:COLOR7sPRINT "th" DEFFNINM も = ト MID て 人 Q 和 ま 。1。1) 1DEF INT ロ ーZ: READR ま も FORT=1TO123: IFFN 
ト M を = "APRINTYN N"5ELSE IFFNNM ま ="B"PRINT "ンー /" ELSE IFFNM 和 も ="C"PR INT "ノン ーー へ NF" EELSE IFFINNM ま =" 
DPRINT"N "ELSE IFFNM も ="E"PRINT"I 1 "jiELSEFORJ=1TOUAL (FNN ま うま PR INT" "ENEXT 

2 NEXT:DEFFNS を =SCRN も (て BX て (て 1),。BY(1)」1) DIMBX(3) , BY〈3) , BC (3) , BP 〈3) , PX て (る) 。PY て (6) :BK= 1 
SC=9:H=109:M=9:C=471BO ま =" ご 精 隊 へ て と と と で を で うう うう 1" ECOLOR2 FOR 1 エ =1TO る 6:RKEADPX て (1) 。PY(E) まし 


画面 和 を 右 の 処理 
同じ 色 の ボッ フス に ポ ボール が 入 
つ だ ガ 判 定 処理 ・ 爆 発 


OCATEPX て 1) ,PY(I〉 PRINT"N" ENEXTICOLOR7 ア :FDR1=1T03:READBP て 1) :COLOR 1 LOCATE IX11-4。 2 9 プー ム オ ー バ パー 判定 処理 
3PR INTBO*: NEXT 10 画面 デー マ 
3 COLOR7 ア LINE (9,24) (32,24)。 "ーー" IPR INTUS ING "SCORE : 村 柏 村 TOP: 村 料 析 1MISS 林 "。SC。H。 MiPR 一 制御 文字 の 入力 方 法 


INT "khPUSH ANY KEY" 3 iDA ま =INPUT 和 を も (1) ikPRINT" KM を "5 EFORI=1TO3:BX て (1) =BP く RND※2+1) :BY て Ci 
> = の 2:BC て IE) =RND※2+1 INEXTILOCRTEBX(1>。BY(1) :COLORBC て (1):PRINT"@":PAUSE19:COLOR7 

4 S=-STRIG(9〉 5COLOR2:FOR エ =1TO06:iLOCATEPX(I),PY(I) IEFS=1PRINT" / ノ "IELSEPR INT"N、 “" 

つ NEXT:COULOR7* ビ = ビー1 : IFC=9IFBK く 3BK =BK+ 1 :C=9477BY SUNMITAKA. 1 TO。 

る FORi=1TOBK:LOCATEBX(I),BY(I)EPRINT" "5EBY(I) =BY( ほ )+1: IF FNS 和 ま も = リ ノン"BX て 1) =BX て 1) -1 
ELSE IFFNS ま も ="N"ORFNS 多 = "| "BX て 1) =BX(1)+1 FRODNM DEC.31, 1284-JAN、1 , 1285 

7 IF BX〈1) く 9THEN BX〈!) =32:BY(I) =BY〈( エ )-1 ELSE IF BX〈1) >32 BX〈1I)〉) =9iBYK1I) =BY て (IE)+1 

B 1F (FNS ま =" 立 "〉) IFPEEKQ (8&H2999+BX〈1I)+BY て (1I) 光 49) =BC て!) SC=SC+19:BEEP :BX く 1 ) =BP CRND※2+ 1 
2 :BY〈(i ほ ) =21BC(I> =RND ポ 2+1:PRINTUS ING "さて て 栓 析 杜 "、SCiELSEBX(1〉) =BP(1):BY(1) =2:BC て (II) =RND 
ポポ ど +1IiFURJ=1TO49kBEEP 1:PALET9,2 1PALETIBEEP9:NEXT:N=M+ 1: ITFM く 4PR INT "Tk 3 てい 5 

の BEEP 1 』COLORBC て (1) :LOCATEBX く 1) BY(I〉):PRINT"@" iCOLOR7 :BEEP 9 :PQAUSE2 ン BK : NEXT 1 : 1FM>= 
31BEEP9:PRINT"k+GnMEOUER "3: DA 本 = INPUT 和 (15):PRINT "kk を ":=9iBK=1:C=47:FOR ! =1TO3:LODCS 
TEBX て 15),BY〈(IDIPRINT" "INEXTIIFSC>H 日 =SCiSC=9:GOUTO3:ELSESC=9:GHTO3ELSEGQOTO04 

19 DATA 4E78E タ E7E78E ヶ E7E78E?E7Q78BAABA77C8C7C る 6BQ6BQSBASSB2QA4B2E3B2ASB4A2B3A2B4 ム 
6B る QABSQAB る Q4B8D7DSQA2B?C7C の ABBASBA ゥ DB2E3B2ABCBGB3QA2B4A6BA4BSAB く SA4B2R4B7DSA2B4A2BS 
BSSAB る ABSBB る る DSDSB8B る APESE る , る ) 23) る 」 38」 る 6, 9」 13。 14。 15, 2 タク 。 12。5, 23, 35 


Hu 一 BASIC (CZー8CB0 の 1 

ご 〆Zー8FBO の 1 ) を 起動 し だ た ら 、 ダ 
イレ クト で 、POKE 8HO の 1A2, 
&HB7Z を 実行 。 こ うす る と SC キ 
ー を 押す こと に よっ つて 、 制 御 文 字 を 入力 
で きる 。 

例え ば 8 行 の ^ 尽 I エ ーー” は SO キ 
ー を 押し だ ら 、CTRL キ ー と に を 同時 
に 押す …k。 三 SC キー を 押し だ ら 、C 
TT し キー と 1 を 同時 に 押す …1 。 ビ ES 
C キ ー を 押し だ ら 、 カ ー ソ ルキ ー の ーー を 
押す …-ー。 と いう よう に 入力 する 。 

な お turboBAS1IC (CZ-8F 
B の 2) で は ご の 方 法 が 使え な い の で 、 
ご C 選 で CB の 1 ガ 、CZ-68FB の 1 を 起 
動 し て 入力 する ガ 、PRINT# の C 
HRS$( ) を 使っ て 入力 し て こ だ さ い 。 

( バ パンプ) 


べつ ちや ゃ ん ご 


FOR 談 朋 リー ス 


ロ u-B AS リ /C 


1 画面 プロ グラ ム 1 ど 


19 MIDTH49:INITIDEF INTA- ズ :CLICKOFF : REPEATON:FORT=1T04:READN( エ + エ 1))U(I)INEXTITe1iH 
' = の 56 ま =STR INIG 本 (B, 9) : TEMPO22221PLAY"O6SR9:04"KLOCRTE 15, 121CFLASH1KPRINT "チョ ッ ト マッ テ ネ " 
29 INIT:FOR1=32TO ツ 9: の Q ネ ="":FURJ=1TO8 :Q=QASC MID あて CGPAT 和 まく て 1) 。 耳 。1 ) ) 1 作 和 あ = 人 の を +CHR 多 (へ OR 全 
ノ 2) :NEXT: IF {>47 AND 1<SB THEN DEFCHR も て 1 ) =S ま ネ + 人 Q 和 も + 和 本 ELSE DEFCHR ま て 1) =Q 多 + ら も + の の る 

309 NEXT:FOR 1 =33TO3 の 2: REQADD 和 も $:DEFCHR ま (て 】) =HEXCHR 生 て D 生 ) 1 NEXT:DEFCHR 和 を (42) =R 1GHT ま て (CGP 全 T 生 
〈48) , 24) :FORI=1TO4IREADD (1),D ま (1),E(1),E を も を (1!) :BEEPINEXTICGEN1 1CLS:P ま = "CDEFGAB+C“ 


較 変 数 リス ト 

MC ナー 移動 の だ め の 増 減 値 

ek だ パイ スン が だ 、 こ こう 
ロン 、 ネ コ の 数 


S や 、AS や S、AA、D お …… PCG 設 定 
DC )、 わる (て た (6 > に お くう 
< スコ ア 表 示 

肌 …… 全 種 効果 音 
ae プロ ッ ク 、 ウ ー ロ ン の 座標 
BA…… ネコ 、 ブ ロッ の 番地 


U 芋 より ニニ 


es 
ーー 


46 0Q$=*"G ッ FEDC":R 生 ="kF タ FEEDDCCRR "まし ITNE て 1。 1) - (27, 23) 。" "。BF 1 1FU て 1) く <H THENU て 1) =H 人 

S9 GOSUB199:FOR1I=1TOS0:REPEAT:X=RND22+3:YeRND18+31UNTILCHARACTER ま <X。 Y) =* "ELOC に 

ATEX, YiPR INTCHR* て 35+ て 1 >TXS) ) iPLAY"C" ENEXT:FOR 1*1TOU(3〉 :REPEAT: X=RNDw22+31Y=RND※1 NE 拉 オ ーー 
843:UNTILCHQARACTER も (CX, Y) =" "ELOCATEX。 YEPRINT" ! "IPLAYYB" 1NEXT:CA=S&H3629 : 0UTCA, 3 る 本 プロ ブラム の 説明 

49 8=STICK て 9) :N=INP て CCA+M CS) ) : IFN く 34 THENOUTCA, 32 : CA=CA+N(S)〉 5 OUTCA, 35+S/2ELSEB9 10 初期 設定 

フ 9 PLAYCHR 和 を て る 7+S ノ 2) : IFN=33 THENODUTCA, 3421PLAYP:U て 2) =U (2)+10:U(3) = りく 3) - 1 :GOSUB 1 99 20- 30 PCG 設 定 

: IFU(3) =@ THENT=T+ 1 は 日 =U く 2) 5U て 3) = の +T: り て 4) =U(4) +1 5PLAY"C タ RERGR+CRRRCRRR9" 1GOTO49 40 一 50 画面 作成 

89 1=9:REPEAT:BA=CA 1=1+2:REPEAT: REPEAT BA=BA+M て 1) :NB=INP <BA〉 : UNT ILNB >32 ょ 1F NB=3 

5 THENOUTBA, 32 : OUTBA-M て 1),35: 1TF CA=BA-MC1〉 THENCA=CA-M て (1) kNB =32: 1 =8iPLAY": AORAT 60 キー 入力 、 処 理 

の 9 UNTIL NB<35S:UNTIL 1=S:N=33:ON INP (CA> -32 GOTO 79。116。110:OUT CA,34:GOTO 69 70 ウー ロン を 取 つ だ か ガ 、 判 定 処 
199 FORI=1TO4:LOCATE DCI)。 14-2IPR INTD も く 1) jiLOCATE E く 1)。 4ー1:PRINTUS INGE 多 て 1) 5U く 理 、 面 クリ ア 判 定 処理 

1)+ て 1 =4) ENEXTILOCATE39,29:PRINT "BY.。PAMPUU" : し LINE (6, 6) - 〈28, 24 ) , CHR 多 て (34) , BI RETURN 80 一 90 プロ ッ フ 各 動 娘 理 

110 PLAYG も :U て 4) =U て 4) 1: 日 = こり (2) : IFU(4) =9 THENT= 1:U(2) =9kU(3) =10*U て (4) =31PLAYR ま :CLS 時 スコ ア 法 示 サ プ 

129 PAUSE ヶ 1GDTD49:DATA 49,9。-1。9, 1,10。-49,3, 991039202099999990109302029999999183C こよ 

フ E7E7E7 ア E3C 18。 6897E7E ア E ア 7E7E ア E 997EFFFFFFFFFFFF7E9930494999999999, 997E7E7E7E7E7E997E 110 ネコ つぶ ね れ 処 理 、 ゲ ザー ム オ ー 
FFFFFFFFFFFF7E99394949999996999,9924999999181899247EFFDB7EBD3CE724S5AFFDB7EBD3CE ア バー 判定 処理 


1306 DATA G90999G9999292999187CBEFE7D33C7C 187CBEFE ア 7D3A3C7C, 9999999999949499183E7D 
7FBE5SC3C3E 193E ア 7D7FBESC3C3E, 9999999919199899247EFFFF7EBD3CE7247EFFFF7EBD3CE ァ 7 
149 DQTA 39,H1-SCORE , 33, 水 柏 杜 柏 。 33。 SCORE , づき, 水 水 欄 村 杜 。 32, 0D0LONG , 3 る) OK。 づら じ 人 AT 6。 


120 一 140 移動 、P び ご G ご 、 ス コア デー ツヤ 


「( せ ざさ ざり スラ ュ ビー さ SHU 入 ば 


@⑳1 画 面 プロ ブラム 史 上 最高 の 傑作 / られ て 、 私 た ち は 幸 福 
生ま 衣 計 / キャ ラク タ も よく だ 、 の ね わん ちっ て 。 パ 
本 9Y ラ タネ ココ な の で グン バン 。 ン フ 特製 の お すす め ゲ 
中 と も 、 今 まで た だ ひと り と し ー ム な ん だ も ん ね 。 
て 、 こ の ゲー ム に 似 た も の を 見 た 者 は &3 プ ロッ ツク が 人 迫る / 
いな いで あろ う 。 あ る い は 、 こ の ゲー キミ が 操作 する の は 


この へ ん に も 顔 を 出し て 
る パン プ ネ コ 。 テ ン キ ー で 
動か し て 、 緑 色 の 2 
“テー 6 
10 人 央 取 れ ば 1 面 ク リア 


ム 、 1 画面 プロ グラ ム で あり な が ら 市 

販 ソ フト に だ っ て 負け な いか も し れ な 

rom ちょ っ と お お げ さ っ ぱい ? 
こう いう ゲー ム を ポシェ ッ ト に の せ 


き 6 へ 6 た 

バン ブ プ が え !m すさ 
1 わ へ 匹 ふ える ぞ 。 めがけ て 人 迫っ て く 
ョ ババ まこ の ゲー ム の すご いと る の だ 。 
8 ころ は 、 な ん と 四方 八方 に 散ら ば っ て ホッ ホッ 、10 面 を キミ は クリ ア で き 
1 - いる ブロ ッ ク が パン プ ネ コ に 向かっ て 、 る か な 7? 多分 、 で き な ぬ だ る ーー な あ 。 
6 と く ms 。 ジリ ジリ と 迫っ て くる と ころ だ / く え この ゲー ム 、 ア イデ ア は まず 月 林 為 

ヽ 今 4 スズ 紅 ! 計 ps = ー 加 ゞ ON た ーー 

し て お り ま す 。 な に し ろ 3 月 半 か 韻 2 ン | 
mW ば に し て まだ ゲー ム が で き て な ^ よ プ ブロック は 50 個 あっ て 、 最 初 ば 5 個 タ に し た 1 画面 プ 員 グラ ム を 作る うと 
| あい? 写 和 と 原 箇 4 と っ くに 【)、 CO 1 (の 動 な い の で ラク チン クリ ア 。 で も いう ご ぞ で 、 日 衝 、 バ ンジ 自身 が X 1 
で き て いる の に ネェ 。 あはは は 。 電 
不思議 だ な あー の わん ちっ て 。 GD 2 面 で は 10 個 、 3 面 で ま 15 個 、 な ん と 負っ て 2 締め 切り な 3 寺 給 に 
* 4 

ト 朋 明 朋 朋 用 MM MM MM MM MM M ji っ 


最終 の 10 面 で は 50 個 全部 が パン プ ネ コ 


「 や だ あ 、 や め て よ 」 と お が まち つこ くに し ゃ べ る 。 さ ら に 


し gs 
老人 


< 愛知 県 ・ お ば か > 季 の 国語 の に 先生 は 文章 を 読み まな 
真冬 の 教室 に 花火 を 持ち 込み 、 床 を こがし て 喜ん で 


える と 、 


品薄 


〇 の 〇 ローエ 〇 > ミ 」 人 ハー で 湖 尋 ミー 


に 


本 KC 


マシ ジン 


MACHINE G 


本 一 
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FOR 炊 』 シ リー ズ 


4 ゲー ム ス タ ー ト / 画面 が 
左 へ スク ロー ル し て い ぐ ぞ 


@⑳ マ シン こん 、 ゴ ー ク 
タイ トル 通り マシ ン 語 ルー チン を 使 
っ た ゲー ム な ん だ けど 、 登 場 す る 主人 
公 キ ャ ラク タ (単なる 円 グラ フ ) の 名 
前 が 特に 書い て な か っ た の で 、 編 集 部 
で 勝手 に “マシ ン く くん” と 名 
Ex まこ ファ に ゥ 0 ここ が ) の ご 
の ゲー ム は マシ ン く ん が 突き 
進む ど ゲーム な ん で すね 。 


一 変数 リス ト 
ks 2 メニ ゴジ 
T…… キ ー 入 力 


Ep マシ ン ぐ ん の 卒 標 
+ go Y の 増減 用 
A や …… マシ ン ぐ ん の 進行 廊 向 に ある キ 


ャ ラク フ マ 189 LOCATE 24。 
A、B$…… デ ー タ 読み 込み 用 1 の 9 LOCATE X 。 YiPRINT "Q"sT=STICK て の) : IF 本 =9 THEN 239 ELSE YY=Y 
副 プ ロブ ラム の 税 明 299 IF 征 =8B THEN YY=YY-1:GOTOD 229 
219 IF T=2 THEN YY=YY+1sGOTO 229 
100 初期 設定 229 1F YY<24 AND YY>2 THEN Ys=YY 
110 マシ ン 生 和 読み込み 239 LOCATE 38, INT <RND (1)w21+3〉:PRINT "B*} 
120--150 PCG 設 定 249 LOCATE 38, INTCRND (1)w21+43):PRINT "C"j 


160 一 180 画面 作成 


190-220 マシ ン こ ん 表示 、 キ ー 入 力 、 2 る 6 


移動 処理 
230 ボー ル 表 示 
240 有 壁 表示 
250 横 ス フロ ー ル 、 移 動 先 が ザ スペ 
ー ス ガ 判 定 329 
260 ボー ル な ら ば 得点 
270 壁 に 当 だ つた 処理 
280 横 ス フロ ー ル ルー チン 
290-310 マシ ン 語 デー タ 
一 チェ エッ フ ボ ポイ ント 


ハイ スコ ア 表 示 と キー を 押す こと に よ 
つて ゲー ム が 始ま る よう に し て み だ 。100 
行 の 最後 に : H ニ の を つけ だ し て か ら 、 
お あお まけ リス ト を 入力 し て みて ほし い 。 プ 
ログ ラム に は まだ すき 間 び が ある の で 、 サ 
ウン ド や ボー ナス な ど ご を 加え て も いい で 
レ よ う 。 (バンプ) 


4 工 サ を 食べ る だ ぴ びに マシ ン ぐ くん が ガス フス フク 
だ ん や り に くく な つて ぐる な あ 。 


IF *=*B" 


17S LOCATE 1。 1kPRINTUS ING 
279 PLAY “01CDCD " :GOSUB 289: IF H<S THEN H=S GOTO 1 る 9 ELSE GOTO 1 る 9 


作者 の G.kun は マシ ン 語 勉強 中 で 試 
し に 作っ た 横 ス クロ ー ル 用 の ルー チン 
の 性 能 を た めす た め に この ゲー ム を 作 
っ た ん だ そう だ 。 290 て 310 行 の DAT 
A 文 と 110 行 と を セッ ト に し て 他 の プ 


き こ sc 
! 且 / G.KUT この プロ グ “ 


は 
ム は マン 
oc 上 
Np も て こ 最適 』 
lm ン 潤 出ろ 8 
mm フフ 暗 世 か て 部 模 
まほ ラフ いし ら ノ 長 型 和 
の 呈 な 氏 時 - 部 邊 
ン べ 量 Se 

胃 そ * つ 日 
を 受 今 ラ 会 WW 
村 ま 3 
m い X 党 ク l 
lm ま 1 と ラ l 
s チ と ポ フ プ ョ 
/ ン 副 邊 
い # 


BR BR 0 EB 申 BB BB 0 BED BBD GO ED BE BB Bm mm 5 


ログ ラム に 組み こめ ば 、&HE000 を 


コー ル す る だ け で 、 刻 3 入 E 下 1 


イン ト 。 リ プレ イキ ー は な い の で 、 チ 
ェ ッ クボ ポイ ント と オマ ケリ スト 参照 / 


1 画面 プロ グラ ム 13 


MIDTH 49iCLS 41INITEDEFINT ロ -ZECLREPLAY 599iREPEAT OFFECLICK OFF 
119 CLEAR &HE999:FOR =S&HE999 TO S&SHE932:READ B 和 ま :POKE AURL (て "&H" TB も) kNEXT 

1209 DEFCHR も (て &H29) =HEXCHR も く て" 9999999999999999dd9d9999d99d999GdOdOOGG9GOOOGO9G9P) 
139 DEFCHR も て (S&H4 1 > =HEXCHR 生 ("0999999990999999993 じ 7EF8F OF 9FB7ZE コ じ 3 コ じ ア EFSF 9F 9F87E3 に "> 
149 DEFCHR 生 て (&H42) =HEXCHR ま あて "3 じ 7EFFFFFFFF7E3C9918q49409941890999189494GGdO041899") 
159 DEFCHR も (8&H43) =HEXCHR も て ("3979F39993973F99F7F ア F7997F7F7F999919F9g999919FG8") 
1 る 9 S=O:Y=13: メ =9:CGEN 1:LINE (9,9)-(3?,24),。 "CT。BF iCGEN 

179 LOCATE 15,13:PRINT “" 
1iCGEN:PRINT USING " SCORE 


STRRT 


259 CALL &HEO009: ら =S+1: 人 の 和 も = じ CHQRACTER 和 も (X。 Y) ITF 人 の 生ま =" "THEN 189 
THEN S=S+19:BEEP:X=INT(S/ き 9):GOTO 18@ 

279 PLAY “01CDCD "IiGUSUB 289:GOTO 1 る 6 
289 FOR Q=9 TO 3%?iCALL &HE909:NEXT:BEEP 9 の:RETURN 

の の 9 DATA 91,78,39, 1 る ,27, 093, ED, 78, 9B, ED, 7 アタ, じ B, 9, 963, ED, 78) 9B 
399 DQTA ED,7?, CB, E9, 93, 78,FE, 33,DQ, 27,E9, アウ FE, BF ,DQ,27,E9 
319 DATA 3E,。29,ED, 7 タ ,C タ の 。 15,) 2 05,E9, 3E,29,ED, 7 アタ, 93,C3, 93,EG 
7 ※KKOKOKKKK ポ KKOKOKOKOKKOKOK 


"APQUSE 19:BEEP 1:GOSUB 286 
析 禁 料 柏 析 " SICGEN 1 


128S/92/1 1 (HON〉)  B ッ G.Kun 


" HI-SCURE 析 循 析 則 邊 "3H 


玉 玉 玉 玉 玉水 


176 LOCATE 15。13:PRINT “" キー ラ オシ テ ネ "iREPEATIUNTIL INKEY ま (9) く <>" "BEEP 1 3 GOSUB 289 


< く MACHINE GO ググ > バッ クマ ン に 目 が な いみ だ いな や つが 、 え さ を 廊 べ な が ら 壁 に あめ だ ら な いよ うに し て 進む 。 で も えさ 
を 食べ れ ば 食べ る ほど 、 体 は 大 きく な つて いく ぐ の で 折 用 届 。 


まる 対 さ ん ガ く II 


FOR MScProJr) 


BAS/C-C 


る 大胆 に 敵 の 本 拠 地 に 乗り こん だ ③) い 。 
ポシェ ッ ト No.1 で 、 0 の くさ  g 止 ま ら な いざ 
2 の ( 類 T す だ 、 欲 求 不満 R UN する と 、 両 端 に ま 軍団 が 現れ 、 
の キミ の 乗り こん だ さ は 中 央 か らい き な 
' 味 蜂 へ の りこ ん で り 上 昇 し は じ め る 。 さ ー 交 が は ほぞ て あっ た 。「 ハ ガキ 
ー ソ ルキ ー で ③) を 上 下 左右 に あや と 書い と いた ん だ か ら 、 無 効 / 


『 ま る 対 さ ん か く 』 に 書 。 つっ て 、 軌 キー で ビー ム 発 射 。 前 作 と ーー 
1 画面 プロ グラ ム 1 4 


本 当 に 送ら れ て き 同様 、 ざ は 止ま ら な い の て 機敏 な キー 


こい ひい 呈 り りす JOYCU 慎 R 回 個 ひ 


1] ah arror 9nsub * ま Ei まま EiresumeireturniiPF1i 
ht 0 
る < bCG 13:J=slkH=BR=7iH=1GS2ID=15 う 5 
う U= り iC=15S4kmMa9 15sCod 9.LISEOd 1 944!Sc9 
1 1,1BI*Lifor 1=2 Da 11"5C0d 1!,223! 9cql 
1,]+1!i loC ] LOt(FHG(1)*Z962.FHOVHN/ TIext 
M | Pr 1 0 init . 還 ^ ミコ 1 し 。 NO YA の も C FI 
SS dHC24),FHGCH) ,FDJHC(RJ+T15ji1 J210 も theh J う 1 
り 9 コ GDLR と CK は AU まま 4 Ep NEH CEA 
の 世 和 イル に だ っ だ スプ ライ トナ : リ =-Bil=H alse 11 K=55 then L=DiU=Gill=H 
RE 6 scol 9,7iH=24841| K=B1 then Es1541U ュ 981 
E…… 自 機 に 当 た つ た スプ ライ トナ ン バ 昌 = ニ ミー ロ plse )† K=46 than し =153!U= ニ ill=9 
ー 7? 1 2< ロ then = el5e 11 %/ 有 上 tHeh (<6 
O…… 面 フリ ア の 判定 に 使用 ロ if V〈g then リ =N else 1f Y/N Lhen )=M 
5 スコ ウー 9 =X+UEVEVMiscod 97Cilocgtol%uV 
0 た HH iTCK=33)*(statust(i)=MDthagn Flag LlIba 
me 初 役 定 beC'HlnC 1 1 ロ 0 21UJVIMUImgUe 1 51eP 9 9 。 
3 敵 の 表示 11 F=cCninCc()iif Hz>9 then HI=BHIR=R-1iPlay 
4 スコ ア 表 示 、 敵 の 物 動 「a ロ 11Eeaf ヨ Bergddda'ksleeF 2IClskdotn まし 
5ー6 キー 入力 、 自 機 の 物 動 12 j†f B〉>1 then Plau 'QoBcd ! コ = っ 5111L1=UTI!G 
8 ソープ 人 婦 ras=e 1.Bi9atn 4 Else )† EX 1hen 9Qoto 4 
9 自 機 の 表示 1? erase UITOFr 1=15 10 日 slaP 11329 3 う .3.【 
eg 2 ee ].51nextiPr1ht7 よ ル 1 は よ トリル トブ サッ BHIE U5 
8 サーP 培 和 ER"'k#* ま Hi1f asu(g2thehn 9ot ロ }) else Spto ま H 
13 ゲー ム オ ー バ ー 


RY 際 田 康 ニ 


『 ま る 対 さ ん か く 』」 に あき た と 
いう キミ に 、 こ の ゲー ム を 捧げ 
る (と さり げ な く 前 作 の CM)。 
し か し 、 も う 高 3 だ と いう の に 
上 HbiiEFK LVer 


し 7 


な サー エキ 9 


(る ご ざと きき 「 へ きぐ ひこ 笠 の 9」 


0 FT 「 も 
な 
舞 寺 へ ま 電 M 
と ME 
1 5 え 。 
を し: 
に * 1 
な 
1 iP : 
w_ AN 
ア ム 多 勢 に 無 勢 を 絵 に 書い たよ うな ゲー ム 。 


と RI HI HI IM HI IM 1 II IN HI IN ま 8 8 8 W 8 8I W IN 8 / 


カラ ー 写 真 の ほう も 見 よう 


W 
9 


ド HI 8 1 1 1 8 1 1 1 まま 1 ML LM 


ッ ト / ず < 陸 葉 県 ・ 秋 元 和弘 クン > コン ピュ ー タ と アー メガ 好き お や つ は フラ イ と よく 言わ れる が 、 僕 は そん な に グラン 8 い ヨ 。 パイ ヶ の 
昌 価 : フ も 好き な の だ 。 ま あ パ イフ も フラ イ と いえ ば フラ イカ も し れ な いけ ど ネ ……。 ゆみ も バイ ン 大 好き 。 何 に 乗 つ て る の マ さ 


ョ ビー エキ 肖 只 の 人 き で 江 嘆 団 較 例 


ぐー の > 
ン の 


人 中 の の 一 は ざさ 


『 ec" 
mr 


SV ガー らぶ ぞ で い 


rOA ル 15 (ProJr) 


BAS/C-C 


それ は な ん の 音 か を あて る わけ 。 

* ラ "か な 、 と 思っ た ら 、 [1I2| キ ー 
| (それ ぞ れ 左右 移動 ) で 指 を 鍵盤 の 
* ラ "の 位置 に あわ せ 、 [3| (また は 
[112| い っ ぷん に 押す 、 ま た は |4) 
キー を プ ブッ シュ 。 す る と 、 指 が 
グ ニ グ ニッ と 伸び て 鍵盤 を 押す 。 
その 鍵盤 と 最初 の 斉 が あっ て 
いれ ば 、 1 面 ク リア 。 次 の ス 


は すず すれ て いた ら 。 メタ ク 、 


NN 上 ユ いう 盆 ゲー ム オ ー バ パー。 リ プレ イ 
本 ピー ツ ュ と > イツ / 

らい を を だ め て 人 @ 指 だ 7 

と に か く 、 指 し か な い 。 こ の ゲー ム 


レゾ ン デ トル 


の 生存 理由 は 指 が の だ 。 し いて いえ ば 
も う ひ と つ 、 鍵 盤 だ ね 。 

その 2 つ を と る と 、 こ れ は 音 あ て ゲ 
2 まん です 。 

RUN す る と いき な り 、 音 が 鳴る の で 、 
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CT 
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ゴー エー 


っ と 十 CO に つ 


ペー トーー 本 
Po 


1 di 
1 SC m ロコ … 
ーー 2 生 。 
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1 コー に ゴ コロ 
中 == し 8 人 『+ 二 == 


キー トー 
ヒー oe 人 
HH CHTI 


1 すす 
le 
oo 
1 ロサ ーー サー ビリ ーー て に 1 
9W 


le は 9 F」 
ーー ニー ゴ つ ヒレ ー ト ーーー に ーー で トーーー 日 
コ ョ コー デー ウ ロー… コ 0 
- 機 we 時 go 
一. ロト コー 1 


mm ロー トコ に ー コ で トッ 
[た 

ト ュ CTFI 

モー トーー == ーー- 

ォ ェ ーー トコ ュー いい 


sm ビニ ローー ロ ローブ ロレ キー ババ 
に に バーJUi 一 中 *-CCOOE て エゴ ーー レー 


へ ロー ニー 叩 ー「 コ 日 


ーー 
^ ヽ 、 エー == *…… ご mm エー で bo 
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i そつ コロー 
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コ rnrI つ で 中 コー トロ 


mm 届 と ー の 上 m。 そ " 
*ー ワ ーー ロ マコ 
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lr1 | が JFL rh 1 … ト コーー 日 EE レー 
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HI T に IE . 


ーー 
ーー 
ーー 
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trhu | コロ コー 
* ベ ュー レー 

ーー つ エー 


字 ニーー ー“ ド トト コビト 
Cm 
守 呈 … ロ 
Pe Cu 


ロロ リー 
ボキ = = に Lo 導 


…L リ ロー 守 ーーー で ゼー ぴー 


つつ ーーー エー の て 


1 "5 】 に 」 
"て コ “に ー ト ーー ト 細 


ご 
pm 1 


コー 


< = ニ L ユ ーー ト La HCLOD トコ 
= 十 十 間 和 


! 
HH 
8 EE 
字 トー レー 


1 ni 
『 も 1 ト J 
TL て 


コー エー ピーーー ト コ で 中 っ 


ー HH 


ここ 
し 


ve 

ee 

に 
SD DD = ニー Ps 
cr+ バ コト = サエ テロ ロロ 
に ・ 


に 


コッ トロ コーーCCO TE 
人 
mmーmGI TTP PT ロ 
ーー | っ LFEL ロ TO ご 
+ー 十 で 

ペー ニョ ーー ロー 

の os 

較 つつ 1 


Ps 肖 
we 
し 


く ふ いん が 一 ンー 


まき 


ご D 十 
E! 8 本 本 


キー 届 ーー ロビ トッ 
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a。 3 
0 


“まま 相 


十 > ーー 


トー・ に CI 
TTY 一 ト . “= 


Ti 
YYTi 


一 > 


ん ここ テ ーー テニ ーー ニー テー テテ 
! 褒 だ いみ よー じん 
Hi ポシェ ッ ト も これ で 4 回 
』 日 の 採 用 。 と っ て も ハッ ピー だ 
け で 、 学 校 の 成績 


L 。 血 立 S 沢 中 出 融 テ ミ H ツ 千 


… 全 和 癌 矢 2 。 普 漠 膳 肌 さ る 


ト 前 朋 朋 月 時 まき まき | 


IM 1 1 8 ME BB は ji 8 2 


は |5|-|8 キ ー だ 。 
どの 鍵盤 に し よう か な と 迷っ て いる 
うち に TIME が 0 に な っ て し まう と 、 指 
が いき な り 勝 手 に 伸び て いく の で 、 判 
断 は すばやく ね 。 
うろ ちょ ろ し て る ハー ト を 指先 で エ 
ッ チ し て し まう と 、 こ れ も や 
っ ぱり 、 チ カン の 罪 で ゲー ム 
オー バー。 
この ゲー ム は 、 お 子 さ ま の 
和 〒 期 音感 教育 に 最適 で す 、 な 
ん ちゃ っ て 。 


一変 数 リス ト 


Lo ハー ト (障害 物 ) の 移動 用 
cns キー 入力 用 、 ル ー プ 用 
較 プ ログ ラム の 説明 
1 初期 設定 、 キ ャ ラフ タイ 定義 
グ 鍵 毅 を か ご 
づ タイ ム ム 、 指 の 位置 設定 
人 指 移動 
ら ハー ト 移 動 
る ) タイ ム へ 表示 、 指 を の ば すか の 
判断 

0 指 を の ば す 
ご ) あ だ り / 
) は ざれ / 
再 チ ェ エン ッ フ ボイン ト 

ご の ゲー ム で は 失敗 し て も 、 ほ ん と は 
何 の 音 だ つ だ の か わか から な いん だ 。 ち ょ よ 
つと ゲー ム が 簡単 に な つ ち ゃ うか も し れ 
な いけ ご ど 表示 する よー に し て みよ う 1 
画面 で は な こく な る けど ね >。 まず 3 行 の は 
じ め に 、 〇 = テ | 99 : を 入れ ます 。 災 
に 、 ら @ 行 の や も O 1 人 ……| goto 
や 〇 まで を と つて 、 か わり の に print 
cursor ( づ 3,。 つう 3) が いま の は 
chr お や ( 〇 ) :?” だ よ /* : を いれ ま 
ず 。 最後 に 次 の 行 を 加え ます 。 1 の !i 
f asw (1) then run 
else goto 1 
だ だ し 、 表 示さ れる の は 「 ド レミ ババ 
の 階 名 で は な こぐ て 、「CDEFGABC」 の 
音 名 だ よ 

人 


らぶ そ で い > 聞こ ご え だ 音 の 鍵 盤 めがけ て “3” の キー を 押す ん だ けど 、 途 中 の ハー ト に あたら ぬ よ うに し な い 


ご こ 、 1 ガ い めで し つば いし て や ん の 」 と で て きま す 。 な か な か が お も し ろ い ね 。 


FOR Z-Z700 シ リー ス 


ロロ u-BAS/C 


LOUR ふ 


RINT" 上 量 紅 


CATEEK。LKFRINT" 


7 TFC ま =" 
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@ あ 忍者 変身 まえ に ウォーミングアップ 

最近 、 妙 に の っ て いる M Z -700 の 謎 
の お フロ 少年 ・ 宮 後 泰 孝 の 前 作 (VOI.5) 
に 続く 第 2 弾 。 

ゲー ム を は じ め る まえ に 注意 。 キ ミ 
まこ すし か ら 
その た め の ウ ォ ー ミ ング アッ プ か ら は 
じ め よ う 。 次 の 手順 で 実行 し て くれ 。 
ト N  W 8 計 朋 時 胃 見 見 見 見 朋 
gm お は よう ご ざい ます 。 宮 後天 孝 


ョ です 。 みな さん も 1 画面 ブログ 
旧 ラム に 青春 を か け て み ま せん か 。 


we 


て は つの ま 毅 司 杖 違 


ご 各 避 小 上 NNN ロロ 届 団 園 


s 
旧 
四 


NN 時 N ま 朋 8 まき BE 8 ER 8 8 『 | 


江 テ ラビ 
加 


1 DEFINTA-Z』S=OILABEL"A"I TNIT"CRTI "EELBs 
COLDR, 1 ! CLSIQ=10! メニ 11Y=1: =X: 日 =Y 3 ロ = さ フ 1 ビ = 
19: CUNB ロ LE 1 。 20。 1 。 日 : COLOR』OICLE INIT "CRT 
"siFORI=1TO19BTEP2: CHLHRRND*6+1:LHCATE IN 
T (RND* 1 さ ) *2 コ + さ 。TEPRTINT" へ 二 /" ミ 
2 FDRT=1T ロ ユマ: =X! リ =Yi T ま =TNKEY ま (DO) : メニ X 二 (1 
= リ "回" RNDX >1QANDBERN ま (メー1。Y。 1) く 2" 
"回 "ANDX く < さ プ ANDSCRN ま (X+ キ 2。Y。 1) で テッ 
(1 も =" 曽 "ANDY>1QNDSCRN も (X。 マー1 。 1) く >" いい) ネタ ー( 
1 本 PRNDY く 19RNDSCERN (X 。 マ + オ 2。1) く > リィ 


さ LDCATET。』 UPRTNT" 


忍者 の 中 村 く ん に な る の て で 、 


RsNEXT 


リ りう) キン ー( 芽生 ニ = 
9) まま C ョ ヤニ Y+ 


- い ) の 


本 iiELDEATEX』Y: じ 0 


3 PRINT リコ 旨 匠 洛 FI E TFT ま ="Z リ LODCEATEA。B:F 
0 は ロニーX ミ ローYKFLAY ア リーDO+A" 

4 CHLDRSELUDCATER BEPRTNT 人 四 導 入 IE ENEXT: 
に = ロ : レー ビ ド ロニ ロ + SN (ーーD〉) * ネ で ュ ピ ビニ ビ +SBN (ローF ウ で ドロ 
し と で 
LCATE ロ 。PE CHLUR4EPRITNT "OOB 寺 MM ミ 
Nr 
5 LDCATE1O。22:FRINTUS TNG " ら ビ ミ 柱 栖 林間 
間 拝 電電" 。5。HE ITF じ まく の" 語り ANDROTHEN2ELSELDCRTE 
12。10: IFQ=OPRINT "CLEARR 
、"G9+G"E"A"ELSEPRTNT"BANE iiVE 3 PLAY/。 
ー じ 9C" kT] 和 ま =INEEY ま (1): ITFHKS H=SEBODTD1ELSE 1 


4 はじ も =GCRN 和 も (ロロ 。P。 1 ) 
s CUHLOR 


HS: 


1 ss ロ = コロ +100: FLAYZ 


(① 〇 ディスプレイ の 前 に すわ 『 
っ て 目 を 白黒 させ て 首 を ま 
わす 
② 指 を ポキ ポキ な ら す 
③ 腹 の 底 か ら 気 合 を 出す 
と いう わけ で 、RUN さ せる 
で 円 が 10 個 出 そ て スタ ー ト 。 
前 作 を 知っ て いる 人 に は 不要 
な 説明 だ けど 、 巡 者 の 中 村 く ん 
は 照準 へ ワー プ す る と いう 移動 
方 式 を と っ て いる 。 カ ー ジ 劇 キ 
ー で 照準 を 動か あ 、 | ネー で そ 
こま で ワー プ ず 癌 わけ だ 。 
そん な 忍者 の 中 村 く ん を 選 っ て 、 モ 
ンス ター が 道 ゎ か け て くる 記 あ っ こい 
つ 、 や っ ぱり VeLk5 に の っ て いた 『MO 
NSTER BUILDIN の モン スタ ダ ター だ 。 
野原 科 連 か が っ て いる の は 、 青 酸 プ ー 
盆 の 入っ た “トド クイ 彦 キ ケン 和美 ベタ 
ラ 死 ヌ デ ” の お 菓 恒 。 モン スタ ー を う 
識 く おび あま 直 ss2、 こ の お 衣 字 を モ 
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pia ね か な が 


1 初期 設定 、 画 面 表 示 

の キー 入力 、 虫 準 移動 
1 薦 準 移動 、 ワ ー プ 処理 
4 中 村 こ ん 、 モ ンス マー 表示 、 
菓子 を と こつ だ か の 判断 
得点 の 表示 、 面 リア ・ ゲ ー 
ハオ ー バ ー 処 理 等 

喘 チ エッ ン フ ボイン ト 

前 回 の NINUA の PART の が より の 華 し 
ぐ な つて 和 帰 つ て きま し だ た だ 。 持 回 の こと で 
ざす が 、 モ ンス ター が 速 す ぎ て ゲー ハム が で 
き な い と いう 人 は 、2 ぢ 行 FOR | =1 征 
〇 き 3 の 3 を 適当 に 大 きこ し て ご だ さい 。 
だ ぶん いな いと 思い ます が 、 逢 いと 思う 
人 人 は 、 小 さく ぐし て こぐ こ だ さ い 。 1 に し て 面 
リア すれ ば 、 あ な だ は 超人 で す 。 

(エイ キチ ) 


0I 


ーー と 5 
つか まつ の の 
的 だ 。 

10 個 と も 食わ せる と 1 面 終了 。 
2 面目 は 1 面 ぽ ほとん ど 変 わら な い 。 
し が し 、3 面目 は や っ ぱり 同じ 。 お 菓 
子 の 位置 が ラン ダム に 変わ あ だ け な ん 
だ よね で も 、 お も し あい の で ガマ ン 


すず 大 es 

リブ レイ ば 才 の 失 一 で も OK。 

めい で に 暴露 生 で し まめ と 、 こ の 次 
の ペー ジ に の っ そい る SHERIFF』 の 作 
者 の 本 者 ほ e 二 が 宮 後 で き 下 が 泰 孝 で 
9 の 


を ( 


『N・ し し ー ジ 」 り 導 ( サ 一 中 は ざさ 人 へ 計時 貴史 久 


2 TSFGK 1 ッ 届 ETGT ン 


"ロー フス 上 の の 」/ 


こん CP トト よ ノ 


SHERIFF 


FOR Z-Z700 シ リー スズ 


u-BAS/C 


で と いら も ひ t- 広 
4 し ちゃ た と 


つけ た キミ は 、 カ ー ソ ルキ ー の 上 下 で 
移動 し つつ 、 |Z| キ ー で ピス トル 発射 。 
ギャ ング に あ た れ ば 、 ポ イン まま チ デップ 
後ろ の 人 質 に あたる と 、 役 目 を 示 た せ ゲー ム オ ー バ ー が だ 。 

ず ゲ ー ム オー バー。 も ちろ ん 、 ギ ャ ン リプ レー は スペ ー ス キー。 ハ イス コ 
グ の 弾 に あたっ て も 4 還 還 mae / つき の 1 画 庫 ! 


! 肝 さん だ あぁ ふ お あぁ ご つ す 攻 ちこ な で こ ら の 
ョ クイズ, 衝 は ノー クジ ク 、 1 パャ ング は と きど 
上 誰 で し ょ う 7 ん ン 8 き ワ ー プ する の だ 。 
まま で ワー プ す る 直前 に 
1 は 都 っ 後 うっ て くる の で 、 
1 胡 証 中 幸 その まえ に 先手 必 
Bm イア - ョ l 脱 1 

座 中 残 え ② - | 

邊 B 1 和信 つ 呈 ノ M 

5 お 人 上 

委 リー ー ま 

1 た の 20 * 
te 


1 DEFINTA-Z8FLAYZISFEEDON INEITVCRTI "EPRIN 
TP 還 "aaCOLOR6G』。 SEPRINT"E[ SHERIFF ココ 本"':COL 
HR ア 7』 Oi FRI=1T ロ ZIEFRTNT て 人 導 拓 人 * 


っ NEXT Ti ロ =OE ロニ GO ロニ 1 5 5DGUBo* 人 Q ま =" 上 と と で 
1 っ LOCATE5。AEPRTNTA を 3 ああ まま =RND*※1 昌 +11C ロ 
Ko LDR2I LDPATE6』QEFRINT "8 吉 え / 凍 本 茹 紅 2 |: EFDR 


日 …… シェ エリ フ の Y 座 標 
nm シ エ リ フ の 弾丸 の XX 座標 
Ki 3 キー 入力 
瑞 プ ログ ラム の 説明 
初期 設定 
敵 、 シ ェ エリ フ の 物 動 、 表 示 
シェ エリ フ の 発砲 
敵 の 発砲 
ゲー ム オ ー バ パー 
スコ ジア 等 表示 
較 チ ェ エッ ン フ ボイン ソト 

一 加 必 殺 の ゲー ム で 、 人 名 に 一 発 で も 
あだると ゲー ム オ ー バ ー。 な か が な ガ シ ピ 
アー な ゲ ダーム で す 。 

グ 行 の FOR 文 の 最終 値 を 大 きぐ する 
と 敵 が 遅く なり ま す 。 

ま 直 、 3 特 し た 台 に を EE に お ヒア 、 
フー5 行 を 以下 の よう に する と 、 人 買 に 
あ だ つ だ 場合 全員 田 れ て 死ん で くれ ねむ まぐ 。 


の トト OO 


(一 画面 に 入り ませ ん で し だ 。 す いま せん 。) 


(エイ キチ ) 


拉 井 提 


1=OTU20: 1$=TNEEY$(O) : 日 =B+( まっ "本 "ANDB>1) 一 
( 了 ま =" 本 "NNDB く 19) iLDCPATE さ 7。 BI CDLDR 1 PRINTA 
は 生 回 !ーーー 詳 陸 |ー て ー 還 議 ) ーー で | 「 
う TFT まま ="Z"LDCATE さ 5。 B+1: CDLDR7IPLAY "リー ビ O" s 
Z ァ = さら: 昌和 ま =" "iMHILEB ま =" "QRNDZ >=0:B ま =BCRN ま ( 
Z。B+1。1) siPRINT" 還 呈 "5: フ =Zー1 iMEND:PRTNT" 
"s ロ お 31 TF ロ まく >" "TFZ>2LUCATE ロ 。 AE COL ロ RS: FR 
INTA も 3「" | 時計 宮 ae 還 "iPLAY"E さ ロ + じ +CBB" 3 =5+ 
GO BDSUB6』 BDTD2ELSE55 
4 NEXTIPLAY"-BO"s CHLHR7 ミ LHCATE。 si X= 昌 : 
ある" "=MMHILEC ま = "ANDX く 403 じ も =BCRN 和 も (X。 人 1 ) 
: PRINT" 詳 "iiX=X+15 MEND:PRTNT" 還 "iTF ビ まく 
*" "LDEATE ミ 7。B+1 CDLDR1: PRINTA ま まま いい 、| 本 
区 3 較 @"iELSE2 」 
5 EDLDR7。 1 :LDCPATE15。 1Os PRINT "BAME DOVER"s 
: PLAY"ESEED ビ じ -B-QBCB- じ "= 1 TNKEY$ (1):TF 
HG _H=kGOT 1 ELSE 1 
ら 6 CDLDR7。 OILUCATE2。 24*PRINTUB INB "SCDRE : 
HIGBH SCDRE* 韻 社 六 大 "BIHISRETURN 


チェック ポイ ンド 用 ワ ス ド _ 


4 LDPATEO。 Oi CDLDR7。 Os FDRI= 1TUE3SFRTINT" 
LUCATEO。 さ ICOLHR プ 7。OI FOURZ=1T ロ 7ZEFRTNT「 | で 還 党 党 39 蘭 上 間 世 要 沼 茹 3 5 FNEXTZEGUTU 


妥当 芝 3 1 ENEXTI 


6 倫 、 <SHERIFF> 人 質 を 撃 だ な な いよ うに 気 を つけ て 、 ギ ャ ング を 撃つ ゲー ム 。 お も わざ 熟 中 し て し まい まし た だ 。 し ガレ し 、 ス コア 
9 ヶ 柱 ) 一 の ほう は 、 だ た つ だ の 80 し か 行き ませ ん 。 え ー ん 、 え ー ん 。 ゆ め ゆみ は 人 質 を 何 十 人 も 殺し ちや ゃ つ だ よー ん 。 


~/ ロ グラム 
2 た 


ト 有朋 まき 8 8 見 衣 見 上 上 


の / で 7 リ 」 6 
! 肥 あき 多 浪 
き の 3 

! MZ-2000 を 掲げ て 行動 する 
「YATOMI ・MZ・BOYS」 1 

由 』 
FOR MIZ-2000 (rc-RAM1.2)/2200 SN 

よ 

「 MZ-7Z の の 】 8 AE 
避 re 
季節 は すれ だ けど 楽し いよ ドジ な ん で す 。 た いせ つ な ソ リ を ひい こそ 1 
ホ エ ホ エ 、 こ れ は 楽し い ぞ 。 ど う や て くれ る トナ カイ の 赤い 鼻 を 見 6 ンプ 人 < だ - 
ら 作 っ た の は 去年 の 12 月 らし いけ (で し だ や 2 て 笑っ て し まっ 6 < テー B ち か 


ど 、 も っ と 早く 作っ て くれ る と ち 9 
ょ うど タイ ミン グ よ か っ た ん だ へ 
けど ね え 。 な ぜ か 、12 月 5 日 の 
ポシェ ッ ト で は な く 、 も は や 、 
春 も 盛り の 4 月 に クリ スマ ス 
の ゲー ム な の だ 。 

は っ きり いっ て 、 こ の サン タ は 


プ で 馬 た ち を つか まえ は じ め た の で し 
た 。 ク リス マス の 夜 まで 
も うま も な い 。TIME 
が 0 に な ら な いう ち に 馬 
を 12 頭 つか まえ て お くれ ! 

テン キー で サン タ を 動か 
し 、 う ろ ち ょ ろ す る 馬 め が 
け て ロー プ を 投げ よう (5| キ 
ー)。|5| キ ー を は な す と 四角 い 
輸 が で き て 、 う まく 馬 が な か 
に 入る と 1 頭 確保 だ 。 [5 は テン キー で 


Mj 
が se 


た た め に 機嫌 

を そこ ね 、 人 逃げ られ て 

じじ まう た だ で いあ おけ 
まこ へ 通り か か っ た 


不運 な 馬 の 和 群れ 。 サ ン な い ほ う が や りや すい よ 。 
タ は カウ ボー イ と 化し [1| が プレ イ 、 [2| で ゲー ム エ ン ド 。 
て 、 輪 っ か に し た ロー 瑞 変 数 リス ト 


や …… サン ダダ の キャ ラク 
H お …… 馬 の キヤ ラフ マヤ 

ピ S…… 小寺 の キャ ラク 

C も …… 消去 用 キヤ ラフ 

〇 お …… 連 の キャ ヤラ 
MS お ,N……| ミュ ユ ュー ジッ ク デ ー ヤ 
XX.YY…ー サ ンタ の 変位 

O( ).W( )…… 馬 の 座標 


あせ っ あせ っ 、 ク リス マス 


Li A…… キー 入力 
† 画面 プロ グラ ム 18B N… つ まえ だ た 馬 の 下 
〇 …… 輸 の XX 座標 
T…… 残 り 時 間 
H……H に TIME 
10 ら ま ="" ナ CHR ま (15) す "先任 で RM 要 つ 較 ご | っ い 引 草 E "日 = じ HR 和 ま ( 1 さ )+CHR ま (2 つき) す " 脱 で で マー に as ジッ プ 災 号 
Tn うい UwII 92 ミ 還 軸 議 旨 rmrrrmTUw' iP ま = リ (4 二 ひ 1U" まじ *$=BTRTNG$(CHR 多 (0) , 32) ま H=OE PRTNT"" 加 プ ログ プラ ム の 操 明 
15 M ま =" の 7 アム 52 12 アム 5 さ 1 さ B764 199B6" : N 和 =" フ 7 フナ 17771795671BBB1 昌 77 ア "*M ま = ます " プ ブ 1 "オト M 和 ます " 呈 1"+N 10 キャ ラクダ 定義 
ま も + リ プア ら 6 ア ら 1"+N 和 も + す "99 昌 651" 3 TEMP ロ Zs CURSOR1 る 。10: FRINT"LEVEL (1 く 9) 2"EGETL: IFL=OTHEN15 15 ミュ ー ミ ソック DATA、 レ ベル 
2O MUSIC"A'E CDNBDLEC4O。 SO。 2 さ 。BN: GRAPHITCD12: X= ニ 19:Y=11:DTMD(9) 。M(O):LTINES ょ 2。 う 17 ょ 2 設定 
、 マ 17。1 ロ 2。 の 。 1 日 2。2。2EFPOSITION1 4 日 , 昌 4: FATTERN-16。 ま : GRAPHT 1:FHRT=1T ロ L: GHSUBBO: NEXT 20 こ 25 初期 股 定 
の 呈 コモ Ok ビニ Ds = モロ xN テ =0: = ニ 100OEPDSITIONG96。194:FRTTERN-4。 "0112CUnm1T "ICURSDR1O、SIEFRINT 
Gtart Y(1) or N(2) で "SCURSOR14。7:PFRINT"HI-TIME" HiCURSOR1 。24:FRINT"TIME =" ュ Ti 30 スタ ヤー ト の 判定 
う O BETA:UDN-(Q=O) 一 (AE2)GDTDSOFRINT" 更 り s FDKE ま 95 。 OHNABDTH う 5: FUHKE ま 95166: END 35 BGM 
うさ パニ M+ エ 1+(M ニ 104) 104: MUSICMID ま も ま (" Rー ロ ー 人 BE C D EF G"。VQAL(MID* ま (M 生 。 1) ) ネコ ー1 。 つ ) 37 馬 の 物 動 
ネフ F ニ F+ 1+(F=L)* し iD ロニ D(F) :M=M(F) :BRQPHT 1 : PDSTTTUN*Bー4 。 \ ネ は ー4: FATTERN16C ま : ニー ロ +TNT 38 タイ /、 オ ーー 処理 
(CRND ( 1) * ミ )ー1:M= ニ MTINT(RND( 1 ) * さ ) 一 1 : ロ = ロ +(Q> う 日 ) 一 (< 1) MM+(MU>21) 一 CM<1) 1CURSOR ア 24 2 
3B = イー-1: TFT<OTHENCURSDR15。5:PRINT"TIME OVER":MUSTC"B6EFDECDRBEDECBRRO" : BDTO2O 40 馬 の 表 示 、 キ ー 入 力 
40 POGITIONQ* ヨ ー4。M* ヨ ー4: PATTERN-16H ま :Q(F) =QkM(F)=MIPRINTTE" "j EGRQAFHI2 ょ GETR ロ = ニー( 43 ロー プ の 和 負 理 
メー1 ) *※(J=O) (ロー1) * ネ (=1 ) : DUN(J= ニ 1 ) *(AQ=O) GBDSUE90: コニー( 人 =5) : HNJBDT04 さ :FRTINT "の "BOTHS5O 50 12 頭 つ ひ まえだ と き の 処 理 
4 さ 口 和 ま =" レ ーー や ちや ちせ | 上 や やら ルー "iCURSHRO。 Ys PRINT"ー" EN-(O> 1) GHTO35E PRINT" 介 り ゴ =0 60 サン の 秘 動 、 表 示 
ち 5O_TFN> 11THENCURSUR15。5:PRINT"Merru Xmasi "siMUSTC"R9CSD う じ -QRFRDRCSR じ DCDCRFRESRー 80 馬 の 初 期 表示 
本 QC ユ ーーBRERKDRKCSRC う DCDCRGSFR9R 1": ロ テーHK(H>T) TK(T>H) : GOHTH20 
60 XX= ニ (=4) 一 (=6) : YY=(n=B) (人 =) : FDGSITIUNX*B-4,Y*Bー4: FATTERN 一 16 じ ま : X ニ X オ XX%(X+ オ XX> 90 輸 の 処理 
0) *%(X+XX< さ の) : Y=Y+YY ネ KCY+TYY>O) ま (Y+ ト YY て 2 フク) : PUGITTONX*K 昌 ー4。Y* ヨ ー4: PATTERN-1 6 まま: BHTO さ 5 ら 92 馬 を つみ まえ だ と き の 処 理 
BO BT)=INT(RND( 1 ) ネコ ア )+1:M(T)= ニ INT(RND( 1) *2O)+T1: MUSTC"C5":PUSITIODND( エ ) *B。M( 1) * 日 : 主 チ ェ ッ フ ポ イン ト 


PATTERN-。F*$: MUSIC"D":PUSITIONQ( T ) *8Bー4。M(T) kk ヨー4: PATTERN 一 16。H ま も ま E MUSICTERO"IRETURN 
90 CURSORD-1 。Yー1: PRINTD ま も:FHR エ =1TDL EDN(( 1) = ロ )*(M(1) =Y) BODUSUB92ENEXT:J=OERETURN 
92 MUSIC"D そ ": GRAPHT 1 : N=N+ 1 : PHOSTT IN29 昌 ーNkK16。191:FATTERN 一 16F も MUSECTATRRTEFOSTITT 

NH*Bー4 。Y*Bー4:FQTTERNー16 じ ま : BUSUEBOI BRAFPHIE RETURN 


ゲー ム 中 に BREAK す づる と オー トリ ピ 
ー ト が か か か つ だ まま に な り の ます 。 ゲ ー ム 
を は じ め る 前 に DEF KEY (8) = 
POKE$S952, 166 と し て お いて 
ぐだ さい 。F8 を 押す と オー トリ ビート 
解除 が び で きま す 。 (エイ キチ ) 


rm の コ 〇 エエ ココ ゴン と の の AU 放 は り 時 調 豆 潮 垢 は て いよ @ 


こさ 計り 0 ご 起り 0 り US 詳 @ 


eo 


と 


し 9 Eo K 


RUN AWAY 


FOR JR-700/200 


@ 慣 性 運動 づえ らく ムズ い / 
の 


①UFO……… これ が 準 ミ き [IIJIKIM 。 


隊 和 和 に ン な が (に し 


SS 。 Al 人 入ら て 居 性 が 


な いか ら 、 人 
この 宇宙 空間 は 半端 と が 例 の ご と 介 
つなが っ て お り ま す 。 

(② ダ イヤ モン ドド …… な せ ぜ 宇 宙 綻 ダイ ヤ 
モン ド が ある の か 知ら な い 時 ど 、 な に 
か く あ る ん だ も の 。 私 の ぜ せいじ や な い 。 


は 宇宙 人 だ か ら 謎 
で いい ね 。 

で 、UFO を あや 
トン 2 生ん こと 
ンド を 取る 。 宇宙 
2 に つか まつ た ら 
rk ュー ニー 
いう ゲー ム な の だ 。 
急 言 いわ け / 


。 と 国民 
ン と QOSS 力 せ 
。 〇 イイ こ は ざさ (リヤ 


ー7 け て (TO 


ご 計 ア ば 由 人 は りり と 7 


つろ ae 
JR-200 の みな さ つ ヤ 宇 
ょ が た ーー。 ちち 上 
漂 
の 
ダ 


1 画面 プロ グラ ム 19 


# 


上 
名 


は 


EKSgie 


AN 
BUTHTGrr ) 

ま 

す *』 


III 
… 有 人 -] 旧 氏 


ぶす オリ ) 下 抽 
ー テ 
ユー 
* て 


Poo 
im 

2 PP 
be 】 
に 及  ・ 


ね た Pa に T に BE し て 
ゴイ 


t1 
KE 押 
1 て 
ve 
ーーー 


Id I 


ー 全 キー 
H 生 マー イマ 。 
ENG 


HH に り 


ら I プ CHI ご nH IT 


= 
1 


キー 


> 江 


巡 …・ 学 > -・ 
# 間 
ご で ロ の 邊 っ 本 て ん 


9 も 


と 下 + - 芽 
ココ ゴー を ま ー エー ロロ エ ヤ 


に 


テゴン エ B 
ー・ エロ コ エ ーー ュ 
ゴミ 


ママ ロー 打 
ビー 是 


内 下 円 て 
* デビ 


則 


mn Em THHH て て ーー マー 2 
十 
1ー 


を 3 に 旧 KS 
dd 下草 ー エ て 
= 


bo 
ーー 


ー. 
…* 


は 1 是 品 | 


1 
ーー 


、 
し 


本 
3) HIRFTG ロ イ ビ ピン 


矯 


im 山本 
/ 
同 <FX Hm 


ね 
い 


身幅 
ーー 即 
工 コ ーー 
gp 


sf 


ど は に の は に 咽 押 -] JHTHHOH 上 に iTTEG に に 


は に 人 貼 本 拓司 


還 国 還 <] 司 イ 
こい ココ ゴ ーー バー いひ エ ーー 


TOCHTHOO で 


却下 T せ や 


ーー 上 コ に 
2:、 抽 


ゴコロ に は 式 て 


で 


ト 
は 国 … 


# 


ーー 
ーー 


な の に で 


sa 結 半 て 、 


GT - 「 革 て 


- この ゲー な ほ 、JR-100 用 の ゲー ム 

^、 担 紹 の エイ キチ が 「 ち ょ 
っ を 変え れ ば JR-200 で も 動く 」 と いう 
の で 参 ほ っ と 変 有 て も ら っ て 色 も つけ 
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面 プロ グラ ム に する 予定 で あっ た ( い 


ば っ た り し て )。 だ か ら 1 画面 プロ グラ 


胡 20 本 1 を 表紙 に も 書い て ある ん 
1 画面 より ちょ っ と 多い の だ 
な 、 こ 衝 が 。 (①JR デ 200 は 命令 の あと に 


スペ ー み か 必要 ② 移 植 を あま く 見 た 
③ 内 そ が し か っ た 
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何 を 書い た らい い の 』 
か わか ら な い の i 
で 例 の こと な ど 』 


ぷっ ーー 
で オッ [ジョ ン で ます 。 


、 PC-8001 と FM- 7 の 入っ 
た ガラ ス 戸 を 割り 、 そ れ を 直 
そう と し て また も 割っ た の は この 
私 で な いわ け で も な い 。 


! 肛 ホ ド ッ ジョ ン 
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うち 理由 は どれ で し ょ う 。 

ホン ト G は 進行 係 の あっ ちゃ ん が 「 1 
画面 に が か がり ま せん で し た 」 と いう エイ 
キチ の 報告 を 忘れ て し まっ て いた と い 
2cy お 衝 ま つの ご めん な さい で も た 。 
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較 変 数 リス ト 
X.Y……UFO の 卒 標 

E.,F……U り FO の 旧 座 標 (消去 用 ) 
M.N……UFO の 座標 の 増分 
A.B…… 人 の 卒 標 

G.H…… 人 の 旧 座 標 (消去 用 ) 
C.D…… ダ イヤ の 卒 標 

に つ csvsee キー 入力 用 

お sc ジア 電 宮 | 抽 ア 

瑞 プ ロブ ラム の 説明 

10 初期 設定 

18 ダイ ヤ の 珍 標 決定 
20-30 キー 入力 ・ 処 理 

40 UFO 〇 表示 

50 人 の 移動 、 ダ イヤ 表示 
60 人 人 に つか が まつ だ か が や 
70 人 の 表示 


100-130 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 ・ リ プレ 


一 チェ エッ フ ボ ポイ ント 
オリ ジ ナ ル は JR ド -100 用 で すがり JR-2 
00 用 に 移 害 し て み ま し だ ただ 。 左 が 、JR-1 
00 用 、 右 が JR-200 用 で す 。 
(エイ キチ ) 
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<RUN AWAY> お 、 お 、 お むずかし いよ ー ん 。 上 下 左右 に 動 ひ し だ だ け で あたる と きも ある けど 、 そ ね れ 以外 で あたる の は 、 ま 
ぐれ に 等 し い 。 動 きび 速く て つい て いけ ませ ん で し た 。 


製作 ・ 監 督 ・ 脚 本 ノ で ぶ 大 先生 
美術 / パ ンプ 


995EK ノア ジニ リー ベー シッ ツク と くし ゅ つう を や つて ぐだ 
さい 」 と いつ ハガキ が 届い だ 。 小 学生 の 愛らしい お 願い の 
ハガキ だ つ だ た だ 。 そ の 日 ひら 、 で 大 先生 は ファ ミリ ー ベ ー 
シッ ク の キー ボー ド に 向 ひ か い 、 し ば らく 苦し ん だ の ち 、3 
本 の プロ グラ ム を 作り あげ た だ 。 

この 特集 は 、 で ぶ 大 先生 が 、 だ つ だ 2 に K バ イト の メモ リ 
な いき ブ シミ リー ベー ジ シッ ジグ の だ め に 、 ズ ツ キリ と 短く 
効率 時 な プロ グラ ム を 作る だ め の テ クニ ッ ク を 伝授 する も 


SS ロロ 


画 プロ グラム 解説 
10 行 …… 画 面 の 初 
期 設 定 を 行う 

20 行 …… 時 間 、 分 
の 入力 を 受け る 
8…… ド PL AY 文 
の 初期 化 を 行う 


2 まこ 


の の よう 


ri2 スピ ナー の 動き を 設定 する 

Fo スピ ナー の 初期 位置 を 設定 し 、 動 ひし 始め る 

Ac 変数 T に スピ ナー が 動き 始め て か ら の 秘 数 を 入 

れる 

1 秒 経過 する ガス ピナ ー の 動き が 終る まで 待つ 

0U 待 …ー 効果 音 を 出す 

0 時 、 分 、 秒 を 表示 する 

1 生 こ つの スピ ナー の 動作 が 終っ つて いな けれ ば ぱ 70 行 へ 飛 

120 行 …… 分 の カウ ン を 1 進め る 

130 行 …… 分 の カウ ンタ が 60 に な つて い だ ら 時 間 の カウ 
ンダ を 1 進め て 、 分 の カウ ンタ を の に する 。 

140 行 …… 時 間 の カウ ンタ が 24 な ら 0 に する 

150 行 ……60 行 へ 飛ぶ 

較 変 数 リス ト 
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の で ある 。 な ん つつ て 、 と に か ガ ぐ きつ の プロ グラ ム を 打ち 
込ん で あそん で みよ う 。 

BGー グ プラ フィック は 不要 。 ほ し けれ ば 、 プ ログ ラム の 
CLS を VIEW に 変え て 、 適 当 に か つこ いい 背景 を 作ろ うつ 。 
あそび あき だ ら 、 ぐ わし い フ ロー チ セ ヤー ト や テク ニッ の 
解説 を 読ん れい で 、 キ ミ も こん な プロ プラム を どん どん 作れ る 
プロ グラ マー に な つて みよ う で は な い ガ / これ で だ り の な 
けれ ば あと 3 本 、 後 ろ る の ペー ジ に 載 つ て る よん 


し ブログ ラム と いう の は 9 
いう と きだ に 天 し て ご て 、 お 用 
ろ い の だ 。 

時 計 機 能 の な い フ ァ ミ ベ ー で 、 
いき な り 時 計 を 作っ て し まお う 。 
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長針 短針 の ある 時 計 も 、 キ ャ ラク タ と 、 キ ャ ラク タ が 動い て いる あい だ も と ころ で IF 文 の あと に た だ 変数 や 

の 選び 方 次 第 で は で き な い こと も な い 他 の 命令 を 実行 で きる と いう 特徴 が あ 式 だ け を お く と 、 そ の 値 が 0 以外 な ら 

だ ろう が 、 こ こ で は プロ グラ ム を 簡略 る 。 そ れ に キャ ラク タ の 動く スピ ー ド THEN 以 下 を 実行 する と いう 意味 に 

に する た め 、 あ えて デジ タル 時 計 に し は ほほ ぼ 一定 ご か ら 、XPOS な ど を 使っ な る と いう の は 、 他 の BASIC と 同じ だ 。 
た 。 そ の か わり 、 ス ピナ ー を 秒針 の か 。 て キャ ラク タ の 座標 を 調べ て いけ ば タ それ か ら 、DEFMOVE で は 、S 

わり に し て 画面 の 下 を 走ら せよ う 。 こ 。 イム カウ ンタ が で き あ が る の だ 。 た だ 、 PRTITE に 続く カッ コ の な か の うち 、 
れ が 画面 を 1 回 横 ぎ る た びに 1 分 経過 実際 の 時 間 と カウ ンタ の 進み 具合 を あ 最後 の 2 つ は 省略 し て も いい の だ 。 こ 

3 わせ る た め に 少々 試行 錆 詩 が 必要 な の 。 れ は マニ ュ ア ル に は 書い て な か っ た け 

MO VE 命 令 で キャ ラク タ を 動か す は いう まで も な い 。 れ ど 、 確 か め て みれ ば すぐ わか る 。 
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” (マリ オ の 異常 な 肺活量 。 あるいは 、 私 は いか に し て 禁 煙 し 、 ジョギング を 愛す る よう に な つた だ か) 
夫 フ ワーフ ー オ リピ ビッ プン の フロ ー チ ャ ー ト 本 コン トロ ー ラ II の マイ が 


ゲー ハム に 使え る / 
マイ ク を 使 つ た ゲー ム な を た 共 
10^50 最近 出 た 『 バ ン ゲ リン グ ・ ベ イ 』 
SA だ ダテ デミ ここ で の 
6 


使え る の だ 。 
120 アニ メ の 表示 を 開始 する 
人 ーーーーーーー テ タイ マ の 値 を 表示 する 


レデ ィ の Wa が YES 
。 終っ て いる か ? マリ オ が を に Y ヒ ご 
ー 190 向っ て 走っ て いて か つつ 旗 の 上 に 
レデ ィ を 初期 位置 へ 置く 


は いな いか ? 
レデ ィ を 動か し 始め る 
マリ オ が 右 に 
分 の カウ ンタ を 1 増やす 200 向っ て 走っ て いて か つ 旗 の 上 に YES 


(は いな いか ? 


アテ ちゃ 


失 


- ず 
が * 


140 肺活量 カウ ンタ を 0 に する 
210 階 を 下る 効果 音 を 出す 
T に タイ マ の 値 を 入れ る 


220 マリ オ の 動き を 止め る 


150 ーー“T の 値 と タイ マー の YES ⑳⑪ 
値 が 同じ か ? マリ オ の 走る べき 階 を 1 つ 増 や 
230 す 
NO 


マイ ク に 息 が 吹き YES 240 マリ オ を 走る べき 階 の スタ ー ト 


か けら れ て いる か ? ーー 
肺活量 カウ ンタ を 1 増やす 
YE ビ S 
250 マリ オ の の 


走る べき 階 が 1 階 か ? 


ー レデ ィ の * 失 は 人 へ 、 の は へ 実行 を NO 
さき は 終っ て いる か ? に 肺活量 カウ ンタ に 応じ て 、 マ リオ を 
移す と いう 意味 で す 260-20 を 。 せ る 8 


きす 
ーー ーー プー プープー プー ペー プー プーーーーーーーーーーーーー プ ーー ブー ペーー プ ーーーーーーーーーーーー ペ ーー 一 


この ゲー ム は き 、 コ ント ロー ラル に つい 
て いる マイ ク に 皿 を 吹き か け て マリ オ を 
走ら せる (/) の だ 。 時 で な く て も 、 声 
明け と 、 あ ん まり ワー ワー い 
っ て る と 近所 迷惑 だ し 、 何 倍 も 疲れ る か 
ら ね 。 そ れ に 、 テ レビ の 音量 は 最小 限 に 
Eo で お ら こう 。 

実は せ 、 ファ ミ ベ ー の メモ リ の 必 H4016 
番地 に は 、 ふ つう 64 の 値 が 入っ て いる の 
だ が 、 マ イク か ら 何 か 音 が 入っ て くる と 
62 に 変わ る の だ 。 そ こ で 、PEEK (& 
H4016) AND 4 と いう 論理 演算 を 行う 
と 、 こ の 式 の 値 は ふつ う 0 で 、 音 が 入る 
本 ま 総 発 わる 。 この プロ グラ ム は これ を 
利用 し て いる の だ 。 つ まり 、 式 の 値 が 4 
に 変っ た と きだ け で マリ オ を 走ら せれ ば 
いい わけ だ 。 こ れ は V 3 の ゲー ム で の テ 
クニ ッ ク を 使っ た も の な の だ 。 

SN や II ジレ ディ が ファ アミ コン 
時 計 』 の スピ ナー と 同じ 役割 を 果たし て 
いる 。 さ て 、 キ ミ が マリ オ を いち ば ん 下 
の 階 ま で 走ら せる タイ ム は いく つか な ? 
結構 、 フ ー フ ー い っ て 疲れ て くる は ず 。 
だ れ か ヒマ な 友だち を つれ て き て 2 人 
で 競 争 する と も っ と お も し ろ い ぞ / 


* リ スト を 打ち こむ と き の 注 意 
30 行 に 出 て くる 2 つの BG-GRAPHIC 用 キャ ラ 
クタ は 、 そ れ ぞ れ フ ァ ン クシ ョ ン キ ー に 設定 し て 


打ち こめ ば いい 。 つ まり 、F 0 の キャ ラク タ を |F 1| 


キー、F 7 の キャ ラク タ を |[F 2 庄 一 に 設定 する こ 
と に する と 、 


KEY1, CHR$ (192) |IRETURNI 
KEY2. CHR$ (199) |IRETURN 


と すれ ば 、 |F_1L [IF 2 の キー を 押す と この キャ 
2 の 夫 用 そく る と いう わけ だ 。 
これ は 他 に も 応用 で きる 。 


「GOAL IN!」、 ス コア な ど 


300^310 の 表示 を 行う 
320 アニ メ の 表示 を 禁止 する 


330 「HIT A-BUTTON」 と 表示 する 
コン ドウ 半 
340 A ポ タン が 押さ れ た か ? 


ヒコ 


START へ (RUN) 


圏 プロ ブラ ム 解 説 

10 行 …… 配 列 日 お を 宣言 する 

20 行 …… 画 面 の 設定 を し て 、 画 面 を フリ ア す る 

30 行 …… 画 面 表示 用 の 変数 に デー タ を 格納 する 

40 行 …… 分 数 カウ ンタ 初期 化 。PLAY 文 初期 化 

50 行 …… マ イク の 入力 判断 の 基本 値 を 日 へ 代入 

60 一 80 行 …… 画 面 に フィ ー ル ド を 描 < 

90 行 …… タ イム 表示 用 の フィ ー ル ド を 描 < 

100 行 …… マ リオ を 初期 位置 に 置 ご 

110 行 …… レ ディ (タイ マ 用 ) の 動き を 定義 する 

120 行 …: ア ニ メ の 表示 を 開始 する 

130 行 …… レ デイ の 動作 が 終 つ て いた ら 、 再 度 同 
じ 動 き を させ る よう に セツ ト し て 、 分 
の カウ ンタ を 1 増やす 

140 行 … 肺 活 時 カウ ンタ を 0 に し て 、 丁 に その 
と き の 秒 数 を 代入 する 

150 行 …… タ イマ が と 違 つ て い だ ら (140 行 実行 
後 1 秒 経過 し て い だ ら )180 行 へ 飛ぶ 

160 行 …… 息 が 吹き か けら れ て い だ た ら 肺 活 置 カ ウ 
ンタ を 1 進め る 

170 行 …… レ デイ (タイ マ ) の 動作 が 終っ つて いな 
か つ だ た ら 150 行 へ 飛ぶ 

180 行 …… タ イマ (経過 秘 数 ) を 表示 する 

190 行 …… マ リオ が 左側 の 旗 の 上 に いな ガ つ だ ら 
260 行 へ 飛ぶ 

200 行 …… マ リオ が 右側 の 旗 の 上 に いな ガ つ だ ら 
260 行 へ 飛ぶ 
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220 行 …… マ リオ の 動作 を 止め る 

230 行 …… マ リオ の 歩く べき フィ ー ル ド の 段数 を 
1 進め る 

Z40 和 村 …… マリ オ を 歩 ぐ べべ き フ ィ ー ル ド の 最初 の 
場所 に 置く 

250 行 …… 段 数 が ノ 段 目 な ら 290 行 へ 飛ぶ 

260 行 …… 肺 活 暑 カ ウン の 値 に 記 じ て 、 マ リオ 
を 歩か せる よう に セツ ト す る 

270 行 …… セ ッ ト さ れ だ と お り の に 動作 させ 始め る 

280 行 ……130 行 へ 飛ぶ 

290 行 …… 効 果 音 を 鳴ら す 

300 行 …"GOAL INI と 表示 する 

310 行 …… タ イム を 表示 する 

UL 4 の: アニ メ の 表示 を 禁止 する 

330 行 …"HIT_ START」 と 表示 する 

ト 。: 放 skk コン トロ ー ラ II の スタ ー ト ボタ ヤン が ガ 押 
され る まで 待つ 


A お 、 昌 お …… マ リオ の 走る フィ ー ル ド を 表示 す 
る だ め に 使う 


H…… 肺 活 量 チエ ッ フ の 基本 値 

W…… 肺 活 時 カウ ンマ 

T…… タ イマ の 一 時 記憶 用 

S…… フ ィ ー ル ド の 段数 、 上 から の 6 まで 
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前夫 /ockwork ん torio( ぜ ん まい 仕掛 け の マリ オ ) 
es タ 
し > 筆 し CZ る に ゃ ああ て や 


を 使う う 々 で 3 つの テク ニッ ク を 使っ 
だ 。 と いっ そ を も 、。 仙 の パソ ンコ ヨン で や っ 
て る こと の 応用 だ 。 以 下 に 解説 し て お 
くく ので 、 の まま する よそ 科 > 
ファ ミ ベ ー テ クニ ッ ク キ 1 


「 ス ムー ス な MOVE」 
ここ ご に ゲー ム 作 り の 基本 が で も 、 ヤ キモ チ を や いた 車 が キミ 目 が 。 この プロ グラ ム で は マリ オペ 車 を ス 
で 登 ま れ て いる け て 突進 し て くる ぞ 。 車 に ひか れ た ら ムー ス に 動か す た め に 、 つ ね に 全 移 動 
ナグ ke プー ム オ ー/ で 5。 量 を 8 ドッ ト ( マ リオ ) と 16 ド ッ ト ( 車 ) 


ジョ イス ティ ッ ク で マリ オ を 操作 し 画面 は 上 下 左右 が つなが っ て いる け と いう よう に し て 、1 上 度 設定 し た MO 
て 、 レ ディ の と ころ まで 走れ 。 レ ディ れ ど 、 車 は めった に 画面 を こえ て 追っ  VE 廊 が 終了 する まで 、 再 設定 し な い 


に 抱き つく ご と に 10 点 、 レ ディ は 場所 て は こない の で 、 そ こ が つ け め だ 。 よう に し て いる の だ 。 方 法 は か ん た ん 
を 変え 、 再 び キ ミ の 走り が は じ ま る 。 と ころ で 、 こ の プロ グラ ム で は MOVE で 、 動 こう と 思っ た と き に 、 必 ず MOVE 


一 プロ ブラ ム 解 説 

科 時 すす …… 配列 を 宣 寺 する 

2 半 す ……… 配列 ピ に デー タダ を 読み 込む 
Fa PLAY 文 用 の データ を 読み 込む 


は すす 効果 音 (や ) を 只 ら す 

0 に … つ アニ メ 、 ス プラ イト の 表示 を 禁止 する 

2 <… バ ・ 「HIT START」 を 表示 する 

62 START ボ タン が 押さ れる まで 待つ 

CU の 60 行 へ 飛ぶ 

270 9 つい 配列 上 用 の デー タ ヤ 

一 変数 リス ト 

に を も で ジョ イス ティ ッ フ か ら の 入力 を MOVE 命令 
の デー タタ と し て 使え る よう に 変換 する バラ メー ツヤ 

軸 ー… ゲー ム オ ー バ ー 時 に 流れ る 効果 音 

左 xc レデ イィ を 捕 つ だ 時 に 流れ る 効果 音 
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三 ッ <~ 50 行 …… 画 面 の 初期 設定 を 行う 
(つう) ロウ 率 =“ ビビ ビビ ビビ 60 行 …… ス プラ イト の に レデ イィ を 定義 する 
みつ 円 し 馬 1 耳 1M1 マ 70 行 …… 画 面 を フリ ア す る 
に こも コー s こい ニニ ピ イイ 80 行 …… 車 の 初期 位置 を 定義 する 
cvk す [クビ ドド エ TE 90 行 …… マ リオ の 初期 位置 を 定義 する 
ご つ ほ 7 100 行 … マ リオ を 初期 位置 に 置 < 
Jr に た 三 110 行 …… ス コア を の に する 
さら ピロ エイ T エ ON の 120 行 …… レ ディ の 位置 を ラン ダム に 決め る 
コウ _ ビ ロラ エイ T エ | 5 130 行 …… レ ディ を 置く 
た の ラビ レー NO ② っ 140 行 … ア ニ メ 、 ス プラ イト の 表示 を 開始 する 
キュ キミ に 150 行 …… ジ ヨイ ステ ィ ッ フ の 値 を 読む 
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ニ エ = ーー ご へ ー。 170 行 …… マ リオ と レデ ィ が 重 な つ て い だ ら スコ ア を 10 増 
コ で テテ > ここ や し 、 効 果 音 (TS) を 鳴ら し 、120 行 へ 飛ぶ 
ェ に う - 丁 ND 2ー… > 
ビビ ーー 四 ロ ソン ビビ OO ュ = テ ニモ 180 行 …… 車 の 動き を 決め る 
、1 3)k MM ロレ EE 己 190 行 …… 車 の 動作 が 終 つ て いたら 、 車 を 決め だ 方向 に 動 
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ける の と 、 車 の 動作 方向 の 指定 に 使う 


人 @ 図 一 


STICK 関 数 の 値 


関数 で 動き が 終っ て いる か どう か 調べ 
て 、 も し 動作 中 な ら 、 動 こう と 思う の 
を キャ ン セ ル す れ ば よい の だ 。 

これ は 、160 行 、190 行 で 使っ て いる 。 
本 テア ァ ミ ペー テク ニッ ク # 2 
「STICK と MOVE」 

2 ま SS ザ ーー の がめ の う ズ ディ ッ ク 
関数 の 値 は MS X な ど と 大 幅 に 違い 、 
関す ま の よう に な っ て いる 。 

包ま まで は コン トロ ー ラ で アニ メ 
を 動か す 場 合 な ど に 直接 使え な い 。 そ 
ss パプ デー ズ を 使っ て 類 理 を し て 
ブーフ ま ツ リー ラント 信 一 ダ か ら の 
入力 デー タ に 対応 し た 配列 デー タ を 入 
替 ま お いて PF (STICRI 0)) と いう よ 
うに すれ ば 、 直接 MO VE 命 令 に 使え 
る の だ ( 表 一 1 参照 )。 

答 フ ァ ミ ベー テク ニッ クキ 3 
追いかけ ル ー チ ン 」 

車 が マリ オ を 追い か ける ルー チン は 、 
IF 文 を 多用 すれ ば すご く か ん た ん な 
SI ここ で は テク ニッ ク 替 縮 
っ て 、 一 発 で 追い か け 方 向 を 判断 で き 
の プ ド に し て の だ 。 

それ が 、180 行 の 式 だ 。 こ こ で 1 の 値 
を 決め 、 次 の 行 で P( I ) と し て 車 の 移 
動 方 向 に し て いる 。 配列 P は 、 も ちろ 
ん 、 さ っ き 決 め た ば か り の マリ オ 用 の 
We 二 が ダ を で の まま 利用 じ だ た も の だ 。 

さて 、180 行 の 式 は いっ た いな に か ? 
久 較 一 2 


PQ0) 


P(S) 


論理 値 の 使い 方 を 知ら な いと 多分 、 
計算 式 の 構造 ち も わ か ら な い だ ろ う が 、 
韻 理 値 に つい て 一 席 ぶ ち は じ め る と そ 
れ だ け で 1 つの 特集 に な っ て し まう の 
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で 、 ご ここ で は } 5 直 時 座 
えて 二 さ う 。 

Y ド り りき S に 9) う ぎ 天香 
S( 1) と いう よう な 関係 
式 を カッ コ で か こわ な と 。 
2 つの 値 に な る の だ 。 :Y 
POS(0 ) が YPOS(1 ) 
より 大 きけ れ ば (つま りこ 


ー 1 。 そ の 逆 な ら (つま 
りこ の 式 が 偽 三 正しく な 
いな ら ) 0 。 か っ この な か は 、 こ ん な 
ふう に 、 真 な ら 一 1 、 偽 な ら 0 の 値 に 
な る 式 な の だ 。 こ の 関係 は 関係 子 が く 
や = で も 同じ だ 。 


あの カー ジエン シー の フロー チャ ー ト 
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アニ メ 、 ス プラ イト の 表示 を 開始 


レデ ィ の 位置 を 決め る 


レデ ィ を 置く 


する 


入力 が あり 、 か つ マ リオ の 動作 が 
失っ て いる か ? 


マリ オ と レデ ィ が 重なっ て いる か ? 


車 の 走っ て いく べき 方 向 を 、 マ 
リオ と 車 の 現在 仁 置 か ら 計 算 す る 


ゲー ム オ ー バ ー の 表示 な ど を 行う 


START ボ タン が 押さ れ た か ? 


コン トロ ー ラ を 読む 


NO 


車 の 動き が 終 


NO 


YES 


に ら 


ジョ イス ティ ッ ク か ら の 入力 
に 応じ て マリ オ を 動か す 


ES 


スコ ア を 10 増 や し 、 効 果 斉 を 出す 


YE ヒ つ 


っ て いる か 『 車 を 動か し 始め る 


車 と マリ オ が ぶつ か っ て いる か ? 


NO 


ンク 


の 式 が 真 三 正 し いな ら ) 、 
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ささ で 、 の と SE まま CR 内 数 の と きた つま り 、X 座 標 の 関係 が 逆転 する と 、 と えば 、 マ リオ が 車 の 左上 に いる と 、 
作っ て お いた 配列 が 役に立つ の だ 。 車 10 み つ 9、6 一 5 の よう に P( ) の な か 1! は 10 十 (0 )X 4 十 (0 ) で 、 す な わ ち 
は な な め 方 向 に の み 動く と すれ ば 、 方 の 数 が 1 違う 。Y 座 標 で は 、10_ 6 、 10 に な り 、 マ リオ が 車 の 右 下 に いる と 、 
環 の パラ メー タ は 、 図 2 の よう に 昌 9 5 の よう に 4 違う の だ 。 そ こ て で 出 1 は 10 十 (一 1)xX 4 十 ( 一 1) で 5 に な 


表 1 と 見 比べ て 見 て くれ 。 要 する に て くる の が 180 行 の 式 。 る 。 す る と それ ぞ れ 、 車 の 方 向 を P U) 
TICK 関 数 で 動か す と き と 、 ま っ た ー10 十 (YPOS(0)>YPOS( 1 )) と すれ ば 、 マ リオ の 方 向 に 進む こと に 
賠 じ こと な の だ 。 *4 十 (XPOS(0)>XPOS(1)) な る の だ ./( 図 - 2 を も うい ち ど 見 よう )。 


マリ オ が 、 双 方 向 、Y 方 向 と も 車 よ 動作 番号 0 は マリ オ 、 1 は 車 だ か ら 、 この }! を 配列 P に 入れ る だ け で 、 方 向 
り 少 ない 位置 (つま り 左上 ) に いれ ば 、 この 式 の な か の カッ コ で か こま れ た 関 の パラ メー タ が 答 ら れる 。 
車 の 方 向 を P( 4 ) に すれ ば いい の だ が 、 係 式 は マリ オ と 車 の 位置 関係 に 応じ て 、 こう し て 、 180 行 と 190 行 だ け で 車 の 
EE ko の し だ こと に 所 ブ プ く 。 0 か ー 1 に な っ て いる こと に な る 。 た 追っ か け ル ー チ ン を 作っ て いる の だ 。 
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4 月 20 日 発売 予定 
= 定価 880 円 


テク ノボ ポリ ス 編 集 部 : 編著 
- 発行 : 徳間 書店 


@ フ ァ ミ リー ベー シッ ク は 任天堂 の 商標 で す 


春 だ か ら 、 パソ コン も 漬 開 / 


キラ キラ ブ プログ ラム 集 .2 


春の キラ キラ 光線 を あび つつ 、 桜 フブキ が 舞っ て 
単純 な 打ち こみ ミス は 自分 だ け て 処理 で 


いま す 。 


一 打ち こむ まえ に 
BASIC や モー ド を 確か め て ! (PC- 


8801mkIISR で は な る べく V1 モ ー ド で 


_ 打ち こん で くだ さい )。 また 、 特 殊 な 方 
法 が 必要 な 場合 は 、 そ の つど チェ ッ ク 
ポイ ント な ど を 参照 。 

還 | リ スト に つい て 

リス ト は プリ ンタ か ら 打 ち 出 し た も 
の を 縮小 揚 載 し て いま す 。 も し どう し 
て も 読め な い 部 分 が あれ ば 、 編集 部 ま 
で 電話 で 問い 合わ せ て くだ さい 。 
一 パプ に つい て 

掲載 し て いる プ ブログ ラム は 何 度 も チ 
5 みみ じ て い る の で 、 プロ グラ ム そ の 
も の の バグ は まず な いも の と 考え て い 
いと 思い ます 。 し か し 、 編 集 ・ 印 刷 上 
の ミス に より 読者 の みな さん に ご 迷惑 
を お か け す る こと が あり ます 。 リ スト 
が 欠け た り 、 見 えな く な っ て いる 場合 
ae * 
会 (03) 295-4610 テク ノ ポ リス 細 集 
室 ポ シェ ッ ト 編 集 部 ま で 。 

電話 は 、 月 曜 一 金曜 の 夕方 6 時 一 8 
時 に お 願い し ます 。 
一 マ シン 語 に つい て 

マシ ン 語 プロ グラ ム に は 2 タイ ブ プ あ 
り ま す 。 
(①DBASIC の DATA と し て 入っ て いる も 
の 一 この 場合 は 、 プ ログ ラム その も 
の に チェ ッ ク サ ム (マシ ン 語 の 確認 ) 
プロ グラ ム が 入っ て いま す 。 使い 方 は 
各 記 事 で 説明 し て いま す 。 
〈② マ シン 語 リ スト と し て 別に 掲載 され 

ev も 0 のか ーーー こ れ に 2 つも 5 で 続 、 下 の 
チェ ッ ク サ ム ・ プ ログ ラム を 使用 し て 
確認 し て くだ さい 。 マ シン 語 リ スト は 、 
= の チェ エック サム ・ ブ ログ ラム に よっ 
て 出し た も の で すか ら あ や まっ て サム 


きる 、 つ お い 子 に な っ て ね 。 こ ちら の バグ は 、 す 
み ま せ ん すみ ませ ん すみ ませ ん で す の じ ゃ 。 


の 部 分 まで 打ち こま な いこ と 。 

田 チ ェ ッ フサ ハム ・ プ ログ ラム の 使い 万 
マシ ン 語 入力 後 、RUN の まえ に 必ず . 

SLAVE する こと 。 美衣 2 その プ ログ 胡 ムー 
に 応じ た CLEAR 廊 (各部 事 参 昭 ) を 実 


の 


夫 宇 に: プ 避 2 5 プ AS 1 
ア P アデ 3 8 


ー ズ (Hu-BASIC) 人 参 MSX 欠 PASOFI 

A( 7 ) 代 MULTI-8 念 FP-1100 多 FM-/ 

シリ ー ズ (これ 以外 の 機種 で は 必要 に 
応じ て 特製 の も の を 掲載 し ます )。 


レブ な NE な 
出 て きま す 。 ンス 2c も みみ 年 ー デ で 、 次 の 64 
バイ ト が 見 られ ます 。 

この リス ト を プリ ンタ に 出力 する 場 


19 REM 

29 REM >>>>>>>>>> CHECK SUM くく くく くく くく くく 

39 REM 

49 DIM ST(7):M$="Add  +9 +1 +2 13 +4 +5 +6 +7 Sum" 
59 INPUT "Start ADDRESS = ":S$:SA=VAL("&H"+S$ ) 

69 INPUT "End ADDRESS = ":E$:EA=VAL("&H"+E$) 

79 INPUT "Sure (y/n) "jiW$ も :IF W$="N" OR W$="nm" THEN 59 
89 IF W$<>"Y" AND W$ く <>"y" THEN 59 

99 PRINT 

199 FOR ADD=SA TO EA STEP 64 

119 PRINT M$ 

129 FOR 1=9@ TO 7:ST(1)=9:NEXT 

139 FOR BL=9 TO 7 

149 PRINT RIGHT$("999"+HEX$(BL*8+ADD) , 4):" 

159 SM=9 

169 FOR 1=9 TO 7 

179 D=PEEK(BLx8+ADD+ 1 ) 

189 SM=SM+D: ST( 1 )=ST(I)+D 

199 PRINT RIGHT$("9"+HEX$(D),2)1 7 の: 

299 NEXT 

219 PRINT ":" 
229 NEXT 

239 PRINT " 
249 PRINT "Sum 
259 SM=9 

269 FOR !I=@ TO 7 

279 PRINT RIGHT$("9"+HEX$(ST(I)).2)1" 
289 SM=SM+ST( 1 ) 

299 NEXT 

399 。 PRINT ":":RIGHT$("99"+HEX$(SM) , 3) 
319 IF INKEY$<>" " THEN 319 

329 PRINT 

339 NEXT 

349 END 


*RIGHT も ("99"+HEX$(SM ) ,3) 


@ ツ イト ル ガ ら ゲー ム の 雰囲気 が びに お う / 


けん ぼ ぽ お 


rfOR PC-8007 シ リー スズ /880】 シ リー ズ 


NM-BAS/C 


準 ワ クン クタ イィ イム 22 
ング ング グン ッッ 
2 ジラ フク シンク クル クウ ク グ / 


と ころ で 、 こ の ゲー ム の 作者 が 彼 の 
サー クル の 会 員 を 募集 し て いる 。 サ ー 
か わい い プ ログ ラム を 作る 集団 エナ ジ エ テ イッ ク 
クル 名 は 「『(P. P. P. P.)Energetic 
Chimmney 』。 資格 は 、 で きれ ば 南北 海 
道 に 住ん で いる 人 と の こと 。 希望 者 は 
〒041-11 北海 道 亀 田 郡 七飯 町 峠 下 21 
8 田川 実 ま で 。 当 然 の こと だ け と 、 こ 
れ が 作者 の 本 名 で す 。 


) ワザ の 順番 を 25 回 
覚え れ ば 免許 皆伝 
これ は 、 ま だ 中 国 が 上 唐 て あっ だ た ころ 、 
上 唐 の 北西 部 に あっ た 敦 糧 の 近く の 『 坊 
仏 都 」 の 道場 で の 物語 一 。 

設定 も ぢ おもしろい けれ ど 、 そ れ 以 上 
に この ゲー ム は お も しろい 。 グ ラフ ィ 
ッ ク キ ャ ラ だ け な ん だ けど ね 。 

で 、 ゲ ー ム を 実行 する と 、 す で に 、 
『 ワ ザ 」』」 と 書か が れ だ た ボッ クス の な か に 
お 手 本 が 示さ れる 。 弟子 で ある キミ は 、 
を の お 手 本 と 同じ ポー ズ を 、 下 に な ら 
ん だ ポー ズ か ら 選 び だ し 、 を その 番号 を 
入力 する の だ 。 


正解 な ら 、 次 。 前 の ワザ じ し ち る う 
に 続け て 、 も う ひ と つ 新 し る と は 
ヾ の 3 N 大 
0 ソノ ず を 加え て く る 0 。 本 昌 つ 
を の 順番 どおり に 正しく 番 後 て 
史 . を ce 
ブ を 入力 し て 6 選 ら る 
正解 な ら 、 き さら に 1 つっ グ ん 答 つ 
5 で ズ スズ の 
タス し て 、 計 3 つの ワザ を 信 を ポ 参 > て 参 
連続 し て 見 せ す て く れる の で 、” 同 メ グ 。 
LAS 導 


こち ら も その と お り に つい 
人 。 以下 、 こ の 繰り 返し 。 朋 
する に 拳法 ワザ の サイ モン な の だ ! 
まち が える と 、 そ こ て ゲ ー あ オー ズバ パ 
ー。 キ ミ が 何 回 覚え を た か を 教え て くれ 
て 、 ハ イス コア (最高 何 回 まで 覚え た 
人 が いた か ) も 表示 し て くれ る 。 を その 
セリ フ が また ユー モア た っ ぷり な の だ 。 
だ ラサ そう 、 最初 に ゲ プレ イヤ ー の 名 前 の シシ ョ ウ 
を 入れ る ん だ けれ ど 、 表 示さ れる と き 2 
に は 必ず ババ ノ スケ” が 最後 に つく の も 
お か し い 。 
25 回 まで 答え つづ ける こと が で きだ | 
ら 、 晴 れ て 免許 皆伝 巻き 物 が 出 て く と く ‥ 
る 。 随 所 に カタ カナ の メッ セー ジ が 現 
れる ユー モア ゲー ム の 傑作 だ 。 


く 参 


WW 8 き きき B 


葵 は ご きみ 洗 呈 び と て 信 き 


9t 石 役 届 唄 ぶ は は 。 中 と は き ご 
20wA2 瑞 下 Q 半 均 上 MIN ロ NLS【( 


『 ChtheumG 


| 有朋 月 明 胃 胃 明  8 月 見 胸 
| BB IM IM BI 上 IM 上 HH BI BI 上  B  H BI  B IM II 


1 


8 っ 


ワザ の ま ぼ 本 が こ 
ご で 示さ れる 。 ここ で ボー ズ を 取 つ て 
収 し て 、 見 つめ いる の が ガザ キミ だ 。 ち ゃ 


る よう に ! ん と 気合 も 入れ て いる 


あま ます そよ よ キ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ イエ エエ エエ そよ 上 エバ 
り 4 の づ ォ ご 


参 う 


デー チャ ン ヒ "オン テグ ネ " ノノ ズ ケ 
4 人 4 3 イ どら ar 
My セー: 


あー クノ プ ズ ゲイ ) 
B イ オキ ネ “エタ ! 
PUSH 上 S] KEY' 


エエ エ よ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ エエ 


2 92 シ 
db . と We て 参 


ム ち っ つ 、 ま ち が え だ 。 と 、 す ぐに 答え が 示さ れ 、 師 匠 に カツ を 入れ られ る 


(の ② ゅ 送 , える ここ と が で きだ ら 、 巻 物 が も ら え る 。 ウン ! 


N < けん ぼ お > 一 種 の 記憶 力 テ スト み だ い で 、 ゆ み の よ うに 紙 に 番号 を 書き な ガザ ら や つ だ ら お も し ろく も な ん と も な い 。25 回 覚 
ヨク ヤツ と 認め て も ら お う 。 


ログ ラム 
7877 R 


あお ( ーー 玩 の グラ ン キ ポン 
CL あ も …… プ ラフ イッ ンジ 油 寺 用 
RS…… ブ プラ フィッツ 作 成 用 


プ ログ ラム の 説明 
20 一 110 初期 設定 
120 一 130 名 前 入力 
140 一 240 画面 作成 

250 お あて ほん の 技 表 示 
260 一 310 キー 入力 、 判 定 
320 一 340 ご こ だ え 表示 
350-410 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
420-490 免許 皆伝 ルー チン 
500 一 530 首 種 サブ ルー チン 
540 師匠 の 言葉 デー 


ms ん 4 有川 川 川 川 


19 REM ニニ サン ホ "- == by : ま 雪 ー サ シン 359 LOCATE3, 11:PRINTME$((RO- 1 )\5 ) : 

29 WIDTH49,25:CONSOLE9.25.9,1:COLOR7 , 9 369 LOCATE27.5:PRINTN$ も " "5 

39 DEFINTA-Z:PRINTCHR$(12):DIMZ も (5) ,KK(2 1 379 LOCATE25 ,7:PRINTRO- 1 : "カイ オ ホ ~ エ タ !": 

5 ) ,。ME$( 5 ) :R$=CHR$( 29)+CHR$ も (29)+CHR$(29)+ | 389 IFRO>HSORR0>25THENHS=RO0- 1 : C$=N$ 
CHR$( 31 ) :CL$ も =" "+R$ も +" 放す " 399 LOCATE4,1:PRINT "= チャ ン ヒ “オン "5C$j::TIEFRO 
49 Z$(9)=" @>"+R$+ "ノン 還 "+R$ も + リン く "MA=9 >25THENMA=MA+T1:PRINT" ("iMAI "ニン メ ) "5 LOCA 
59 Z$(1)=" く <@ "+R$ も +" 還 一 "サキ R お + す の) グ N" TE29,9:PRINT "メン キヨ カイ テ ~ ン "5 

69 Z$(2)=" @>"TR も + リ に"+R も + す | ペリ 499 LOCATE11.3:PRINTHS) "カイ Clear!": 

79 Z$(3)=" 人 @>"+R も お + "の 較 リ +R$ お + リン トリ" 419 LOCATE25.9:PRINT "PUSH [S] KEYI "IEWAI 
89 Z$(4)=" く <@ "+R$+ す | 還 "+R$ も + す 7 いこ" T4.8.255:GOTO119 

99 Z$(5)="ー >"+R$ も +" 較 一 "リキ R や も +" く 欠 429 FORZ=9TO199STEP3: BEEP1 :FORX=9TOZ: NEX 
199 FORI=9TO5:READ ME$(T):NEXT 1 TX: BEEP9 : NEXTZ 

119 RO=1:W$ も = "ノスケ "EPRINTCHR も (12 ) 439 LOCATE15,18:PRINT "リヤ タッ 1 1 "< 

129 LOCATE 12.9:INPUT "ナマ エ [5 モ も シ ~」 "5iN も ES= | 449 LOCATE4 4:PRINT'TN ロー マツ": 

LEN(N$) : IFS く 2THENN$=N$ も +W$SELSEIFS>5THEN12 1 459 LOCATE4.5:PRINT" 琴 軒 、 キ ": 

り 469 LOCATE4、6:PRINT "一 W 圏 い モリ: 

139 N$=LEFT$(N$ も , (LEN( N$ ゃ ) - 1 ) ) +W$ 479 LOCATE4.7:PRINT" 。 本 較 ノリ": 

149 PRINTCHRS$( 1 2 ) 489 LGCATE4.8:PRINT "アノン ピー "5 

159 FORI=9TO25:KK(IT)=RND(1)x6:NEXT 1 499 LOCATE1 .9:PRINT "メン キヨ カイ テバ ェ ン 1" 5: GOTO35 
169 LINE(9.18)-(2.16)。 "プリ 4:LINE(38.18)- | を 

Eee まく 。 和 まし LNE(3。15)-(35.15)。"_”,4 S599 FORU=9TO0259:NEXTU: RETURN 

179 LOCATE 5,13:PRINT" 〇 O シシ ョ ウ ": So19 LOCATE16.6:RETURN 

189 LOCATE 5,14:PRINT"( 較 )": S29 FORI=9TO69:BEEP1 :BEEP9 : NEXT : RETURN 
199 LOCATE 5.15:PRINT" w "5 539 LOCATE15.12:PRINT"TNA ッ 1 ジン" 5: RETURN 

299 LINE(9.19)-(38.19)。 "エエ "6:LINE(15,.5)- | 549 DATA アホ 、 テ ~ ナ オセ ! 。 ブ フン 、 オ ロカ モノ ! 。 フ ッ 、 ナ ササ ナイ ! 。 マ 
(19.9) 。 HH.5.B:LOCATE16.9:PRINT "フリ "5 了 、 コン ナ モ ノ カ 。 モウ 、 オ シィ ノ ニ こ ィ , ウン ! ヨク ヤッ タ ! 
天才 ま 計 と > も D> PRKENE ーーーー ツ ーーー" い S59 " Presented by Energetic Chimney 

229 LOCATE2,11:PRINT"I "5 S69 " written by Chithelurn.G (P.P.P.P) 
の 本 も 内 よれ 2。 ト の バビ RE ーーー ジニー サザ ーー ツー ・ 1 

249 FORL=9TO5:LOCATELX6+2.21:PRINTZ も $(L) 

・LOCATELX6+2.29:PRINTLi:NEXTL 

259 FORP=1TORO:GOSUB519:PRINTCL$: GOSUB5 1 

9:PRINTZ も (KK(P) ) j::GOSUB529 : GOSUB599: NEXT 

P 


@ 湖 、` あ . 
269 FORJ=1TORO CEFF デ 必 ? 
の 


279 I=INP(9):K=-(1 く <255 )-(1I く <254 ) - (1 く 253 ) - 
(1 く 251)-(1 く 247)-(1 く 239):TIFK=9THEN279ELSE 
GOSUB539 

289 LOCATE16.15:PRINTZ$(K-1 ) : GOSUB529 
299 IF K く >KK(J)+1THEN320 

399 LOCATE15、12:PRINT" "5 ・NEXTJ:RO=R 
0+1:IFRO>25THEN429 

319 FORU=9TO399:NEXTU:GOTO 259 

32Z9 LOCATE9 ,9:BEEP : GOSUB529 : BEEP : LOCATE1 
6.4:PRINT "コタ エ " 5 EEORG= 1TORO: 

339 GOSUB519:PRINTZ$(KK(G) ) : :GOSUB520 : GO 
SUB599 

349 NEXTG 


ジェ ッ ト 4 和束 吉孝 . ほ し えっ と まん > こそ ー。 ネコ の 名 前 が ソバ ンプ ネコ だ と あー。 せつ カ く バ パンプ キン と いう 、 す っ つ ぱ らし いる 前 33 
曲 よ を 考え だ の に ……。 え えい 、 腹 が た つ 。 プ ブンブン / ※ ご めん ちゃ い 。 ご ん な 気持 ち で いる 人 は 、 だ くさ ん いる と 思う ケド 


M-88 BAS/C 


< く ベリ り コ ラフ タ ー の づ - 
SM アー D ブ ラフ ィ ッ ク 


これ は ユ プ ブラ と いう の で すか 。 

な ん だ か と て も 強 を うな 、 カ ッ コ い 
es ザコ ュ プ ター を ワオ イヤ フ レ ー ム は 8- 
D グ ラフ ィ ッ ク で 見 せ て くれ る の が 、 
この プロ グラ ム だ 。 それ も 、 キ ミ の 見 
だ たい 角度 、 見 た い 位置 を 自由 に 設定 で 
きる ん だ か ら 、 楽 し いよ 。 で も 、 角 度 
や 距離 の 入れ 方 が ちょ っ と 上 難しく て 、 
例 に よっ て だ けち ゃ ん が や っ て みた だ ら 、 
1 回 目 は 後ろ 向き の 、 し か も 上 下 8 か 
る きま の や つが 出 て きた 。 気取り 直し 
て 2 回 目 を や っ て みた ら 、 今 度 は コブ 
ラ が 逆立ち し て 、 そ の うえ ぇ すごく 近く 
の 距離 に 指定 し た も の だ か ら 、 わ け の 
わか ら ない 画面 に な っ て し まっ た の だ 。 


e ペ デー の 入れ 亡 は 
mg ング 生 図 参照 

RUN す る と 、 コ ブラ を 傾け る 角度 
を きい て くる 。 Tx 一 Tz は 、 そ それぞれ 
X、Y、Z 軸 を 中 心 と し た 回 転 角 度 に 
な る 。 全 て を 0 に する と 、 コ プ ブラ は 正 
面 を 向い た 形 で 出 て くる 。 だ か ら 、 芽 
x の 値 を 大 きく する と コブ プラ の お じ ぎ 、 
Tx の 値 を 大 きく する と コブ ラ の 横顔 、 
Tz の 値 を 大 きく する と コブ ラ の 傾い た 
と ころ が 見 られ る こと に な る 。 

次 に コブ ラ を 見 る 位置 の 距離 。 0 が 
いち ば ん 近く 、 大 きく すれ ば 暫く か ら 
見 られ る 。 

この 4 つの デー タ を イン プッ ト す る 
と 、 い っ た ん A 画 面 が 消 を えて 、 計 算 し は 
じ め る 。 次 に 画面 が 生き か えっ だ とき 
( 約 1 分 半 後 )、 キ ミ の 指定 し た コブラ 
が 3-D グ ラフ ィ ッ ク ・ ワ イヤ フレ ー ム 
で 出 て くる の だ 。 


@ へ リコ プター の 3-D グ ラフ ィ ッ フク が 楽し め る 


っ フレ ムコ ブラ 


FOR PC-880『 シ リー ズ 


角度 の デー タ は 、 マ イナ ス で 入れ て 
も いい 。 図 の 矢印 方 向 が プラ ス の 方 向 
に な っ て いる の で 、 当 然 、 マ イナ ス の 
角度 は この 逆 の 方 向 に 傾 か せる こと に 
な る 。 

画面 に 出 て きだ コブラ は 、 ローター 
音 (バラ バラ バラ ) を だ た て な が ら ロ ー 


ター を 回 す 。 こ 


ト IM 8 8 WW 8 8 8 8 I 8 5 5 8 き 8 W き 


0 BE SB SR GRO ID 仙 肝 由 D 5 GBD IN ED HE IRO HE BN BR BB HB UN II IRO 


4 
6 ス ア 、 
s ク ロ 

』 は ナ 

] 必 ク 

8 ず ト 

コシ 

8 ビ | 

5 | ル 

6 し に 

』 " ま 束 

6 この プロ グラ ム は 前 に 作っ て い レ し の 

た ん で す が 、 マシ ン 語 で 遊ん で よ す 

1 いた ら 暴 走 し て ディ スク が 壊れ 、 フ コ 
今年 、 新 し く 作り 直し まし た 。 くろ 

加 

! 記す Y SDHR 


5 BED BR BE 0 BN HI 0 PEO SR ON ER GOO9 RE SR 5 5 の の 
度 か ら 見 だ た いと き は 、 ス ペー スキ ー で 
最初 の デー タ 入 力 画 面 に ちと どる よ 。 
角度 と 距離 を いろ いろ か えて 、 試 し 
て みよ う 。 


瑞 変 数 リス ト ・ 0……: 無 章 味 
こ て ]2] を 押す と 、 TX…… 入 力 し な X 軸 に つい て の 角度  : 1…… 次 元 デー タ の X 座 標 を 反転 
イヤ ー… 入 力 し た Y 二 に つい て の 角度 : 2……3 次 元 デ ー タ の Z 座 標 を 反転 


ロー ター の 回 転 ユラ .……… 入 力 し だ Z 軸 こつ いて の 角度 
OD……- 入 力 し た 画面 か の ら コ ブラ まで の : 


ミ ふっ か 
が お そく 〈 く な り 、 二 


[8] を 押す と は や 、ED.… 目 か ら 画面 まで の 距離 


: U…… デ ー タ 変換 の カウ ント ダウ ン 用 
プ ロブ ラム の 説明 
60- 80 初期 設定 1 
: 90 角度 、 距 離 入力 
・ 100-120 初期 設定 2 


(が る の だ 。 5 “ 
こ o X( )…… の 次 元 に 変換 し だ X 座 標 ・ 150 一 320 各部 分 ご と に 座標 変換 ルー チ 
また 、 次 の 角 。Y( )… の 次 元 に 変換 し た Y 礎 標 ン に 飛ぶ 
XRJYRLZR…… 3 次元 デー タ の 読み だ : 340 一 420 次 元 一 次 元 座 標 変換 ル 一 
し 用 ・ チン 
XX,YX.ZX.XY.Y ヤ .ZY.X.Y,.Z ・ 450 一 610 3 次 元 デ ー タ 


| 読み 出し だ づ 次 元 デ ー タ : 
を 2 次 元 デー タ に 変換 す : 


630-640 LINE 文 の コー ル と その 準備 
650-670 ロー ター 回 転 、 キ ーー 入力 


る の に 使用 : 690 実際 に 線 を 引 ベ ルー チン 
S……X( ).Y( ) に いれ る 最初 の 派 字 、 口 : 720 一 990 LINE 文 用 デー ツ 
ー タ ー 回 転 ス ピー ド : 一 参 考 文献 
E……X( ).Y( ) に いれ る 最後 の 派 字 モノ ラシン プラ ジイ ッ ン アー ト ヒュ 
オー ム 社 刊 ) 


SW… 卒 標 変換 を 容易 に する だ め の フ : (宮村 伸一 著 


2 


ディ スプ レイ に 対し て 正面 
向き が ザコ プラ の 初期 位置 。 
Tx,Ty,Tz の 値 ガ が プラ ス だ 
と 、 そ れ ぞ れ X 軸 、Y 軸 、Z 
軸 を 中 届 に 図 の 矢印 の 万 向 
に 回 転 し だ 形 に な る 。 

絵 が 出 て きだ あと は 、 ス ベベ 
ー ス キー を 押せ ば まだ 新 プ 
ー ダ を 入力 で きる よ 。 


ディ スプ レイ 


CS 


う ケ 江 天 に 叶 結 局 、 パ ンプ ネコ に な つ ち ゃ つ だ の で 、 ご これ か ら も 、 パン プ ネ コ を か わい が ガ っ て あげ て ネ 。 ゆ みか ら も 、 お 願い し ま ー す 。 
導 。 じゃ ん じゃ ん 次 


3 頭 の な か で 繧 を 想 
像 し な が ら デ ー 入 
力 。 下 の 数 字 は タイ 
ね カワ ンマ ー 


109 

: 、 古 の 。 
3 

49 by 
59 

69 CONSOLE 9.25.9.1:WIDTH 89.29:SCREEN 9 
・3・COLOR 7.9:WINDOW(-169、-199)-(159,99) 
79 DIM X(204) ,Y(2094) 

89 ED=499:EH=09 

EUCATIE 9 り 、 ま FNNEUT NATX:ENPUT "TV 1 は Y・ 
INPUT"TZ"iTZE:INPUT "Distance"iOD:OD=OD-32 
9:TX=TXx3.14/189:TY=TYx3.14/189:TZ=TZx3. 
14/189 

199 SCREEN 
119 RESTORE:EFOR 1!=] 
、A) :NEXT 

放 記 伸和 、 3 も 6。/。2。4 5 


江 ッ に 
才 個 


(3D ク ~ ラフ ィ ッ ク ) 


すっ 


1:CLS 2:SCREEN ,9:U=204 
TO 7:READ A:COLOR=( 1 


< 兵庫 県 ・ た けち ゃ ん > で ぶ い わ ぐ 


「 あ あ 一 度 で いい か ら 正 し こく な こく な つて み だ い 。 だ けち や ゃ ん いわ ぐ ご 
いい か ら 正 し こく な つて み だ い 。 六 だ けち ゃ ん と いう ベン ネー ム へ で 、 よ ぐ く こ ん な ご こと 書い て ぐれ だ な あ 。 ご こら つ ! 半 


了 


4 左上 の 写真 の よう に デー タ を 入力 し て 、 1 分 半 後 


4 ササ サッ ツ と 線 が 走り 、 見 る 見 る うち に へ リコ プター に な つて い ぐ 


139 "=--3D テ データ ララ 2D リ テーー タ ニン テ イル サナ ニ 44M 示 0 
140 コッ ク ヒ に” ッ ト 

159 S=1:E=19:SW=9:GOSUB 339:E ビ =29:SW=1: RE 
STORE 459:GOSUB 339 

169 ' エン ジン 

179 E=36:SW=9:GOSUB 339:E=52:SW=1:RESTOR 
E 479:GOSUB 339:E=58:SW=9:GOSUB 339:E=62 
・SW=1:RESTORE 489:GOSUB 339 

189 ウインク“ 

199 E=82:SW=9:RESTORE 599:GOSUB 339:E=19 
2:SW=1:RESTORE 599:GOSUB 339 

2 用 カト リグ カン 

219 E ビ =196:SW=9:GOSUB 339:E=119:SW=1:REST 
ORE 529:GOSUB 339:E=112:SW=9:GOSUB 339 
229 "アン 

239 =122:GOSUB 
49:GOSUB 339 


339:E=132:SW=1:RESTORE 5 


「 あ あみ 一 度 で レル ん 】 


閉 / ソ どど - つ グ 殺 


前 ペー ジ か ら の つづ き 


の 人 信和 ニ グ ー ナ チャ ッッ 

259 E=136:SW=9:GOSUB 339:E=149:SW=1:REST 
ORE 569:GOSUB 339 

時 - あ テー ザー 

279 E=159:SW=9:GOSUB 339:E=169:SW=1:REST 
ORE 589:GOSUB 339:E=164:SW=9:GOSUB 339 
ーー も by デー 


299 E=189:GOSUB 339:E=196:SW=2:RESTORE 6 


99:GOSUB 339 

399 '′ ハック ロー ター 

319 PE=294:SW=9:GOSUB 339 

329 GOTO 620 

339 '--3D テ ~ー タ ヲ 2D テ ~ー タ ニニ ヘン カン スル ルー チン ーー 

349 FOR I=S TO E:READ XR,YR,ZR:YR=-YR: XR 
= (SW>9 ) XXR- (SW=9 ) xXR:ZR=(SW=2)xZR-(SW く > 
2 ) xZR 

359 IF TX=9 THEN XX=XR:YX=YR:ZX=ZR:GOTO 

379 

369 XX=XR:YX=YRxCOS(TX ) -ZRXSIN(TX) :ZX=YR 
SIN(TX)+ZRxCOS(TX) 

379 IF TY=9 THEN XY=XX:YY=YX:ZY=ZXEGOTO 

399 

389 XY=XXxCOS(TY)+ZXxSIN(TY):YY=YX:ZY ミ =ーX 
XxSIN(TY)+ZXxCOS(TY ) 

399 IF TZ=9 THEN X=XY:Y=YY:Z=ZY:GOTO 419 
499 X=XYxCOS(TZ)-YYxSIN(TZ):Y=XYxSIN(TZ) 
+YYxCOS(TZ) :Z=ZY 

419 X(I)=XxED/(OD+ED-Z):Y(T)=(Y※ED+ (0D-〆Z 
) XEH)/(OD+ED-Z ) 

429 U=U-1:LOCATE 9.7 

+ 1 : RETURN 

439 "ニニ -- 3D テ “ーー タダ ニー ニー ニー 
449 ' コッ ク ヒ " ッ ト 

4 呈 衝 DATA 4.3.42.3.8.37 。3,11 .27. す 。1 1 .20,4 
2 4 5 20 4 、5.2/ 4、1 .40 
46 妊 。 エッ シン 

479 DATA 4.8,19.9,19,4.9,19,-11.4,.19,-18 
=1 19、9。-1 。4:9。-1 。-=11.4.19。-18.4.8.9, 
きま 4。7 。3。14、- 有 は 、4.8,-1 全 2 9、-18.2、9、-22 2 
イン ' 

は 人 DATA 2.18、1 2、18。-ー 人 2 ダ 、 プ 14 、 1 と 人 2 14 、-, り 
よね おけ 21. 

499 ウイ ング ~ 

599 DATA 25。-2。12.25。-4.5.4,-2.12.4。-4.5 
の 3、 っ 1 。17、23。 6 1 人 9 18、-1 17 ア 7, 18、-6 と ば 
ェ ア 人 、23。-125 2。18。 こ 7 18、-1242 1 な かー1、】 す 7 
ま 5。-6、19。19。-1。17、10、-6、19.15、- 了 。0315,-] 
ジッ トー7 。 ほ 1 電マ 。2 

5109 0 トリ ンク 

529 DATA 4。-4。.44.4,-8.43.4。-8.37、4.-4.37 
>9。-6.59.9,-6.43 

539 ' アシ 

家人 送 義 TA 19。-14.37。13、-15、32.13.-15.25。1 
3 15。6。13。-15。-ー1 。13。-14、-6、1】 、-/、25,4。- 
な かち 。 上 まま 。 と も 4 - そ 。 6 


:PRINT UENEXT I:S=E 


So の ウイ ッ プ " 

569 DATA 14,-1.-59、14、-1.-54.2.1。-50,2) 1 
。-54 

579 ' ま ~ テ ディー 


589 DATA 4.3.42.4、-1.46.4.-4.46,4,-4.37。 
4 な 37。 ま 。 き 18、4.-6、-13。1 1 ま 、=/2。1 4 人,-/ 
2.4.4。-17.9、4.-65、9.16,-84.9,16.-88.9,4、 
ポー 

ドド) ルム 

699 DATA 62,29,1.62、29、-1、2.29,1 .2.29、-1 
,43.29,44、45,29,43、9,29,1,1.29,9,-1.20,6 
2 。1.29.62。-1.29,2,1 29,2。-43、29,44,-45。2 
9 ,43.9.29,1,-1.20、9 

圭 義 DE を 2.2、-7B、2,1、-65。2.21 。- 了 8。2,- る 。 
se 本 に ター ザー87 2。3。-68 , 2 、8、 9892 4 95 
629 '---- 2D テ ~- タ う も セン テ " 9 ナグ" 
639 CLS:FOR M=1 TO 8:READ E,C:GOSUB 690: 
NEXT _M 


ーー ペー 


649 FOR M=1 TO 2:READ_ EEFOR C=1 TO 4:GOS 
UB 699:NEXT CENEXT M 

659 =10 

669 FOR !=| TO 4:A$=INKEY$:S=S+(A$= 78" )- 


(A$="2") :COLOR=(【T,6) :BEEP 1:BEEP 9:FOR T 
=1 TO S :NEXT T:COLOR=(I,9):IF INKEY$=" 
" THEN 99 

679 NEXT I:GOTO 669 
689 "---- セン ヲ レヒ ク ルー チン 
699 FOR 1=1 TO E:READ A,B:LINE(X(A) .Y(A) 
)-(X(B) .Y(B) ) 、C:NEXT :RETURN 

709 '---- セン ヒ ク テト `ー タ -ー-- 

719 ' コッ ク ヒ * ッ ト 

720 DATA 27.7、1.2.2.3.3、4、 る 5,5.6.、6、7, 電 
6.8.9.9.19.19.1.93。 世 11 コ 21E 19、13。.17 1 事 
、15.、15.16.16.17.14.18、18、19.19.29、13、19. 
1。31.2 18。 き 48。 を 14。5。15。20,11 

739 * エン ジン 

749 DATA 47.6、21.22.22、23.23.24,24,49,49 
、39 , 39。38 。38、37 , 37 21..2 和 3 3 31 .81。32。 
45,46.46.47.47.48.39,46,31 ,47 

759 DATA 33.34.34,36,36.35.49.59,59.52.5 
2,51.34、59,36,52 

769 DATA 53.54.55,53.56.54,57.58,61.59,5 
9.69.69.62.53.59.54,69 

779 DATA 25.26.26.27.27、28,44.43.43.42,4 
2,41.21.25.22.26,23,27,24.28,49,44,39,43 
、38 夫 2 7 、41 

789 ' ウイ ング ^ 

799 DATA 8,6.63.64.64、66,66.65.65,63.83. 
84.84.86.86.85.85.83 

809 ' ミサ イル ホ * ッ ト ~ 

819 DATA 48.5,67、69.69.79,79.68.68,67、71 
,73.、73 22 人 4 72 て 72 7 ト 、6Y。71: 69、73、68 .72、 
79、74 

829 DATA 75.77.77.78.78.76、76.75.79.81.8 
1 、82.82.89.89.79.75.79,77,81.76,89,78,82 
839 DATA 87.89.89.99.99.88.88.87,91.93.9 . 
3.94,94.92.92.91.87.91,89.93.88,92.99.94 
849 DATA 95.97.97.98.98.96.96.95.99.191 , 
191.192.192.199.199.99.95.99.97,191,96,1 
99.98,192 

859 ' ア > 

869 DATA 14.6、113.114。114.117、117、118,12 
CE の ET55 も 22 、 12 で T21 116 123,124.12 
4、129127.128.130,.128 129:125 132、131 1 
1、126 

879 ' ボッ ク ウイ ング ^~ 

889 DATA 6.6.135,133.133、134.134.136,139 
.137、137,138.138 、149 

899 ・ が トリ ング ^ が ン 

999 DATA 9.6.193.194,194.195、195.196,197 
.198.198.199.199.119.194.198.195,199.111 
。 

916-" まお ^ テ ディー 

929 DATA 24.6.141、142.142、143,143,144、14 


5、146、146.147、147、148.148.149、149、159.15 


1、152.152、153 153.154 55、 55 お 1SG 、 157, も 9 
7。158.158.159.159、169.F61.162.162.163,16 
3.164.142、152、143,.153、144.154 、149.159.,14 
8、158 
93 座 。 -" ・ こ が かこ 

949 DATA 8.165.166,166,.168.168.167.167。1 
65、181.182.182.184.184.183,183,181 

959 DATA 169.179、179.172.172.171,171、163 
185、186、186.188.188、187、187。185 

969 DATA 173.174.174、176.176.175.175,173 
。189、199、199、192、192.191.191.1689 

979 DATA 177.178、178.189.189.179.179,17Z 
、193.194.194.、196.196 .195,195,1933 


980 0 サゲ - は ーー ター 
999 DATA 1.197、198、199.299, 201 ,292,293、2 
9 4 


36 本 テッ ト 4 < 生 了 山県 ・.p.〉 どー し て 、No 1 な の マ いく ら 年 が あけ だ か ら っ つて 、 わ ざわ ざ 1 に する こと な い の に 。 を VO し ・5 と M 1 
東條 の 表紙 を 見 比べ て ご らん 。" テ クノ ボリ ス 増 刊 が テク ノボ ポリ スム ツク に 変わ つて る で し よ 。 だ か ら 1 な の で 一 ずぶ 


@ だ れ ガ が 、 ハ イス コア を 超え て くれ 一 ノ ク 


FOR PC-8807 シ リー ス 
3 N-88 BASIC 


OO 


em 


し か し 、 そ れ に し て も は や い は や い 。 


( モー ド と レベル の 
あん まり は や い の で 、 と て も HIGH 


記 球 3 ゃ ーー ド 選択 も や つい て る よ 
SPEED MODE” て 遊ぶ 気 が し な い 。 
あんこ 
選択 か ら 。 
1 か 12 を 押し て 


2 且 ッ カッ プ 
ー マ ル か を 選ぶ の 
志 ス オース セー トド 
モー ド の と き は 、 


剛 


村 SO が を 1 
人 な で な SR だ に 1 所 


a-ONE LEFT 


4 キヤ ツ 、 追 いつ め ら れ 
て し まつ だ た だ 『!! 


ピ 0 時 


- 沈 1 ROUND CLERR 
- BONUS  . 1ggg 


SCORE 


いま し た だ 。 ゆ み に は お いて いま せん 、 こ の ゲー ム ( ひ が ん で み だ り し て …… ぷ 


HH!-ーSCORE 


全 ご ONE LEF TI 


4 や つと 1 ラウ ンド クリ ア 。 し か し 、 な ん て 長い 30 秒 な の だ !! 


プロ 77 ム 

ポシェ ッ ト 

! 朋 有 か っ ちこ ん 
ョ m「 か っ ちく ん 」 は 地元 で の み 
ョ コ る 文字 列 で す / 


わ 8 


2 
に 


で ささ 壮 前 でき 、 


0 ot 
ペリ 
4 
ンプ 
リ 
ーー て 


テー メー ご 婦 き e 政 吐 一 
oo 
9 oy や 
も 5 : 
を 


ジグ 


ん YA 
見 グ 2 代 半 ン と N 
LLSL RI ) 


ゲー ム 中 スコ ア の 表示 は な いか わり に 
すご て は や い 。 フー マル モー ド て あき 
だ た ころ に や る と ちょ うど いい ん じゃ な が 
いか が が な 。 

モー ド の 選択 の 次 は レベ ル 選 択 。[1| 
ー[5 の キー で レベ ル を 選べ ば 、 ゲ ー ム 
スズ ーー トト だ 。 

レベ ル の 数 が 小さ きい ほど 、 キ ミ の 操 
作 す る A - one の ビー ム の スピ ー ド が は 


ト 較 大 8 財 開 計 半 時 肝 ま 見 ま 計 胃 1 


Ma2 銀 や く な る の だ 。 


[214I6I8| キ ー で 、A - one を 上 下 左 右 

に 動か し な が ら 、 ス ペー スキ ー て 敵 を 
や っ つけ て くれ 。 敵 は 横 一 列 に な っ て 
攻撃 を 仕掛 け て くる か ら 、 う まく すり 5 
抜け られ る か どう か が 、 生 き 残 る た め 
の 条件 に な っ て 〈 く る 。 は じ め は きっ と 
や られ て ば か り の は すず! 

30 秒 くら い 戦い つづ け て いる と 、 ラ 
ウン ドク リア 。A - one の 数 が 増え 、 ボ 
ー ナ ス が プラ ス 。 で も 、 敵 は る ら に 手 
ご お わく なつ て て る な で を 。 

こう いう ゲー ム を も し ジョ イス テイ 
ッ ク な ん か で や る と 、 必 ず 、 ボ キッ と 
折っ だ り も で も まう 2 絡 
た うみ なー: 

テン キー を 押す 指 が 
思わ ず も つれ ぞ で し ま 5 
くら い の ス リル な ん だ 
か ら 。 

ホン ト の こと 安全 
て し え う と 、 まま ま 5 作 天 
グラ ム ポ ボ ポシェット の ネ え 
タッ ププ の な か で ここ 9 
ゲー ム の 初期 ハイ スコ 
ア を 超え ん た や つ は ひと 
り も いな い の だ 】 


<A 一 one> ノー マル で いち ば ん 簡単 な や つ で も も の の 数 秒 で 死ん で し まつ だ の で 、 何 が 何だ ガ わ か ら な いつ ち に 終 つ て し ま 2 グ ク 


導 /O5g- ワ り @ | 川上 


変 数 リス ト 


RO sss e ニッ ドアー 

DM…… DMA を 止め る ガ み ど ご うか の フラ 
ゲ 

5 POLO | レレ ベル 

et の oss スゴ アジ 


還 プ ロブ ラム の 説明 


40 一 110 
120 
130 一 190 
200 一 280 
290 一 310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 一 410 
420 一 500 
510 一 520 


初期 設定 
タイ トル 作成 へ と ぶ 
馬 に 、 レベ ル 入 力 
画面 作成 


ゲー ム 前 処理 、 割 り 込 み 設定 : 


ルイ ンー テン 

や られ だ か の 判定 
スコ ア 処 理 

自 機 が 増え る か の 判定 
自 機 が 増え る 

自 機 が ザ や られ だ と き ぎの 負 理 
ラウ ンド クリ ア の 処理 
ゲー ム オ ー ル バー 処 


: 530 


STOP キ ー を 押し だ と き の 
6 処理 
・540 タイ トル 作成 サブ ルー チン 


: 550 一 630 タイ トル 用 DATA 
ラ : 画 ワ ー フ クエ リア (マシ ン 語 部 ) 


: B859 自 機 の スピ ー ド 

: B92F 自 機 の ビー ム の スピ ー ド 

: B990 敵 の スピ ー ド 

: B996 瑞 ピ ビー ム の 数 

: B9D0 敵 ピ ビー ム の 数 

: BA7C 敵 ビ ー ム の 数 

: BA71 敵 が ビー ム を 射 つ 高 さ の 下限 : 

ミ 値 

: BF00 BASIC330 行 で 読み 出す 自 機 : 
の 状態 

(0 生存 、255-- や られ だ 、 そ の : 

他 -… 得 点 ) 

: BF01 一 BF02 自 機 座 標 


: BF03 一 BF04 自 機 BEAM 座 標 
・ BF05- 昌 上 06 瑞 座 標 1 


(以降 2 番地 ベア で 敵 ら まで ) 


: BFOF 敵 1 の キャ ラフ タコ ー ド 


(0 一 4 で 指定 ) 
(以降 敵 ら まで ) 


・ BF14-BF15 敵 ビ ー ム 1 喉 標 


(以降 2 番地 ベア で ビー ム 15 ま で ) 


: 還 プ ロブ ラム マッ プ ( マ シン 語 部 ) 

: 35D9 一 USR 0 - キ ー バ ッ フ : 

ァ ク リア CROM 内 レー .: 

チン ) 

・B800B817 USR1--DMA の 設定 ・ 

: B818ーB83A USR2… ワ ー ク フエ リア 

初期 化 

: B83BーB84E USR3-- プ ラフ ィ ッ ク : 

: 画面 クリ ア 

: B84FーBBA5 USR4-ー メ イン ルー チ 、: 
9 

・ BBA6--BBD6 ワー フエ リア 初期 値 


BBD/ーBD602 グラ フィ ッ フ デー タダ 


・ 較 チェ エ ッ フ ボイン ト 


CTRL 二 8 を 押す と 、 な ぜ か ラウ ンド 


: フリ ア で きる 。 ご れ を 用 いれ ば 、 難 か レ : ' 
: レス は BD02 に し て こく だ さい 。 マ シン 語 
: プロ プラム に 打ち 込み ミス が な い 事 を 確 
: 認 し だ ら 、 は じ め で ベー シ 
: ハ を 打ち こみ ます 。 


・ い 先 の ラウ ンド に 挑戦 で きる ぞ ! 


ワー クエ リア の 中 で も B990、BA71 の 


・ グ つの 番地 は 、BASICO で いじ つて いな 
・ い の で 、 い ろ い ろ ガ えて 遊べ る 。990 

: 番地 ( 敵 ビ ー ム の スピ ー ド ) は 01ーFF を 、 : 
: BA71( 敵 ガザ ビー ム を 射 つ 下限 値 ) は 00 : 
: 31 を 、 そ れ ぞ れ 、 モ ニタ マー か カ から 入力 し て : 
: ね (も ちろ ん 16 進 数 で だ よう)。 


(クー) ・ 


: 参 考 文献 
: 「PO-Teoknow9801VOI.4。 


(アス キー 刑 ) 

呈 プ ログ ラム に つい て 
ご の ゲー ム は 、BASIC と マシ ン 語 の 
の 本 の プロ グラ ム か ら 成 り だ つて いま す 。 


・ 打 ちこ むと き に は 、 ま ざ ず マ シン 語 プ ログ 
つと お かち モニ ター の ヒロ マッ シビ を 古っ つて 


打ち 込み ます 。 ご この と き 、 す ぐに 走ら せ 


・ な いで 必ず セー ブ プ し まし よう (打ち こみ 


方 法 、 セ ー プ 方 法 に つい て は マニ ユア ル 


: 参照 )。 次 に 、 CLEAR.SHB7FF を ダイ 
・ レ フト で 実行 し だ た あと 、 31 ペー ジ の チエ 
: ッ フ サム リス ト を 走ら せ て マシ ン 語 プロ 
・ ゲ ラム を チェ ッ ツク し ます (31 ペ ーー 受 美 重 
・ ツ フサ ムリ スト の 使い 方 参照 この と き 、 


スタ ー ト アド レス は B800 に 、 エ ンド アド 


バナン た だ 


まだ 、 あ ら だ め て この プロ グラ ム を 走 
ら せ る 場合 に は 、 プ ログ ラム を ロー ド す 
る 前 に 必ず CLEAR. S HB7FF を 実行 
する よう に し て ぐだ さい 。 


′ A-ONE 


249 LOCATE 22.12:PRINT USING"HI-SCORE 間 提 半 韻 9": 
259 LOCATE 22.14:PRINT "SCORE 99"・ 

269 LOCATE 22.18:PRINT "A-ONE LEFT 3" 1 

279 LOCATE 22.23:PRINT "LEVEL す ト 


LOCATE 33,14:PRINT USING" 柱 拉 村 "15C 
:FOR I=9 TO 2599:NEXT:RO=RO+ 1 
:LOCATE 4.14:PRINT SPC(12): 

{3=(RO MOD 7)+4:POKE &HB996,13:POKE &HB9D9,13:POKE &HBA7C,I3 
POKE &HB859,1-(RO<7 ) : RETURN 299 


"PUSH [2] - Nomal 


FOR !=9 TO 179:PSET(RNDx319,RNDx299 ) ,4: NEXT 
TIME$= "99:99:99":ON TIME$="99:99:19" GOSUB 429 
FOR I=9 TO 5:BEEP 1:FOR II=9 TO 5:NEXT:BEEP 9:NEXT 


IF DM=1 THEN OUT 194,9 


A=USR4(9):IF PEEK(&HBF99)=9 THEN 329 
IF PEEK(&HBF99 ) =255 THEN 379 ELSE A=PEEK(&HBF09 ) 
BEEP 1:SC=SC-(A=1)-(A=2)%2-(A>2)x3:LOCATE 33,14: PRINT USING" 半 拓 "515C:BEEP 9 


:LOCATE 37,18:PRINT USING" 手 "1A1i 


TO 2599:NEXT:GOTO 299 
TO RO:FOR II=9 TO 19:BEEP 9:BEEP 1:NEXT:BEEP @:NEXT 


LOCATE 4,14:PRINT USING"BONUS 欄間 # の の":ROX19> 


・Al=Al+1 
A1i 


"x GAME OVER "ii: 


399 

319 A=USR2(9):TIME$ ON: 

329 

339 

349 

359 IF SC く <PL THEN 329 

369 

379 

389 IF DM=1 THEN A=USR1(9) 

399 Al=A1-1 

499 IF Al=9 THEN 519 

419 FOR !=9 

429 FOR !=1 

439 IF DM=1 THEN A=USR1 (9 ) 

449 

459 

469 

479 LOCATE 37,18:PRINT USING" 提 拉 ": 
489 LOCATE 1.12:PRINT SPC(17) 5 
499 

599 

519 LOCATE 3,12:PRINT 

529 FOR !=9 TO 3999:NEXT:GOTO 89 


:COLOR 7:WIDTH 89,29:END 


RESTORE 559:WINDOW(9,9)-(139,75) 


"INPUT LEVEL (1-5)": 


CLEAR ,&HB7FF:WIDTH 49,25:CONSOLE ,,9,1:DEFINT A-Z:HS=59 
DEF USR9=&H35D9:DEF USR1=&HB899:DEF USR2=&HB818 

DEF USR3=&HB83B:DEF USR4=&HB84F 
COLOR=(9.9) ,(1。1) (2.2),(3.6) 。 
SCREEN 9,.3:A=USR3(9) :SCREEN ,9 
STOP ON:ON STOP GOSUB 539 
CLS:A1=3:SC=9:PL=299:RO=1 
POKE &HB859,2:POKE &HB996,5:POKE &HB9D@,5:POKE &HBA7C,S 
VIEW(199,25)-(599,139):C=2:GOSUB 549 
COLOR 5:A=USR9(9) 

LOCATE 7,18:PRINT "PUSH [1] - High Speed MODE": 
LOCATE 7,.29:PRINT 
A$=INKEY$:IF A$="1" OR A$="2" THEN DM=VAL(A$) ELSE 169 
CLS:LOCATE 19,19:PRINT . 
A$=INKEY$:IF A$<"1" OR A$>"5" THEN 189 ELSE L=VAL(A$) 
POKE &HB92F,8-L 

CLS:COLOR 6:A=USR3(9) 
VIEW(336.9)-(639,.89):C=4:GOSUB 549 
WINDOW(9,.9)-(639,199):VIEW(9、9)-(639,199) 
LINE(9,-1)-(319.299),4.B 


(4.5) ,。(5。1) 、(6,.2)。(/。6) 


MQDE" 


HS 


LOCATE 1,12:PRINT USING"@### ROUND CLEAR @":RO: 


:SC=SC+ROX19 


IF SC>HS THEN HS=SC 


TIME$ OFF:STOP OFF:BEEP 9:A=USR3(9):FOR 1=9 TO 7:COLOR=(1T,T):NEXT 


BEEP 1:Al=A1+1:PL=PL+199:LOCATE 37,18:PRINT USING"#":A1:BEEP 9:GOTO 329 
TIME$ OFF:BEEP 1:FOR 1=1 TO 199:COLOR=(9.】 MOD 4):NEXT:BEEP 9 


:FOR !I=1 TO 7:READ II,X,Y:POINT(X,Y):FOR III=1 TO II:READ X,Y:LINE-(X,Y) 。C 
・NEXT :NEXT:RETURN 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


31 ,44 


< 埼玉 県 ・ 作 者 猫 > 私 レ しゃ PB-200 の ユー ザー だ あー い ! 


DATA 8,9,74,15,74,23,.69,44.69,44.74.59,74,59.9,49.9。9。74 
DATA:3.31.44.44.44.44.29。 
8,64.79.69.74.77,74.82,79.82.39.77,35.69,35,64.39.64,79 
4.71.66,75.66,75.42.71.42,71.66 
11,87,74,94,.74.94,52.99,45.99,74,196,74,196,35,99,35,94,42.94。35 
87,35,87,74 
14,111,79,116.74,124.74,129,79,129.59。 122, 59.122.66.118.66,.118.55 
129,55,129,39,124.35,116.35、111.39,111,79 

4.118,51,122。51,122,42,118,42,118,51 


知 つ て だ あ ぐ 映画 「 ゴ ー ス トバ パ バスターズ 」 で レイ が 持つ て い 
だ ポケ コン は 、 な ん と P 日 -100 な ん だ ぞ お 。( さ へ えー。 知ら な か つ だ と いう より 「 ゴ ー ス トバ スタ ー ズ 」 見 て な いも ん 広 ) 


< る っ 9 5 
に ペン ーー トレ 


Add +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum| Add +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum| Add +9+1 +12 +13 +4 +5 +6 +7 SU 
B899 21 5B 79 3A 88 EF FE 15 :3B9| B9C9 B9 2D 36 99 2C 2C 19 CF :253| BB89 77 99 1A 77 C9 CD 96 BB :3F8 
B898 38 93 21 66 79 3A 89 EF :2E4| B9C8 ED 5B 91 BF 21 14 BF 96 :392| BB88 D3 5D AF 11 59 99 77 19 :2D9 
B819 FE 59 F3 CD D1 6F FB C9 :612| B9D9 95 7E A7 C4 94 BA DA E1 :4F7| BB99 77 19 77 19 77 C9 7C 9F :2EB 
B818 F3 D3 5C CD FS BA D3 5D :5CE| B9D8 B9 2C 2C 19 F4 C1 19 B1 :397| BB98 9F 4F E6 C9@ 5F 79 E6 3F :491 
B829 CD FS BA 21 A6 BB 11 91 :419| B9E9 C5 C1 D3 5F PFB C9 3E FF :5B9| BBA9 84 57 26 C9 19 C9 12 2C :2E1 
B828 BF 91 31 99 ED B9 2A 91 :2B9| B9E8 32 99 BF 31 99 99 D3 5F :254| BBA8 99 99 99 99 99 99 99 99 :999 
B839 BF 11 DZ BB CD 93 BB D3 :4C9| B9F9 FB C9 AZ CA 18 BA E5 98 :4F4| BBB9 99 99 99 99 99 99 99 99 :999 
B838 SF FB C9「F3 D3 5C CD FS :697| B9F8 CD 29 BB 98 E1 4F 24 7C :389| BBB8 99 99 99 99 99 99 99 99 :999 
Sum F4 83 6B 99 Fl 1C 18 F4 :494| Sum 23 E5 FE F5 C9 8D D3 49 :E6D| Sum 54 25 4C 21 8 D8 81 4E :995 
Add +9 +] +2 +3 +4 +5 +6 +/ SUmm| Add  +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum| Add +9 +1 +12 +13 +4 +5 +6 +7 Sum 
B849 BA D3 5D CD F5 BA D3 5E :597| BA99 FE 39 79 CA 18 BA FE 92 :443| BBC9 99 99 99 9 9 99 99 99 :999 
B848 CD F5 BA D3 5F FB C9.F3 :665| BA98 DA 59 BA CA 27 BA C3 2E :489| BBC8 99 99 99 99 99 99 99 99 :909 
B859 ED 73 EC B9 AF 32 99 BF :4A5| BA19 BA E5 CD 93 BB E1 98 C9 :4DC| BBD9 99 99 99 99 99 99 99 91 :991 
B858 96 92 CS DB 99 47 DB 91 :2CB| BA18 26 99 ED 5F E6 1F 6F ED :3D3| BBD8 99 81 9 89 99 93 99 81 :185 
B869 A8 CA AA B8 47 D9 2A 91 :41F| BA29 5F E6 93 3C C3 96 BA 11 :318| BBE9 99 C9 99 97 99 81 99 E9 :228 
B868 BF CD 29 BB D9 2A 91 BF :433| BA28 1F BC 8 C3 11 BA 11 67 :2E9| BBE8 99 97 98 BD 3C E9 19 97 :1FF 
B879 7C CB 49 CA 7C B8 FE 14 :497| BA39 BC FE 93 CA 47 BA 98 7D :49D| BBF9 18 FFPF FF E9 18 27 19 FF :44D 
B878 CA 7C B8 25 CB 50 CA 87 :48F| BA38 A7 CA 49 BA 2D C3 11 BA :426| BBF8 FF E4 98 67 19 F9 F9 E6 :5D3 
Sum 27 1B 93 96 6A 39 6A 6C :4E4| Sum 99 D8 3B 79 28 B1 1C 95 :FAF| Sum 17 2B 9F 8B 6D 84 22 4E :FCD 
Add +9 +1 +2 +13 +4 +5 +6 +7 SUm| Add  +9 +1 +2 +3 +4 +15 +16 +7 Suml Add +9+1 +2 +3 +4 +15 +6 +7 Sum 
B889 B8」FE 2F CA 87 B8 24.7D :48F| BA49 98 3D 2C 8 C3 11 BA 98 :2gF| BC99 98 E7 19 F9 F9 E7 98 E7 :5F9 
B888 CB 69 CA 92 B8 AZ CA 92 :5421 BA48 7D FE 25 CA 52.BA 2C C3 :465| BC98 18 FF FF EZ7 18 E7 18 FF :513 
B899 B8 2D CB 79 CA 9D B8 FE :53D| BA59 11 BA 98 3C 2D 98 C3 11 :218| BC19 99 E7 18 3F 99 81 7E FC :339 
B898 25 CA 9D B8 2C 22 91 BF :352| BA58 BA 11 AF BC 98 3A' 91 BF :338| BC18 99 9E 91 99 PFF 7 89 93 :291 
B8A9 11 D7 BB CD 93 BB C1 19 :3FF| BA69 BD CA 11 BA D2 6B BA 2D :476| BC29 F9 FF 99 C9 9F 1F E9 PF :4BC 
B8A8 B1 C5 C1 3A 94 BF AZ C2 :49D| BA68 C3 11 BA 2C C3 11 BA 7C :3C4| BC28 7E F8 7 3F C9 PFF PFF FC :576 
B8B9 CS B8 DB 99 CB 77 C2 CS :S52A| BA79 FE 1E D9 ED 5F E6 93 C8 :4E9| BC39 93 3F C9 FF FF FC 93 3F :43E 
B8B8 B8 2A 91 BF 2C 25 25 22 :23A| BA78 11 14 BF 96 95 1A A7 CA :27Al BC38 C9 FF 7E FC 93 3F C9 FE :53A 
Sum 9F DS B9 53 33 34 F6 85 :269| Sum DE 13 62 A3 43 89 C8 D6 :B61 | Sum E1 19 76 19 E1 18 59 1E :3E7 
Add  +9 +1 +2 +3 +4 +S +6 +7 Sum| Add +9 +1 +2 +13 +4 +5 +6 +7 Suml Add +9 +1 +12 +13 +4 +5 +6 +7 Sum 
B8C9 93 BF CD 43 BB 2A 95 BF :37B| BA89 87 BA 1C 1C 19 F7 C9 24 :36D| BC49 99 FC 93 3F C9 FF 99 FC :3F9 
B8C8 3A 9F BF CD F2 B9 22 95 :3A7| BA88 24 24 2C EB 73 2C 72 EB :35B| BC48 93 1E E1 99 F9 78 87 96 :399 
B8D9 BF 32 9F BF CD B9 BA CD :4C3| BA99 CD 6B BB C9 E5 2C 66 6F :4A2| BC59 F1 99 F9 69 9F 99 Fl 99 :3DA 
B8D8 6F BA 2A 97 BEF 3A 19 BF : 322| BA98 7C 92 3F D2 AB BA FE 93 :485| BC58 F9 99 8F 99 91 99 FF 99 :288 
B8E9 CD F2 B9 22 97 BF 32 19 :3A2| BAA9 D2 AB BA 7D 93 3F D2 AB :593| BC69 89 99 99 99 7E 99 99 99 :9FE 
B8E8 BF CD B9 BA CD 6F BA 2A 516| BAA8 BA FE 93 E1 Dg C3 E6 B9 :5CE| BC68 99 99 E7 99 99 F9 96 FF :2E5 
B8F9 99 BEF 3A 11 BF CD F2 B9 :44A「BAB9 ED 5B 91 BF 7C 92 D2 BB :4A3| BC79 9 9F 69 F9 96 FFPF 7E 9F :41A 
B8F8 22 99 BF 32 11 BF CD B9 369| BAB8 BA ED 44 FE 93 D9 7D 93 :4CC| BC78 69 F9 96 FB FB 9F 69 79 :4CD 
間 人 の ト | 
本 ダ 4 ます 2 アド 5 DD 87 9C F3 F72| Sum 27 CC 44 BD F5 6D A6 33 :42F| Sum CD B2 B9 93 D8 9E 5B 19 :A25 
Add  +9 +1 +2 143 +4 +5 +6 +7 SumlAdd +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum| Add +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Sum 
B999 BA CD 6F BA 2A 9B BF 3A : 3DE| BAC9 D2 C5 BA ED 44 FE 93 D9@ :553| BC89 96 FB FB 9E 69 39 6 PFB :434 
B908 12 BF CD F2 B9 22 9B BF :435| BAC8 C3 E6 B9 98 ED 5B 93 BF :474| BC88 FB 9C 69 91 96 FF 7E 8 :3FB 
B919 32 12 BF CD B9 BA CD 6F :476| BAD9 7A 25 94 3F 24 D9 FE 94 :368 | BC99 69 93 99 FF 3C C9 99 93 :261 
5918 BA 2A 9D BF 3A 13 BF CD : う 89| BAD8 D9 7B 95 3F D9 FE 93 D9 :4C9| BC98 99 FF 99 C9 99 91 99 FEF :2BP 
B929 F2 B9 22 9D BF 32 13 BE :39D| BAE9 98 32 99 BEF D9 2A 93 BF :2BE| BCA9 94 89 99 99 99 FF 94 99 :187 
B928 CD B9 BA CD 6F BA 96 94 :437| BAE8 CD 5B BB D9 AF 32 94 BF :469| BCA8 99 99 99 7E 94 99 99 91 :983 
B939 C5 2A 93 BF 7C A7 CA 8E :42C| BAF9 98 CD 29 BB C9 21 99@ C9@ 363| BCB@ 99 FF 99 89 99 FF 99 F9 :377 
B938 B9 CD 5B BB 2A 3 BF 25 :3ADIBAF8 11 91 C9 91 89 3E 36 99 :1C7 | BCB8 F9 FF 99 FF 91 F9 F9 FF :5E9 
Sum PF5 28 42 8C Al 9@ F8 AB :FBFISum CD A6 49 C7 F6 E2 44 Al :E37| Sum 5E 17 5B 5B A7 F9 81 76 :8B9 
Add  +9 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 SumlAdd _ +9 +1 +2 +13 +4 +5 +6 +7 Sum| Add +9 +1 +2 +13 +4 +5 +6 +7 SU 
B949 22 93 BF CA 8E B9 CD 43 :495| BB89 ED B9 C9 D5 CD 96 BB DI :62A| BCC@ 89 7F.91 F9 F9 FE 89 3F :4AF 
B948 BB 2A 95 BF 3A 9F BF CD :37F| BB98 ED 73 26 BB EB F9 EB 9E :51E| BCC8 91 FF PF PC 89 1F 91 FF :49A 
B959 CB BA 98 32 9F BE 2A 97 :2BE| BB19 9C 96 93 D1 D3 5C 73 D3 :35B| BCD9 81 F8 89 9F 99 FEF 99 F9 :3FZ 
B958 BEF 3A 19@ BF CD CB BA 98 :4221 BBI8 5D 72 23 19 F6 11 4D 99 :256| BCD8 99 97 99 3C C3 E9 99 99 :1E6 
B969 32 19 BF 2A 99 BF 3A 11 :23EI BB29 19 9D C2 11 BB 31 99 99 :1E5| BCE9 93 3C C3 99 C9 99 91 99 :1C3 
B968 BF CD CB BA 98 32 11 BE :41BI BB28 C9 CD 96 BB AF 11 4D 99 :3F4| BCE8 C3 99 89 99 99 99 C3 99 :296 
B979 2A 9B BE 3A 12 BEF CD CB :397| BB39 9E 9C 96 93 D3 5C 77 D3 :29C| BCF9 99 99 99 99 42 99 99 3C :97E 
B978 BA 98 32 12 BF 2A 9D BF :2BBI BB38 5D 77 23 19 F7 19 9D て 2 :2E6| BCF8 3C 3C 3C 3C 3C 3C 30 36 :1IEM 
Sum 3C 11 57 AA 86 2C 95 79 :B9E|Sum 9 F8 96 59 B5 B3 37 47 :C54| Sum 94F5FF 7C7A 38 81 A6 :54D 
Add  +9 +]1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 Suml Add +9 +1 +2 413 +4 +5 +6 +7 Sum| Add +9 +1 +12 +3 +4 +5 +6 +7 Sum 
B989 3A 13 BF CD CB BA 98 32 :398| BB49 32 BB C9 CD 96 BB 11 F7 :43DC| BD99 FF FB 3C FF 99 FF 9 FF :533 
B988 13 BF CI 19 A3 C5 Ci 96 :3D21BB48 BC D3 5D 91 59 99 3E 98 :283| BD98 99 FEF 99 FF 099 FF 99 FEF :3FC 
B999 92 C5 21 14 BF 96 95 7F :244|1 BB59 98 1A 77 13 99 98 3D C2 :1BCI BD19 99 FF 99 FF 99 FF 99 FF :3FC 
B998 2C A7 CA BB B9 5F 56 D5 :49B|I BB58 59 BB C9 CD 96 BB D3 5D :522| BD18 99 FF 9 FF 99 FF 99 FF :3FC 
B9A9 D9 El CD 85 BB D9 14 7A :52E| BB69 AF 11 59 99 96 98 77 19 :1AE| BD20 99 FF 9 FF 909 FF 99 FF :3FC 
B9A8 FE 32 CA C1 B9 72 2C D5 :4F71 BB68 19 FC C9 CD 96 BB 11 FEF :503| BD28 99 FF 909 FE 909 FF 99 FEF :3EC 
B9B9 D9 El CD 6B BB D9 16 DF :5751 BB79 BC D3 5D 91 5 99 IA 13 < BD39 99 FF 99 FF 99 FF 99 FF 3FC 
B9B8 C3 C8 B9 2C 19 D9 C3 C8 :4E4|1 BB78 77 99 1A 1 77 99 1A 13 :15AI BD38 99 FEF 99 FF 99 FF 99 FF :3FC 
Sum 。 PE FA 88 89 25 E1 37 81 :2B71Sum 38 4C F6 8F E8 4A 1B 5(・:8BETFSum PFF F4 3C F8 99 F8 90 PF8 :117 
江 ッ ビ < 福 島 県 来生 訂 > ゆみ さん 、 は じ め ま し て 。 お て まみ を 出し だ の は 、 ほ か で も な ぐ 担 当 が ゆみ さん だ か ら 。 つ ちの 病 も 名 前 う の 
昌 合 め が ヾ ゆみ” と いう の で す 。 さ て 質問 。 ゆ みさ ん は 本 名 で すか や  ( 革 本 名 は : 由 美子"7 み だい で すね エエ 。 由美 子 な ん で す ) 


/05g- ワ g@ | 川 


Or い ) 


M60 ル -BASJC PAG 


en 


わけ 秒 か ん いき きゅう レー ズ 
お 9 Gunaima Kazuo 


[ KEY-FURCTION ] 


RCCELERRTOR HHRRN 
E SRIFT ] 出 


Hit anu keu 3 


採用 し だ 理由 そ の 
人 ら そ で の うま と 


単純 な スク ロー ル の カー レー スゲ ー 
ム な ら 、 ま あ 、 は ほとん どの 場合 、 採 用 
され な い の だ けど 、 こ の カー レー ス は 
正直 な 話 、 単 純 な カー レー ス な の だ 。 

敵 は いな い 。 た だ 、 ひ た だ すら 60 秒 間 
走り つづ け て 、 圭 破 し た 距離 を 競う と 
いう も の な ん だ けど …… o 
採用 し た 理由 その 1 一 一 スコ ュ ア 表示 
が か カ かっこいい! 

いや あ 、 つ ま ら な い 理 由 ど だ な ん て い 
お な いで ほし い 。 こ の スコ ア と スピ ー 
ド の 表示 ど だけ で も 、 や る 気 が ず いぶ ん 


そ ム 替 


> フト 〒- を 提 で ば 
な に らし メス メ ピ ー ド か 


中 】 (PO-6001 は 不可 ) 


4 ご こ ご つ し て この ゲー ム は ご ぐふ つう の 雰囲気 で 、 ち ょ っ と 
変わ つ を タイ トル を 示し て 、 は じ ま る の だ つっ だ 


@ め ん ご どう つ な キ ー 操 作 が ガ が ガ え つて お も し ろ い 
だ いき ゆっ うつ 


60 秒 間 耐 久 レ ー ス 


FOR PC-6007 リ ー ス /6607 シ リー ス 


PE 


[くむ あお スゴ 


ちがっ て く 〈 く る の だ 。 
採用 し た 理由 その 2 一 一 は や い 。 
な ん せ マ シン 語 だ か ら 、 動 き は スム 
ー ズ で 、 相 当 、 カ ー レ ー ス ゲー ム に 自 
信 の ある 人 で も 楽し めそ う 。 

作者 に よれ ば 、 は じ め て メイ ン ル ーー 
チン を マシ ン 語 で 作っ だ プログ ラム な 
ん だ そう だ 。 ハ ンド ・ ア セン ブル な の 
で 、 デ バッ グ し や すい よう に ルー チン 
ご と に マシ ンコ ヨー ト デ ー タ アタ 分 けり も い 
る 。 マ シン 語 勉 強 を は じ め か け て いる 
人 に は 、 か えっ て 親切 な が リスト に な っ 
て いる わけ だ 。 

採用 し た 理由 その 3 一 一 キー 操作 が 


- ツ (ベー を (も 
マン ノ ト - を ね お さ 


せい と きむ が もい 1 


人 き 
』 且 / 郡 嶋 和雄 


み 民 2 
シフト キー と を ら 5⑳ と 
1 上 ー スウ ド か が" 
ぶら (うう . 


SR 8 上 8 肥 8 R 8 時 ま 計 軌 8 胃 】 


i 群 倫 ば す と っ る 和 生 、 ま た 
『 の 名 を ろ 一 で いす と 堅 尾 計 
実は 私 は あの 福 
岡 県 人 で す 。 で 、 
穫 日 久留 米 に 通 
うう: た だ の 学生 
で だま 、 で 人 は 琴 の 
ボン シン エット で お 
会 いし まし ょ う 
(7 うじ ゃ 。 


0 RS 59 昌 SOBR ED 下 還 RG RB EN BON IN OO GE Rm 5 Nm の ゆ 


当時 肖 8 。 8 BB HH 3 EE 8 区 


と いっ て も 、 別 に 変 な キー を 使っ て 


いる わけ じゃ 間 い 。 も し か し た だ たら 、 失 
敗 し て そう な っ だ た の か も しれ な いけ ど 、 
アク セル と ハン ドル は 両方 同時 に は き 
か な い の だ 。 ア クセ ル を ふか す と ハン 
ドル が きか な く な り 、 ハ ンド ル を きる 
だ め に は デア クセ モ セル を は な し な くち ゃ い 
け な い し 、 そし て アク セル を 欄 な すそ 
すでに 止ま っ て し まう の だ: 


<60 秒 間 耐 久 レ ー ス > ご つ ち ガ つて 言え ば 、 こ 一 ゆー の が 好き だ ね 。12000 ぐ らい し か いけ な か つ だ けど 、 楽 し ひか つ だ な あ 。 ア 
セル (SHIFT) と ハン ドル (左右 の カー ソル キー) が 同時 に で き な い の が 、 み そ だ ね 。 


どん 速く な っ て 鞭 に が つか っ そう に な 
ちと た さ で カー グル を 一 1 


ちっ と も ま が ら な い ! 


クセ ル を は な す と ウィ ー ン と ハン ドル 
を きっ か た 方 向 に ま が る ん が だ 。 

この キー 操作 は 、 や っ て みる と 、 か 
ぇ えっ て ゲー ム の お も し ろ さ を 引き 出し 
て いる 。 ふ つう 、 操 作 作 の 悪 る は ゲー 
ム を つま ら な くす る も の な ん だ け ビ 、 
この ゲー ム だ け は 逆 ど っ た だ わけ だ 。 


贅 数 リス ト ・F139-F15E 車 の 消去 
SC…… ズ コア ・F15FーF167 車 の デー タ 
回 全 ……\ イ スコ ア : F168 一 F1C1 キー 処理 ・ 壁 に 衝突 し 
CS.D.L……… チ ェ エッ サム 用 だ か の 判断 
一 プロ ブラ ム の 説明 ・F1C2-F1E9 キー 処理 、 衝 突 の と き 
10- 80 REM 文 8 の 処理 
90- 150 マシ ン 語 コー ド 読 みこ み ・F1EA-F266 スコ ア ・ ス ピー ド 表 示 ・ 
200 一 850 マシ ン 語 デー ツ : F267-F279 音 出力 
1000 一 1100 ゲー ム 初 期 設定 ・ F27AーF2DE メイ ン ル ー チ ン 
1110-1190 ゲー ム オ ー バ ー 負 理 ・ 2DFーF2E7 ハイ スコ ア 表 示 
1200-1320 タイ トル 画面 :・ F2E8--F371 初期 値 化 
訪 マ シン 語 の 説明 ・F372--F385 画面 消去 
F000-F02F _ ス フ ロ ー ル 処理 ・ 太 ワー フエ リア 
F030ーF09B タイ マー 処理 ・ FE62-FE63 ハイス コア 
F09CーF1C2 数 字 デ ー タ ・FD0FーFD10 スコ ア 
F1C3ーF10E 道 の 表示 ・FB97 タイ マー 
F10FーF138 車 の 表示 : FB98 残り 時 間 


キー 操作 の ムズ さ 
が お も し ろ い ! 


と ころ が 
し あか だ に なく 《 ア 


4 ムズ ガ ン 。 ク ラッツ シ ュ !! 道 ザ が ボコ ツ と へ こん 


C 


ご の プロ グラ ム は 、 マ シン 語 を 使用 レ 


・ て いま す の で 、 プ ログ ラム を すべ て 打ち 
・ ごみ まし た だ たら 必ず テー プ 等 に SAVE を 
・ し だ の ち に 、RUN を 実行 し て くだ さい 。 


で し まう つの だ 
・FB99 壁 に ぶつ か つ だ フラグ : て 入力 し て くだ さい 。 
・FB9A 道幅 ・ 画 チェ ッ フ ボ ポイント 
・ FB9B 道 表示 位置 スピ ー ド 、 タ イム の 表示 が だ い へ ん い 
: FB9CーFB9D 車 表示 位置 94 
・FB9E 車 の スピ ー ド 車 の キヤ ラフ クタ が すこ し 気 に な り ま す 。 
・ 主 打 ちこ お まえ の 注意 ・ キャ ラフ タ を 改造 し だ い 場 合 は 、440 行 に 


・ キヤ ラク 用 の デー タ ヤ が あり ます の で 、 
・ 自 分 の オリ ジ ナ ル を 作 つ て みて ぐだ さい 


だ と えば 、440 行 4f,5e,4f.14.dD.1 


・ 3.4f,3d.4f.2d9 と な り ま す 。 な お 、 デ 
・ まだ 、 こ の プロ グラ ム に は 簡単 は チ エ : 
・ ッ フク サム が つい て いま す 。 デ ー タ が 間 違 
・ つて いる と 、 エ ラー メッ セー ジ + 行 番号 
・ が 表示 され ます の で 、 そ の 行 を 修正 し 、 : 
・ あら だ め て ら SAVE を し て ご ださい 。 な お 、: 
・ DATA 文 の 各行 の 最後 の 文字 が ザ チ エッ 


ー タ は キャ ヤラ クタ コー ド 表 (文字 モー ド ) 


・ を 使用 し 、 最 後に その 行 の すべ て の デー 
・ 夕 の 合計 を 16 進 で び 入 れ て こ だ さ い 。 


これ が げ 事 の プラ フィ イッ ジ デー ダ の チ モ 
ッ ク サ ム へ ム と いう こと に な る わけ で す 。 上 自 


・ 分 で も いろ いろ 変え て こ だ さ い 。 


(に セー まう 


・ フサ ム 用 に な つて いま す の で 特に 注意 し : 


導 り 0g- つ g@ | 


1 REM== ニ ニニ = ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニ 

2Z り REM 69seC. た いま きゅう レ - ス (Version1 .9) 

39 REM for PC-6991 mk][ 

49 REM 1984/11/16 22:36:36 

S り REM Progran NO.21[15-12] 

69 REM Copyright (c) 1984,1985 

7 REM By GunJima KaZuo 

8 REM= ニ = ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ ニ 

99 CLEAR399 , &HEFFF:IFPEEK(&HF999)=&HF3 G 


0TO1999 

199 OUT147.2:POKE&HFE63 , &H4E:POKE&HFE62 。 
&H29 

119 RESTORE299:I=&HF999:CS=9:L し =219 

129 READA$S:D=VAL("&H"+A$):TFLEN(A$ も ) く 3THE 
NPOKEI ,D:CS=CS+D:T エ =T+1 :GOTO1 2 

139 IFA$= "end "THENOUT147,3:GOTO1919 

149 IFCS=DTHENCS=9 : し =L+19:GOTO126 

159 OUT147.3:COLOR12:PRINTCHR$(7) "Machin 
も ad6G Error 1n"L 

169 POKE&HF999 ,9:END 

299 REM machine code ( &HfE999^ &Hf385 ) 
295 REM  &Hf999^ " Down scrool " 

219 DATAf3.3e,dd,d3,fE9,21 da,96,11.92,.97 
は 。/ づり 5 すわ は 。 夫人 

229 DATA44.99.96,13,a7,78,91 ,1cC,99,ed,Db9 
seGd,72.eb,ed,72。 6df 

239 DATAeb,47,19,f1,3e,11,d3,f9,ed,7b,95 
sfTb,fD,C9.99,99, 991 

235 REM  &Hf939^ " Timer sub " 

249 DATAed , a9 , ed ,a9,91 ,26,.99,eb,99,.eb, ed 
>a9。ed,a9,C9.99,。 993 


千葉 県 ・ 山 本 祐 ニ クン > No 1 で あつ ちゃ ん は 、「 だ つて お 友達 に な り だ か つ だ ん だ も ん 」 と 書い て ます が 、 も し か し て ウン 才 ア 


259 DATAf5,3a,97,fb,3d,28.97,32.97,fb,f 1 


。C3 。7 4 9f .C5.、 QOS 。 導 C2 

269 DATAe5,3e,98,32,97,fb,3a,98,fb,3d,32 
>98,fb,96、9a、9e, 6dC 

279 DATA99,99.38.93,9C,18,fa,89.47,79.87 
287。16.99、5f ,78。 524 

289 DATA21 ,.9b,f9,19,11.53,94,cd,39,f9。87 
87 、16 99 、5f 、21 。 Sbe 

299 DATA9b,f9,19,11.55,94,Cd,39,f9.3a,98 
fb,fe,99、29,94, 6ea 

399 DATA3c,32,99,fb,e1 ,d1 ,C1 ,f1。C3,74.9f 
。 6aC 

395 REM  &Hf9g9c“ “" 


Nomber data 


319 DATAG,f。bD。f  。 作 上 。C。 す > まさ 。 ど まあ 
> ます 本 まっ の まっ 皇 だ 也 
329 DATAf、C、3。f 。、f。、C。bD。f 。C 9、 3 人 5 


すす  。 名 まま, 。 す 須 

325 REM  &Hf9gc3^ " Road plot 

339 DATA21.9a,94.96,1cC,af 77.23,19.fC。3a 
9a。fb,.5f 。3a.9b。 5a9 

349 DATAfb,47,ed,5f,4f。e6.91,29.18,79,e6 
,。92.29.99.95.78。 693 

35! DATAfe,9a,39,ed,94.18.9a,99,7b,C6 , 97 
。89,fe,26.38.92, 571 

369 DATA95,26,.94.68.3e,e2,.77,.23.77 。23 77 
>23。16,99,19.77, 42b 

379 DATA23,77。,23,77。23。768 ,32 9b,fb,C9,.90 
>99。 469 

375 REM  &HE19gfC " Car plot 

389 DATA2a,9c,fb,e5,11.99,94.19,11,S5f,f1 
。eb,91.28.99.3e, 587 


テッ 
人 ッ プ ラン ド ” を 見 て いる ん で すか や ご こ な き じじ いじ ゃ 。 夢 見 る ぞ ! (※ み ん な 見 て る ん だ よね 、 ほ ん と は ね ※) 


らい マ 


ペー ジ か ら の つづ き 


399 DATA93,ed,a9,ed,a9,ed,a9,eb,99.eb,93 
の Oo の りす ます 。-/ 衝 

499 DATAe1i.3e,.9b,59.59,1b,1b,1b.18.1a, 2 
56 

495 
419 DATA2a,.9c,fb,af.e5,11 
本 本 > 本 二 。 導き 。 / 7 。 の さ 。 4 ちら C 

429 DATA77 23.77.23.19.19.f7,el ,3e,86.96 
本 の ば を et と ん の は 科 

439 DATA77.23.19.19.f7,cC9。 283 

は 穫 EE 剛  &HEI5f  " Car data " 

449 DATA 38,.12.38.48.5e,48.4f,。3d,4f、 24b 
445 REM &HfE168“ " Key scan & d-check 『" 

459 DATAcd,61.19.47,b7.28.94、fe,91,28,09 
99。9e,fDb,b7 28。 64a 

469 DATA9d,3d,18.9a.3a,.9e,fb,3C,fe,64,.38 
。 2 。36。63 32.9e。 588 

479 DATAfb,78,fe,19.28.9a,fe,29.29,2b,2a 
の 。 ま D。2D、 上 8 94。 も 24 

489 DATA2a,9c,fb,23.22.9c,fb,91 。 
2086 0 は 。d3。 す 上 明 。 853 

499 DATA7e,23,.23,b6.47,3e,11.d3。f9,fb,78 
の 生 2 な う 3 。 dZ 9 。 お すま 

599 DATAfb,C9.99.99.C9.2a.9cC,fb,18,dd. 5 
43 


REM &Hf139”" " Car clear 


99.94.19.11 .25 


d8.93.99 


S95 REM &Hflc2C  " Key scan mark 2 " 
S19 DATAcd,61.19,b7,C8,2a,.9cC。fb。11,.99.94 
19。 よ 。 2 月 。20 , 93。 56ed 

ac DATA2CD」16.96、【 モ 19.C9、23.23.23.f3,.3e 
sdd,d3,f9,7e,32。 701 

S39 DATA9f,fb,3e,11.d3,f9,fb,c9) 579 

S35 REM &Hflea~  " Score/Spead plot " 
S549 DATA3a,9f、fb,b7,28.94.af ,32.9e,fb.3a 
>9e,fb,96.9a,9e。 722 

S59 DATA99.99,38.93.9C,18.fa,89,47,79,87 
る を ま 生 と 胃 人 5 す 、78。 524 
569 DATA21.9b,.f9.19,11, 
た ゃ 85 チッ ント 。 587 
S579 DATA9b,f9,.19.11, 
DC に お わ お 、 1 。 で も 。 3f 。 ab 
S869 DATA16.99、5f,2a.9f,fd,19.22,9f ,fd,11 
Pe 9 昌 ま < 上 邊 2 ア 423 

S99 DATAcd.54.f2.91.e8,.93,cd,54.f2.91.64 
> 生 は 。 Cd お 4 。 キ グ 、 由 | 。 了 8 も 

699 DATA9a,99、cd,54.f2.7d,C6,39.12.c9,af 
人 。 42 、 8 8 さ 3。3C、 5CDM 

619 DATA18.f9.99,C6,.39,12.13,c9,.47.75.6e 
> の G。4 わ 。 441 

615 REM &HE267~  " Sound Efect " 

629 DATA3a,9e,、fb,87,47.3e,cC8,.99,5f ,af,cd 
まだ CCG 。 きき 7 

639 DATAcC5,1b,c9, 1a9 

635 REM &Hf27a で - "Main Loop " 

649 DATA3e,、3d.32.98.fb、3e,B1 32.97,fb,21 
>49.f9.22.96.fa, 6b6 

659 DATAcd,39.f1.3a,9f,fb,b7,29,99,cd,68 
まま な は きゃ うす 、 ま b、b7 。 85C 
669 DATA28,98.,cd,c2,f 1 
9f,f1.3a。9e,fb。 84a 
679 DATAb7,28.9c, cd,cC3,f 9 ,cCd, 39。f 1 
> よ 義 COG。 符 ま 。 ま 1 。Cd。 hg 

689 DATAea,f1.cd.67.f2.3a,9e,fb,87,47,3e 
>f9。99.47.21。96。 8cCe 

699 DATA99,2b,7cC,b5.29.fb,19.f6.3a。99。fb 
DD 2 トド が 4 。 7 イミ 
799 DATA9f.22.96,.fa.C9, 
795 REM  &Hf2df ご 


1b,95,Cd,39.f9、87 


1d,95.cd,39.f9,3a,9e 


sCd,9f、f1。16.15,cCd 


, Cd , 9 


1fa 


” HighScore plot " 


719 DATA2a.62,fe,11,5b,96,cC3.37.f2。 3e8 
1S REM &Hf2e8“ "Init " 

729 DATA21.9a.99,11,9C,99.3e,86、9e,14.096 
fx くま ゃ ま 有 を まだ 4 2 

739 DATA19.9d、29.f6.21.27.f3,96,19.7e.23 
ES すま 9 ます > そ や 、 SC 

7/49 DATA23.12、19、f5,cd,C3.f9.96.14,c5,cd 
初 介 。f9。C1、19、f9。 8269 

759 DATA21 ,e3,91,.3e,8b,96,95、77.23.10,fc 


oe ま まで せき 。 


c 吉 4 


615 


Es ee 記 @⑨ 


| 


< カラ グラ ム に つい て > No 1 で も お 知ら せ し だ よう に 、 ポ シ エ ッ ト 裏 場面 の 中 の “ゆみ ちゃ ん トマ ト “ 
ー ズ ” に は 、 カ ラグ ラム が つい て いま す 。( 詳 し いこ と は ログ ラム オシ エッ ツ ト を 見 て ね )〉 キミ の 作品 は 何 カ ラブ ラム 


769 DATA fb,9a,9a,fb,9b,9f ,fb,9cC,6b,fb,9 

d,92。 6e9 

779 DATA fb,9e,99。fd,19.99,fd,9f,99,fb.9 

9.99, 546 

789 DATA 99,53,81 

を 

799 DATA 99.55,.85.99.56.85.99、7d,85、99.7 

e,85。 3Dba 

899 DATA 91、1b,81 .91 , 

4.81 。 2C6 

819 DATA 91。 

6.85,。 2de 

829 DATA fb,9f ,99。 19a 

825 REM &HEf372 ご て! Cl1sS " 

839 DATA21、9a.94、96,1C,af 。 
を 。B 演 CO 、 99 、f 人 2 。 556 

849 DATAd9.19.f9,cC9, 

859 DATA"end" 

1999 REM main rOutine 
1919 SCREEN2 , 1 ,1:CONSOLE9 ,20 ,9,9:COLOR7 , 
1.1:CLS:GOTO1299 

1929 LINE(9,19)-(60,49) , 
) (1 / は きよ は 

1939 COLOR1 .3:LOCATE1 

ATE5.4:PRINT" Sec"i 
1949 LINE(9.69)-(69,99) , 
)= こ 417。881) 1 

1959 COLOR1.3:LOCATE1.6:PRINT "Spead"・ 

CATE4.9:PRINT "Km/h" 

1969 COLOR12.1:LOCATE1、11:PRINT "Score"・ 
1979 COLOR7Z:LOCATE1.14:PRINT"High"):EXEC 
&HF2DF :EXEC&HF2E8 

1989 SOUND7 ,252:SOUND9 , 127:SOUND1 

D3.9:SOUND8 , 15:SOUND9, 1 2 
1999 FORI=9TO149:NEXT : SOUND1 
255:OUT&HE6 、255 

1199 EXEC&HF27A: S0UND8, ESOUND9.9:OUT&HEF 
3 

1119 COLOR11:LOCATEPEEK( &HFB9B)+3.7:PRIN 

T"TIME OVER"::FORT =9TO299 :NEXT 

1129 SC=PEEK(&HEFD19)x256+PEEK( &HFD9F ) : HS 
=PEEK(&HFE63)x256+PEEK( &HEFE62 ) 
1139 IFSC く HSGOTO1199 

1149 COLOR15:LOCATE8.7:PRINT" 
o ら CURE - 11 > うう"SPC( テ 55 

1159 POKE&HFE63 ,SC/256:POKE&HFE62 , SC- INT 
(SC/256 ) x256 

1169 3 
エリ" 

1179 IFPEEK(-741) GOTO1179 

1189 PLAY"cdeff#4.":EXEC&HEF2DF 

1199 FORI=9TO0999:NEXT :EXEC&HF372 

1299 COLOR15:LOCATE12,1:PRINT "HHHHHHHHHH 
HHHHHHHHHHH" 

LOCATE12.2:PRINT "HH 


>99、54.81.99、7b,81.99,7 


1C、81.91.43.81.91.4 


1d,85.91.1e.85.91.45.85.91,4 
77 ,23。19。fCi96 


2ab 


11,BF:LINE(16,.20 
1EPRINT"Time"i:LOC 
11,BF:LINE(16,.79 


すま 


。 9:SOUN 


> 299:SOUND3 , 


くく HIGH 


LOCATE12.3:PRINT"H 69 秒 カ ン な いき ゅ う レー ス 
LOCATE12.4:PRINT"H 


LOCATE12.5:PRINT"H By Gunjima Kazu 


LOCATE12.6:PRINT "ロロ 
LOCATE12.7:PRINT "HHHHHUHHHHHHHHHHHD ロ H 
・COLOR3 

LOCATE19.19:PRINT"[ KEY・FUNCTION 
LOCATE19.12:PRINT"ACCELERATOR 


3 仔 
HAN 


LOCATE12.13:PRINT"[ SHIFT ] 
[=>]" 

1399 COLOR12:LOCATE16,17: て any K 

ey ! EEXEC&H1958 

1319 IFINKEY$=" "GOTO1319 

1329 EXEC&HF372:GOTO19260 


[ く =」 


と バウ ニ ウ ニ 会 話 シリ 


"上 に 動き まわ る イン Si 
ァ イ タ ー 


FOR ーーー 半生 MM 


MO こっ PAGE 2 


eo RA OS BS 


oo AO 


に 
4 も が 4 PA 4 や 


つか し い 壮 計 : 拓 二天 っ を 
だ いた だ た い 雰 囲 気 は イン ベ 詩 
ー ダ ー ゲ ー ム と 同じ 。 ち が 
う の は 、 自 機 が 8 方 向 に 動 
ae を だく オシ イペ ンー ンカ 
イン ベー ド (侵略 ) せ ず に 、 
手 に 行き つて と 、 ま た 上 カ ヵ 
ら 抽 くる と いう こと 。 
オン ペー ダー っ ぱ ぽい の は 、 
瑞 が カニ 歩き で 追っ 


ム 気分 は も う イ ン ベ バー ダー 


面 ク リア レ し て 、 ボ ー ナ 
ス を ガッ ツチ リ こ ろう / 
自 機動 かす の は カー ソル キー。 
ゲー ム 発 射 は スペ ー ス キー だ 。 
ゲー ム ス タ ー ト の と き に 、 ビ ピュ 
イイ ン と の ぼっ て いく 〈《 棒 グラ フ 
は エネ ルギー 満 タ ン の し る し 。 
この エネ ルギー が な くだ な っ だ 
り 、 敵 の ミサ イル や 敵 に 体 当 
の た りさ れ だ りす る と 、 自 機 が ひと つ 減 
ょ 5 の ペー て くる こと だ 。 る 。 3 機 し も な く な る と ゲー ム オ ー バ 
を れ に 、 マ シン 語 で て き て いる だ け ー だ 点数 は 、 残 り の エネ ルギー メ U 
あっ て 動き も スム ー ズ だ し 。 そ うだ 、 FO を うち お と し た 数 で 、 面 クリ ア 後 
ちゃ ん と UFO ま て 出 て くる の だ 。 に 加算 され る 。 


SPACE FIGHTER 


アァ アーン アア マー アア ンー ア "アア "アク 
# 
| 
W 
Li 
| 
W 
和 
W 
| 劉 
8 
| 
ョ 
き 
因 
き 
3 
| 
邊 
9 


mn 


D の 月 < と に か く 、 こ の 、 
の 滞 狂 ブロ グラ ム は 疲 # 
。!-% れ ま し た 
り ぁ ら う 2 

2 

2 


NS 守 な 還 ー ロ 玉 . 避 On 
en 


。 は ご AO すさ 


Ez4e/% に だ る ん 衣川 川 川 川 川 


ボー」 
SN 
叶 
コ 
由 


ム サ サ サ ッ ツ と すり 抜け る の が コツ 


ム UFO だ つて 出 て こる ん だ お 


田 変 数 リス ト ・ 1260-1300 画 フ リア 、 自 機 ガ 撃墜 され : D2FEーD317 チン ・ D10A 自 機 の フラ グ 
K…… 自 機 の 数 ・ だ か の 判断 ・D31AーD33A 自 機 ビ ー ム 発射 :・ D10B 自 機 X 崖 標 
M…… 面 数 : 1310-1400 面 フ リア 処理 : D358-D36F 自 機 ビ ー ム 表示 : D10C 自 機 ヤ 座標 
G's: スジ コア :・ 1410 一 1480 画面 作成 : D358 一 D36F 敵 ( ス ペー スマ ン ) ビ ー : D10D 自 機 ピー ム フ ラ グ 
HI…… ハ イス コア : 1490-1520 撃隊 さ れ だ と き の 処 理 ム の サブ ルー チン : D111 UFO 出 現 の 時 間 
AB“ー ス に お : 1530--1710 デモ 画面 作成 ・D372-D392 敵 ビ ー ム 移動 : D112 UFO 出 現 フ ラン 
SP…… エ ネル ギー の 残 霊 ・ 1720 一 1750 ゲー ム オ ー バ パー ・ D394ーD3C7 瑞 ビ ー ム の 発射 の 判断 : D113 UFOX 岸 標 
SA……UFO の 堅 数 : 1760 一 1770 BGM : D3C8-D3F1 瑞 ビ ー ム 表示 ・ D114 UFOY 礎 標 

還 プ ロブ ラム の 説明 : 一 マシ ン 語 の 説明 : D410D44D  UFO の サブ ルー チン : DAOO 歌 ビー ム の プラ グ 
メリ スト 1 : D150 一 D170 キャ ラク フタ 等 表示 ・ D451 一 D463  UFO 出 現 判断 : DA01 瑞 ピ ー ム X 座 標 
10-630 マシ ン 語 デー ツ : D172ーD191 XY 座標 アド レス 変換 ・D464 一 D474  UFO 表 示 : DA02 敵 ビー ム Y 座 標 
700 一 750 マシ ン 語 デー 読み こみ ・ D192-D1B2 _ スペ ー ス マン の サブ ル  : D498-D472 エネ ルギー 表示 ・ (上 の づつ 以下 同様 に 回 つづ ぐう 
800 一 870 キャ ラフ タマ データ ー チ ン : D4DDD508 メイ ン ル ー チ ン : D900 敵 の フラグ 
900-950 キヤ ラフ タデ ー タ 読み こみ  : D1B4-D1EO スペ ー ス マン 表示 : D510D530 サウ ンド : D901 WX 計 林 

娘 リ スト グ ・D1E4-D236 。 スペ ー ス マン 物 動 ・ 一 ワー フエ リア : D902 敵 Y 卒 標 
1000 一 1250 初期 設定 : D2DA 一 D2FD 自 機 ビー ム の サブ ルー  : D108 敵 の 数 : D903-D904 敵 の キャ ヤラ フタ の アド 


<SPACE FIGHTER> イン ベー ダー と 似 て いる けど 、 大 き な 違 い は 、 1 面 フ リア し な けれ ば 点 に な ら な いと ころ 。 あ と も 才 う 
う 少 し で クリ ア な の に 死ん で し まつ だ ら 、 最 初 か ら や りな お し で 、 と つて も むなしい けど 、 そ ご こ が 力 の 1 つか も し れ な い 。 


に メス 
D905 英 の 方 向 
(以下 同様 に 23 回 つづ ご ) 
施 打 ちこ お まえ の 注意 / 

ご の プロ グラ ム で は 、 リ スト 1 に お いて 
マシ ン 語 を 使用 し て いま す の で プロ グ ブラ 
ム へ を すべて 打ち こみ まし だ ら 必 ず テ ー プ 
に SAVE を し だ の ち に 、RUN を 実行 し 
て ぐだ さい 。 


: ツク サム が 付い て いま す 。 デ ー タ マガ 問 違 : 
: つて いる と 、 エ ラー メッ セー ジ + 行 番号 : 
・ が 表示 され ます の で 、 そ の 行 を 修正 し 、 
・ あ ら だ め て 8S 人 へ へ 任 を し て ぐだ さい 。 な お 、 
: DATA 文 の 各行 の 最後 の アー ツタ が チエ ツ 
: クサ ム 用 に な つて いま す の で 特に 注意 し 
・ で 入力 し で ぐだ きい しぃ 

・ 還 SAVE と LO 〇 AD に つい て 

SAVE 方 法 は 、 リ スト 1 を SAVE レ し 、: 


LOAD の 方 法 は 、 リ スト 1 を LOAD 
し 、 レ コー ダー を PLAY の 状態 に し て お 


: き RUN を 実行 。 リ スト 1 を 実行 終了 後 ! リ 
: スト 2 が 自動 的 に LOAD さ れ ま すず 。 し LO : 
・AD が 終了 し まし だ ら 、RUN を 実行 し て ・ 
: こ だ さ い 。 ゲ ー ム が ガス マー ト に し ます 。 
: 画 チ ェ ッ フ ボ ポイ ント 

ちよ つと 見 る と 懐か し い イ ン ベ ー ダ ー : 
ゲー ム の よう な 気 が プ し ます が ガ 、 ひ と あじ : 


: で き な い 人 は 、1010 行 の に ガ 自 機 の 数 
・ な つて いま す の で 、 適 当 に 大 きこ くし て み 
は で も 


機 数 を 増やし て も 面 フ リア で き な い 人 
は 、1010 の AS が 全体 の スピ ー ド に な つ 


: て いま す 。 少 し だ け 大 きこ し て みて ね 。 


(エイ キチ ) 


まだ 、 こ の プロ グラ ム に は 簡単 お チエ  : その 直後 に リス に つ を AVE す る 。 


9 REM ※※※X※X※ ま し ん こ ^DATAXXX※XX※※ 

19 DATA 11.29.99,9e,99,2a,99.d1.96,92,dd 
>7e,99。ae,77,23,1996 

29 DATA dd,23.95,C2.5a。d1.96.92,7d。99。6f 
19。9d,C2.58。d1 。1671 

39 DATA C9.fd,21.99,d1,fd,6e,93.26,99,29 
>29.29.29.99,54,1348 

49 DATA Sd,29.29.19.29,fd,7e,92.85。6f ,1 1 
99。eG2.19.22.99。1168 

59 DATA d1.C9,cd,58,.d3.dd,21,.99,d9,3e,18 
<: ま 攻 4 イ て 。 6 。、CG ,b4 。2236 

69 DATA d1.99,99,.99,99,99,99,11.96,.99,dd 
>19,.fd,35,.98,cC2,.986 

79 DATA 9e,d1.C9,99,dd,7e.99,a7,cC8,dd,22 
>94.d1.dd,7e,.91.2998 

689 DATA fd,77.92.dd,7e,92,fd,77.93.dd,6e 
93。dd,66.94.22,1793 

99 DATA 96.d1 ,dd,2a,.96,d1 ,cd,71,d1,cd,59 
>d1,dd、2a.94.d1.2199 

199 DATA c9,99,.99.99,dd,7e,99,a7,c8,dd,7 
e,95.a7,Ca,fe,d1,2999 

119 DATA dd,35.91.dd,7e,91,fe,91 ,cc,3b,d 
2。C3,99。d2.dd,34 ,2938 

129 DATA 91,dd,7e,91,fe,16,cc,43。d2,dd,2 
2。94.d1.dd,7e,91 ,1922 

139 DATA fd,77,.92.dd,7e,92.3cC,99,fd,77,9 
3。Cd,71.d1,dd,2a,1948 

149 DATA 99,d1,.dd,7e,99,e6.55,cC2,.29,d5.d 
な 91 6G6 55。 で 2 。2167 

159 DATA 29,d5,dd,2a,94.d1,cC9,99,99,99,0 
9.3e,99,dd,77,95,1329 

169、DATA c3,.48,.d2.3e,91 ,dd,77,95,dd,7e,9 
2。C6,92。C3.3b。d3。1899 

179 DATA 9@9,cd,9d,d2,cd,61,19,47。e6,94,c 
4.ab,d2.78.e6,.98,2139 

189 DATA c4,b5.d2.78,e6,19,c4。bf ,。d2。78。e 
2 作 。 で ま 、 Cd、d2。CG。2 ア 44 

199 DATA 8d,d2.dd,2a,99.d1.dd,7e,99,a7,9 
は 。 ビス 8 2 、 dd 。 6 。 22 タ ク 


2Z99 DATA 91,a7,.99,ca,9d,d2.3e,99,fd,77,9 


93,C9,99,fd,7e,9b,1772 
219 DATA fd,77,92.fd,7e,9C,fd,77,93,cd,7 
> は 1 。C9。 Cd 、8d。d2 2424 
229 DATA dd,21.5a,d6,cd,59,d1,C9,99,99,9 
9.fd,7e,9C,fe。19,1914 
239 DATA CcC8,fd,35,9cC,cC9,fd,7e,9cC。fe,21,C 
8.fd,34.9C,C9,.fd,2368 
249 DATA 7e,9b,fe,16,C8,fd,34,.9b,cC9。fd,7 
G、 有 DC。 01 、C8、fd、2228 
259 DATA 35,9b,cC9,.99,99,99,99,99,99,99,C 
d,51.d2.fd,7e,9d。1153 
269 DATA a7,ca,fe,d2.cd,1a,d3,fd,7e,9f,d 
6.92.fe,92.da,f8,2697 
279 DATA d2,fd,77,.9f, Cd,1a,d3,C9,.3e,99,f 
d,77,9d,C9,cCd,61 ,2199 
269 DATA 19,e6.89,C8,fd,7e,9gb,fd,77,9e,f 
dd。/7e。9C。d6。93。fd。221 1 
299 DATA 77.9f,3e,91,fd,77,9d,Cd。19,d5,f 
d。7e,9e。fd,77.92。1783 
399 DATA fd,7e,9f,fd。77,93,cd,71 ,d1 ,2a,9 
9 り 9,d1,96.99.3e,9g1,1625 
319 DATA ae,77,11.29,99,19,95,c2,2e,d3,c 
ほっ > まだ 02 、47 。d3。 1895 


アグ / 江 ジ ラー 


・ 違う ゲ ー ム で す 。 お ざか し こぐ て 面 ク リア ・ 


を 


52S5S 


329 DATA dd,77,92,fd,35,17,c9,3e,91,dd,7 
339 DATA 99,dd,77,95。C9,99,99,99,dd,21,9 
9 り .da,3e,94,fd,77,1456 

349 DATA 19,cd,72,d3。11,93,99,dd,19,fd,3 
S,19,C2。61 ,d3。cC9,1837 

359 DATA 99.99,dd,7e,99,a7,Ca,93。d3,cd,cC 
7。d3。dd,7e,92,cC6,2236 

369 DATA 92.fe,24.d2.8d,d3,dd,77,92,cd。c 
7,d3,cC9、3e,99,dd,2295 

379 DATA 77,99,C9,ed,5f ,e6,f9,cC9,ed,5f ,e 
6 ,9f ,3C,fd,21 ,99,2237 

389 DATA d9,11,96,.99,fd,19,3d,c2,a4,。d3,f 
dd, 7e,99,a7。Ca。f5,2141 

399 DATA d3,fd。7e,91,dd,77,91,fd。7e,92。C 
6,.93.dd,77.92。fd,2199 

499 DATA 21,99.d1.3e,91 ,dd,77,99,dd,7e,9 
1.fd,77.92.dd,7e,1714 

419 DATA 92.fd,77,93,dd,22.94, せ 1 cd,71.,d 
1 96,97.2a,99.d1.1636 

429 DATA 3e,92,ae,77,11.29,99,99,19。95,C 
2.eG9,d3。dd,2a,.94,1332 

439 DATA d1,C9,.99,99,99,fd,21 99,d1,C9。9 
9,dd,2a,94.d1,3e,。1644 

449 DATA 99.dd,77,99,fd,77,9d,cd,1a,d3,C 
9.99,99,cd,。98,d4。1937 

459 DATA fd,7e,12,a7,ca,51 ,d4。cd,64,d4,f 
34.13。fd。7e。13,2298 

469 DATA fe,16,cCa,7b,d4,99,fd,7e,13。fd。7 
7,。93,fd,7e,14,3cC。2945 

479 DATA fd,77,.93,cd,71,d1,dd,2a,99,。d1。d 
d,7e,99,e6,.55,c2,2239 

489 DATA 87,.d4,dd,7e,91,e6,55,c2,87,d4,c 
d,64.d4.C9.99,99。2269 

499 DATA 99,fd,35,11.c9,ed, 5f , e6 , 9f ,fd。7 
7。14.3e。91 。fd,77。1919 

599 DATA 13,fd,77,12,fd,7e,13,fd,77,92,f 
d,7e,14.fd,77,93,1955 

519 DATA cd,71.d1,.dd,21.48,d6,cd,59,d1 ,C 
9、 づ 6 。 用 、 ま dd プイ 12、221 4 

S29 DATA 99,3e,19,fd,77,11,cC9,fd,34,15,9 
り , り 99, 99,99,99,99,994 

S39 DATA 99,99.,C3,7b,d4,99,99,99,21 ,。99。d 
9.96,18,11,.96,99。833 

S49 DATA 7e,a7,cC9,19,95,c2,a9,d4,3e,。91,f 
d,77。18,.cC9,cd ,9d,1959 

SS9 DATA d4,fd,35,1b,cC9,2a,19。d1 ,11,29,9 
9 り ,19.3e,94,77。22。1396 

S69 DATA 19.d1,3e,94,fd,77,1b,7C,fe,f9,.c 
り 、99,99,99,99,99,1518 

S79 DATA 7d,fe,f9,C9.3e、91,fd,77,1c,c9,cC 
d,19.d5,cCd,da,d2。2551 

S89 DATA cd,92,d1,cd,ae,d4,fd,7e,18,a7。c 
9 り 9,fd,7e,9a,a7,C8。2669 

599 DATA fd,7e,1c,a7,cC9,fd,7e,1d,96,ff,9 
SC2。fa。d4。3d。C2 。235 1 

699 DATA f8,d4,21,1a,d5,99,99,99,cC3,dd。,d 
4.99、99,99,99,99,136g 

619 DATA 21,1a,d5,cd,b3,1e,C9。99,99,99,2 
2。43.22.99,99,99,1922 

629 DATA 21,29,d5,cd,b3,1e,c3,fb,d3。22。4 
っ の のみ 2 まま っ うま 

639 DATA 99,99,99,.99,99,99,99,99,99,。99,9 
9,99,99.99,99,99,9 


〈 ゆ みち ゃ ん トマ ト > ABLE WAS | ERE | SAW ELBA。 (長崎 県 ・Nagayo は 、 都会 さ つ ) ※ ナ ポレ オン が 


' 昌 面 エル パ 島 に 流さ れ だ と き の ゆ 境 を 想 優し だ 文 。 知 つ て いる 人 も いる カ な ゃ オリ ジ ナ ル じ ゃ な い の で 1 カラ ブラ ム ! 


799 RESTORE 19:SUM=9: IN=9 

719 FORI=&HD159TO&HD539STEP&H109 

729 FORA=9TO&HF :READA$:VL=VAL("&H"+A$):P 
OKEI+A,VL 

739 SUM=SUM+VL : NEXT 

749 IN=IN+19:READB: IFSUM く >BTHENPRINT "DAT 


859 DATA 42.81.12.84.99.99.99,99,92.89,9 
a,a29.2a。a8.98.209,895 
869 DATA 98,.29.2a,a8,aa,aa,14,14.99,99,9 
2.99.92.99,9a,89,772 
879 DATA 2a,a9.22.29.9a.89.8a,.88,aa,a8,8 
2.98,99,99.99.99,.1156 


A Error in"iIN:END 
759 SUM=9:NEXT 
899 REM ※※※※※※ き ゃ らく < くだ た DATAX※※※※※ 


819 DATA 22,88.82,82.8a,a2,a8,2a,9a,a09,2 


8.28.89.92.54,15,1425 


829 DATA 99,99,82.82.a2.8a,98,29,88,22,8 


a。a2.52.85,4a,a1,.1529 


839 DATA 92.89,99,99,a8,2a,88.22.8a,a2.9 


8.29,aa,aa,92.89,1320 


849 DATA 28,28.59,95.99,99,22.88,82,82.8 


a,a2.88.22.2a,a8。1275 


1999 CONSOLE, 、.9:GOTO 1539 

1919 SOUND8.9:K=3:M=1:AS=39:SC=0:GOTO 14 
2 

1929 A=4:FORI=&HD999TO&HD999+35STEP6: POK 
ETI+5。1 

1939 POKEI ,1:POKEI+1.AEPOKEI+2、1:POKE 1+3 
.9:POKEI+4 .&HD6 

1949 A=A+3:NEXT 

1959 A=4:FORB= ITOB+35STEP6:POKEB+5 ,9 
1969 POKEB, 1 :POKEB+ 1 .AEPOKEB+2 .3:POKEB+3 
,・&H12:POKEB+ 4 , &HD6 

1979 A=A+3:NEXT 

1989 A=4:FORC=BTOC+35STEP6 : POKEC+5 , 1 
1999 POKEC 1:POKEC+1 .AEPOKEC+2 .5:POKEC+3 
,&H24:POKEC+ 4 , &HD6 

1199 A=A+3:NEXT 

1119 A=4:FORD=CTOD+35STEP6 : POKED+5 9 
1129 POKED, 1 :POKED+ 1 AEPOKED+2 7 :POKED+ 3 
_。・&H36:POKED+ 4 ,&HD6 


999 RESTORE 819:SUM=9:IN=899 
919 FORI=&HD699TO&HD66FSTEP&H19 


929 FORA=9TO&HF : READA$:VL=VAL( "8&H"+A$):P 


0KEI+A,VL 
939 SUM=SUM+VL: NEXT 


949 IN=IN+19:READB: IFSUM く >BTHENPRINT "DAT 


A Prror in"iIN:END 
959 SUM=9:NEXT :EXEC&HD195:CLOAD 


1499 FORI=9TO1999:NEXT 

1419 5C=SPXSA+SC 

1429 IFAS>9THENAS=AS-3:POKE&HD11D,AS+ 1 
1439 SCREEN4.2.2:COLOR1.9.2:CLS 

1449 LOCATE26.4:PRINT "SCORE" : 

1459 LINE(205,.9)-(205,192 ) , 1 

1469 LINE(296.69)-(256.79),9,BF:LOCATE26 
5S・PRINTSC 

1479 LOCATE26,8:PRINT "ファ イタ ー" ELOCATE26 9 
・PRINT _K 

1489 GOTO 1929 

1499 PLAY "Oo112a":FORI=9TO0299:NEXT:K=K- 1 
・IFK=9THEN1 720 

1599 SCREEN4 ,2.2:CLS 

1519 LOCATE13。7EPRINT アト "2K5 キキ 。 

1529 FORI=9TO599:NEXT:GOTO 1420 

1539 SCREEN4 2.2:COLOR1.9.2:CLS:GOSUB176 
9 


間際 に まま 科 上 有 M ま で に 全 は 上 ニテ デー マー ピー だま ぎ 


1139 A=A+T3S:NEXT 2 

1149 POKE&HD19A,1:POKE&HD19B、8:POKE&HD19 1559 PRINT " | に まさ あー た た ー だ 1 し 
C。32 1 9 者 PRENE " と ーー トー oN 
1159 POKE&HD19D,9:POKE&HD117.5 1570 PRKTNI 生き 2 


1169 FORI=&HDA99TO&HDA9BSTEP3:POKETI 、9:NE 
XT 

1179 FORI=&HD1A1TO&HD1A6:POKEI,9:NEXT 
1189 L(1)=&HCD:L(2)=&HE4:L(3)=&HD1:L(4)= 
&HCD:L(5)=&HB4:L(6)=&HD1 

1199 SCREEN4.2.2:COLOR1 、9。2 

1299 EXEC&HD195:EXEC&HD29D:A=1:FORI=&HD1 
A1TO&HD1A6:POKEI ,L(A) 

1210 A=A+i:NEXT 

1229 POKE&HD111.19:POKE&HD112.9:POKE&HD1 
15.9:POKE&HD118.9 

1239 POKE&HD119.&8H19:POKE&HD11A,&HE2:POK 
E&HD11B,3:POKE&HD11C.9 

1249 FORI=&HF9F9TO&HE239STEP-32:POKE1 .&H 
A4:NEXT 

まま ら 9 緒 PLAY O/120"。o5115" 

1269 EXEC&HD4DD 

1279 IFPEEK(&HD118)=1THEN1319 

1289 IFPEEK(&HD19A)=9THEN1490 

1299 IFPEEK(&HD11C)=1THEN1 490 

1399 GOTO 1269 

1319 SCREEN4.2.2 

1329 LOCATE26,.4:PRINT "SCORE" : 

1339 LINE(295 9 り )-(205,192 ) , 1 

1349 SP=(249-PEEK(&HD11A))x19 

13S59 SA=PEEK( &HD1 1 5 ) 

1369 LOCATE3.5:PRINT "エネ ルキ ドー w "5SP:LOCATE 
11.7:PRINT"UFO %"1SA 

葉 寺 た 電 EOCATIL7、9: PRELNT "コウ サイ ホホ - ナ ス x%”":SPxS 
A 

1389 FORI=9TO1999:NEXT :CLS 

1399 M=M+1:LOCATE15.8:PRINT M 


* 


1589 PRINT " レー コ し 上 ee 
1599 LOCATE29.6:PRINT "FIGHTER" 

1699 LINE(9.5)-(256.5),1:LINE(249.9)-(24 
9 、192 ) , 1 

1619 LOCATE5,8:PRINT"fighter ※" 

1629 A=&HEE19:G=&HD65A:GOSUB1690:LOCATE4 
>19:PRINT "Spaceman ※" 

1639 A=&HF179:G=&HD699:GOSUB1699:A=&HF17 
3:G=&HD612:GOSUB16969 

1649 A=&HF176:G=&HD624:GOSUB1699:A=&HF17 
9:G=&HD636 : GOSUB1699 

1659 LOCATE9.12:PRINT"UFO %":A=&HEF470:G= 
&HD648:GOSUB1699:A=9 

1669 LOCATE19.14:PRINT"HIT SPACE KEY":IF 
STRIG(9)=1THEN1919 

1679 A=A+1:IFA=199THENGOSUB1719:GOTO 153 
9 

1689 GOTO 1669 

1699 FORY=ATOA+289STEP32:FORX=9TO1 

1799 POKEX+Y,PEEK(G):G=G+ 1 :NEXT : NEXT : RET 
URN 

1719 CLSELOCATE19.19:PRINT "HI SCORE "3 時 I 
・FOR1I=9TO1999:NEXT:A=9:RETURN 

1729 LOCATE9、8:PRINT "GAME OVER":LOCATE1 
9、19:PRINT "SCORE" iSC 

1739 FORI=9TO1999:NEXT 

1749 IFSC>HITHENHTI =SC 

1759 GOTO 1539 

1769 SOUND9 ,19:SOUND2 ,.39:SOUND6 , 1 29 : SOUN 
D7,254 :SOUND8 , 3 1 

1779 SOUND11.19:SOUND12.15:SOUND13.19: RE 
TURN 


洋 /OOg- つ g @ 上 上川 


> 
em 


》 こと で て きた 正 し 
い カ ー レ ー ス 


も と も と の タイ トル に は いち お ぉ う ? 
と いう の が つい て いた だ ん だ けれ ど 、 採 
用 通知 を 出し た ら 、 返 っ て きた 手紙 か 
ら は この 4 文字 が 抜け て いた 。 そ うか 、 
作者 が を そう いう の な ら …… と 、 い ち お 
う いちおう ” は 取っ て 掲載 し た つも 
9 だ ち だ ん だ けど 。 よ (考え た 5、 タ 


今後 も 仕事 の 
貝 を 見 て ゲー 
ム を 作り た い 


選 フ ロブ ラマ ー の 路 


CE 1 は 1 『  』 ! 1 E 1 ! 1 『 #『 1 『 


PH 人 了 人 拓 PE RS RB 還 昭 5 FRID ESEND BE RG SE Sh gm BR 


か 2 りこ な 
な / -OAE 


@ ご これ が 、 や つば ぱり カー レー ス だ / ノ 


Car レー ス G 


rOR MSXX(gk) 


て る じゃ だ な いか >。 

や っ ぱり 、 こ の ゲー ム 
は 、『 い ち お う Car レ ー ス 
Game』 な ん だ な あ 。 


記 ー 


A ム スリ ッ 、 と 敵 の 車 を よ け つつ 
簡 フ ンプ ング ン こ スピー ドア ッ プ 


で も いち お う os 
と いっ て も 、 い ろ い みろ 


ラズ ある 。 確 か に スタ ンダ 
シ 1 ニー ド な Car レ ー ス だ け 
の ど 、 こ の ゲー ム は リス 
罰 に や トト が 短い わり に よく ま 
“* ま ば  。 と まっ て いる の だ 。 で 、 
っ り bi 

だ る いち お う 、 標 準 作 と い 


9 全 6 肌 も っ K し だ 。 


edl アフ セル と プレ ー 
\=w キ は スペ ー ス キー 


RUN す る と 、 タ イト ん ル 画面 。 ス ペー ス 
キー を 押す と ゲー ム ス タ ー ト だ 。 

ハン ドル は 、 カ ー ソ ルキ ー。 走行 中 
は 。 ス ペー スキ ー を 提 す と 。 ス ピー ト 
カ 5 東 な る さと に な る ぁ る 。 
右 下 に ある 棒グラフ の よう な も の は 
スピ ビード メー ター だ が だ 。 

スペ ー ス キー は 、 は な すこ と で プレ 


ー キ の 人 役目 も か ね て い 
る ぞ 。 

スタ ンダ ー ド な ゲー ム と い 
っ て も 、 ち ゃ ん と 敵 の 還 が や 
っ て き て 、 わ き を 通り 抜け て 
いく 。 こ の 動き が 結構 いい の 
で 、 単 純 な ゲー ム だ けど 、 お 
も し みい の の だ 。 

スコ ア が 1000 点 を 超え る と 、 ブ ーッ 
と いう 音 が 鳴っ て 、 道 路 の 左側 か ら 緑 
地 常 が せま っ て くる 。 車 の 動き も この 
と き お そく 〈 く な る 。 

この 緑地 淀 は 減点 ゾー ン で 、 の りあ 
げ て 走行 し て いる と 、 思 いき り 減 点 き 
れる の で 、 注 意 す る よ うに 。 緑地 帯 は 
以後 、3000 点 ご と に 出現 する 。 

ほか の 車 と 衝突 し た り 、 道 路 か ら は 
み 出 た りす る と 、1 吾 減り 、5 台 全 部 失 
な うと ゲー ム オ ー バ ー が だ 。 

再 ゲ ー ム は 、 ス ペー ス ・ キ ー。 

笠 に な うこ も 侍 を な に も な い 。 ご くさ 
つう の エキ サイ ティ ング な カー レー ス 
ファ ン に 到 す すめ の 作品 だ . 

作者 は 今年 の 4 月 で 社会 人 だ そう で 、 
そう いえ ば 、 こ の ゲー ム の 担当 の クー 
も 今年 か ら 社 会 和信 。 こ うし て 、 ポ シェ 
ッ ト は ひと り 、 ふ た だ り し と 社会 人 方 面 へ 
も 関係 者 を 増やし て いく の だ っ た 。 読 
者 の な か に は 社会 人 を 卒業 し た 70 歳 の 
お じい さん も いる ん だ ぜ 。 


y Car レース Game> 好き 好き 大 好き な ん だ 、 カ ー レ ー ス も の が ……。 音 に 迫力 ガザ ない なあ 。 も つと 音 が ほし い 。 ス ペー スキ 
一 プア フ セ ル な ん だ けど 、 お も わざ ず 足 で 踏ん で で きた ら な あと 考え ちゃ いま し だ 。 カ ー レ ー ス も の は 足 も 使 いた い 。 


7 ロ 7 フ 


ポッ 

画 変 数 リス ト : GX…… 緑 地帯 の X 座 標 : し …… ス コア 加算 スイ ツチ : 370 一 440 赤い ポイ ント 物 動 、 得 点 計 算 
A…… カ ー ソ ルキ ー 入 力 用 : G…… 緑 地帯 が ある か : HB-… パ ! イ スコ カ : 450 一 490 スピ ー ド メー ター 表示 
B…… ス ペー スバ パー 入力 用 C1 、 の ー あ る 、 0 一 な し ) ・ TS.X$…… ス プラ イト 作成 用 : 500-560 緑地 帯 の 発生 と 表示 
AXJAY…… 自 車 の 座標 ・ に ……… 緑地 帯 の 発生 スイ ッ ツチ ・ 回 プ ロブ ラム の 説明 : 570--870 画面 作成 、 キ ヤラ 定義 
CA…… 自 車 の 残り 数 ・ CY…… 六 い ポイ ント の YY 座標 : 90 一 130 初期 設定 ・ 880-920 は みだし ・ 衝 突 処理 
BX.BY…… 敵 の 車 の 座標 ・ PS…… 赤 い ポ イント の スピ ー ド ・ 140 メイ ン ル ー チ ン : 930 一 970 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 

D…… 敵 の 車 の 秘 動 方 向 ・ SMX…… ス ピー ド メ ー タ ー の 座標 ": 150 一 180 自 車 の 移 動 : 980 自 車 の 残り 数 表示 

オー 洗う : SP SM…… ス ピー ド : 190 一 230 スピ ー ド 計算 ・ 990 スコ ア 表 示 
C…… 敵 の 車 の 物 動 距 離 5 スコア ・ 240-270 は みだし 判定 ・ 1000 自 車 ・ 敵 の 車 表示 


BS…… 敵 の 車 の スピ ー ド : GX…… 加 算 す る スコ ア : 280-360 敵 の 車 の 物 動 


1 人 0) 甘 粒 区 交 交 %※%※※※ 599 LINE(59,79)-(159,123) ,2,BF 

yo ※ 699 A=RND( -TIME ) : SP=9: AX=134:AY=179:BX=5 

39 '※ Car レ - ス Game ※ 9:BY=59:D=1:SC=9:CA=5:K=1999:HS=9 

49 「※ 619 FOR J=9 TO 2:X$="" 

59 '%X by J.HaSU1l ※ 629 FOR I=9 TO 31 

69 「※ 639 READ T$:X$=X$+CHR$(VAL( "8&H"+T$) ) : NEX 

7 '※ 1984.11.28 ※ T I:SPRITE$(J) =X$ 

8 '※※※※※※※※※※※ デ ※※※ 649 NEXT J 

99 CLEAR 399:COLOR 15,1,1:SCREEN 2,2:GOS | 65g@ ' car 

UB 579:ON SPRITE GOSUB 889 669 DATA 1F,1F,77,7E,7C,74.94 3D,3D, 3F ,9 

199 PSET(59。119),5:PRINT #1 "HIT SPACE K 5。F5 。F7 ,E9 ,E9 ,E6 

し 人 679 DATA F8,F8,EE, 7E, 3E,2E,29,BC,BC,FC,A 

119 B=STRIG(9):IF B<>-1 THEN 119 9,AF。EF,97,97,67 

129 LINE(59,9)-(159,191 ) ,5,BF 689 "point 人 
139 SPRITE ON 699 DATA 99,99,99,99,99,99,99,99,99,99,9 ー 王 
149 GOSUB 159:GOSUB 199:GOSUB 249:GOSUB 9,99,99,99,99,99 ーーー 
289:GOSUB 459:GOSUB 599:GOTO 149 799 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF ,FF,F ニー 
159 A=STICK(9) F,FF,FF,FF,FF ,FF ー 王 
169 IF A=3 THEN AX=AX+16 719 'explOS1ion ーーー 
179 IF A=7 THEN AX=AX-16 729 DATA 94,9C,9F,38,F4,27,28,25,24,67,6 ーー 
189 PUTSPRITE 1,(AX,AY),15,9:RETURN 8,F2。3F。33,29,29 ーー 
199 B=STRIG(9):IF B=9 THEN SP=SP-5 739 DATA 29,39.F8,1F,4E,CE,24.94.A4,.2E,E ニー 
299 IF SP<9 THEN SP=9:GOTO 229 7,16,C4,FC,FE, 41 較 
219 SP=SP+1:IF SP>36 THEN SP=36 749 OPEN "GRP:" AS 1 細 
229 AY=INT(179-SPx1 .5) 759 PSET(294,9),15:PRINT #1, "SCORE": 

239 RETURN 769 PSET(294。16),1:PRINT #1,RIGHT$(" き 
249 IF AX<59+GX THEN IF G<>9 THEN SC=SC- | "+STR$(SC) ,5): り ) 
399 779 PSET(229 ,49) , 1:PRINT ##1," ノ コリ "5 ここ 
259 IF AX>134 THEN 889 789 PSET(293,56 ) , 1:PRINT 1 ,RIGHT$(STR$( 湾 
269 IF AX<59 THEN 886 を を た 

279 RETURN 799 PSET(189,89) ,1:PRINT #1, "HI-SCORE" : 

289 IF BY>299 THEN BY=-24 899 PSET(294,96) ,1:PRINT 1 ,RIGHT$(" 

299 IF BY<-24 THEN BY=299 "+STR$(HS ) ,5) : 

399 BS=2xSP-23:BY=BY+BS 819 LINE(179,143)-(242,152),12,BF 

319 IF BX<69 THEN D=1 829 PSET(168。132)。1:PRINT #1。"9 1 2 3 

329 IF BX>124 THEN D=9 か 

339 C=INT(RND( 1 )x9)+2 839 PSET(176。157) ,1:PRINT # せ 1,"x199Km/h": 

349 IF D=1 THEN BX=BX+C 849 PSET(58,75) ,2:PRINT #1 "いち お う ・・・" 5 

359 IF D=9@ THEN BX=BX-C 859 PSET(74,83) ,2:PRINT #1 "Car レース": 

369 PUTSPRITE 2,(BX,BY),11.9 869 PSET(114,.91),2:PRINT 1, "Game"i 

379 IF CY>191 THEN CY=-16:BEEP: し = し + 1 879 GOSUB 1999:RETURN 

389 IF G=1 THEN SX=299 889 SPRITE OFF:PUTSPRITE 9,(AX,AY),6,2 

399 IF G=9 THEN SX=199 | 899 FOR I=9 TO 39:BEEP:NEXT I 

499 IF L=2 THEN SC=SC+SX: GOSUB 999 999 PUTSPRITE 9,(9,-16),9,2 

419 PS=2xSP:CY=CY+PS 919 CA=CA-1:IF CA=9 THEN 939 

429 PUTSPRITE 3,(34,CY),8,1 929 GOSUB 989:GOSUB 1999:GOTO 199 

439 PUTSPRITE 4,(143,CY) ,8,1 939 PSET(68,99) ,5:PRINT #1,"GAME OVER": 

449 RETURN 949 IF SC>HS THEN HS=SC:LINE(294,96)-(24 

459 SM=SP 4,194),1,BF:PSET(294,96 ) ,1:PRINT 六 1,RIGH 

469 SMX=SMx2+179 T$(" "+STR$(HS) ,5) : 

479 LINE(179,143)-(SMX , 152 ) , 8 , BF 959 FOR I=9 TO 49:BEEP:NEXT 

489 LINE(SMX , 143)-(242,152 ) ,12,BF 969 PSET(64,199) ,5:PRINT #1,"AGAIN GAME" 

499 RETURN 8 

599 IF SC=K THEN G=1:PLAY"A":K=K+3999 979 SC=9:CA=5:SP=9:K=1999:GOSUB 989:GOSU 

519 IF G=9g THEN RETURN B 998:GOSUB 1999:GOTO 199 

529 IF GX>45 THEN G=2 989 LINE(294,56)-(218,64) ,1,BF:PSET(293., 

539 IF GX<9 THEN G=9:GX=9 56 ) , 1 :PRINT #1.RIGHT$(STR$(CA) ,2) ) :SP=9: 

549 IF G=1 THEN GX=GX+2:LINE(59+GX,9)-(5 | AX=134:AY=179:BX=59:BY=59:G=9:GX=9・RETUR 

1+GX , 191 ) , 2,BF N 

559 IF G=2 THEN GX=GX-2:LINE(55+GX,9)-(5 | 999 LINE(294,16)-(243,24) ,1,BF:PSET(294 。 

6+GX , 191 ) , 5,BF | 16 ) , 1 :PRINT #1,RIGHT$(" "+STR$( SC) , 5 ) 

569 RETURN ::L=9: RETURN 

579 LINE(42,9)-(158,191),15,BF 1999 PUTSPRITE 1,(AX,AY) ,15,9:PUTSPRITE 

589 LINE(59,9)-(159,191),5,BF 2 。 ( BX , BY ) , 1 1 , 9: RETURN 


江 テ ッ ビ < ゆみ ちゃ ん トマ ト > この こ ど こ の ご (この 子 ど こ ご の)( 青 森 県 ・ 雪 藤 洋 士 ) * す つき り ま と まつ て いる けど 、 ち と 短 カ すぎ 婦 ク 
表 人 9/ る な ーー。 う ラー ん 、 も うち よい 長い も の を 望み を ない ……。2 カ ラブ ラム * 


. @ バ ロディ つぼ ぽい けど オリ ジ ナ ル バ ズ ル / 


うつ そこ ば ん 


Oo 


ちよ つと だ け 慎 


て 、 い っ だ ん キー を 押す と そこ に 障害 重 な 思 考 の 必要 な 
クジ 小判 を 取り あっ て Ve 


物 が な いか ぎり ずっ と 進ん で いっ て し 


いる 間 が ら で す 80 Be " 取 つ て いこ 
最初 、 こ れ は 完全 に あの 『 倉 庫 番 , ら 、. ゲ レー キャ ' 
だ と 思っ た 。 し か し 、 こ れ は れ っ き と 必要 で 、 ブ レー 
も だ 「『 う そこ ば ん 」 な の だ っ た 。 キ は スペ ー ス キ 
名 前 を な ん て いう の か 知ら な いけ れ 一 に 設定 きれ て 
と 、 ニ ニコ ニコ ユ ッ と 笑っ て いる キャ ラク いる 。 
タタ が キミ の 動か す 小 判 と り 妖 人 怪 。 カー 面 は 全部 で 


こん な ふつ うに な つ だ ら 、 も うお し ま 
い 。 ご うつ あ が いて も 、 小 判 は 取れ な い 
よう に な つて いる 


ツル キー で 、 こ いつ を 操作 し て 、 青 い NE 
ブロ ッ ク を 押し の け て 、 小 判 を 取っ て 面 、 3 面 は 解け 
いく ゲー ム が だ 。 
赤い ブロ ッ ク は 、 絶 対 に 動 
か な い ブ ロッ ク 。 青い ブ ロッ ・ 細 縛 ONE 
隊 この へ ん ' 


4 ご こつ や れ ば 正解 。 チ ヨイ チョ イ で II IA IN 8 1 1I 1 1 8 8 8 I ! I 1! 


es 「』 1 
| ro od 
は 「 信 庫 番 と 同じ だ ね 。 MI 3 面目 の パズル 8 1 4 不 英明 B 
て 、 い っ だ いな に が お も し に チ ヤ レン 8 8 
邊 
ろ い の か と いう と 、 今 いっ た ョ 青木 、 藤 田 、 森 田 、 山 本 、 8 
四 還 人 る に] | ジー 和 
よう に 青い ブロ ッ ク は 押す こ いな か 寺井 先生 一 ー ン 0 二 い 「 
> 5 Se Ne 、 入 自 2 AN ョ 
し か が だき な い 。 だ が ら 、 和美 が に lW ぼく の 名 は 鈴木 英 \\ を 3 W 
に 動か し て し まう と 、 も う 取 カカ 雑 』 明 。 足立 区 立 第 十 し U 
か ええ し が つか な て く な っ て し ん ら に 中 学 の すぐ 3 年 生 に コ 
還 SN な 手 組 ョ 最 皇 、 マ シン 語 を ち 2 
まう の だ 。 欠 に に ょ っ と お ぼ え た の で 
Mi ノ 2 生れ の ョ お 氷 を 一 度 振 見 し た い 
きた 小判 を 全部 取り きる まで 、 な る べく る こと だ ろう と 思う けど 、200 回 も 動 わ 日 この ころ で す 。 
少な い 回 数 で すむ よう に 競争 する こと さ な い と 小判 が 取れ な い 4 面 が キミ に ここ ここ 
も 5 で きる し 、 単 に 解け た 解け な いで 友 で きる か な 。 1 面目 は 、 ど うし よう も な い ほ どか 
だ ちと は っ だ り の か まし あい を 楽し む あき お の の も で 。 も うだ つも しょ ん だ ん だ けど と 、4 面目 は 200 回 くら い 動 
こと も で きる 1 う も な いと き 。 1 キー を 押せ ば 、 その か る な いと 解け な いそ うだ 。 4 面目 を 
キャ ラク タ の 動き も ちょ っ と ムズ < 面 の は じ め か ら や り 直 し で きる よ 。 クリ ア す る と ほめ だ た だ た えて くれ る ぞ 。 
平 変数 リス ト ・ 硬 プ ログ プラ ハム の 説明 ・ 200---320 自分 と 動 サ の せる プロ ッ ン フフ の 動 ・ ぐれ る ん だ 。 だ こと えば 、 1 面 な ら 3/0 行 
XX ヤー…… 自分 の 座標 ・ 20-- 40 初期 設定 き か ら 430 行 で つこ ぐつ て いる ん だ けど ga は 動 
M…… 自 分 の 残り 数 ・ 60 一 70 面 を 選ぶ : 340-350 コバ ン を 取る ) の な い プ ロッ プン 、h は 動 せ お 
いり …… 自 分 の 動い な 数 : 90 自分 の 表示 ・ 370 一 660 各 面 の デー タ ・ 、X は 空白 、P は コリ の 位置 な ん だ よ 。 
し …… 自 分 が 進ん で い ご 方 向 ・ 100 各種 数 値 の 表示 :・ 680 一 720 全面 クリ ア : あと は 自分 の 最初 の 位置 を X こ と Y に いれ 
A…… 自 分 の 進ん で い ご 方 向 に ある も の : 110 スベ ー ス が 押さ れ だ か ・ 730-820 オー プ ニ ン グ デ モ 1 1 の 玖 お KDEIM My 
を し ら べ る ・ 120 一 130 自分 が 勝手 に 動い て し まう  : 840 一 850 ゲー ム オ ー バ ー : だ 。 だ だ し 、 面 リア の 際 に 、 呼 び だ す 
区 の ーー ご と の コバ ン の 数 : 140 1 が 押さ れ だ ら は じ め か ら  : 860 一 920 キャ ヤラ ンタ 定 義 : 面 の 飛び 先 の 問題 が びあ る の で 、 半 面 を 作 
ME…… 面 数 ・ 150 回 数 の 値 が 1000 に な つ だ ら ゲ : 930 一 940 キャ ラフ タデ ー タ ・ 成す る 最初 の 行 は 変え な いで ね 。 な お 、 
S……STICK 関 数 用 ー ム オー バー : 田 チ ェ エッ フ ボ イン ト ・ 面 デー タ は 生 部 小文字 で す 。 と 
V…… キ ー ボ ー ド カジ ョ ヨイ スティック カ : 160 メイ ン ル ー チ ン 頭 へ : リス ト を 見 れ ば わか る と 思う けど 、 ご : 還 参 考 ブ ロ プ ラム 
の フラ グ ブ : 180 一 190 何 サ キー を 押し た か ・ の ゲー ム へ で は 簡単 に オリ ジ ナ ル の 面 が つ : 『 庫 番 ,(〈( シ ン キ ング ラビ ッ ト ) 


19 'xXX%※ USOKOBAN BY H.S ※※※ 

29 SCREEN1 ,9,9:COLOR 15,1,1:WIDTH 32:DEF 
INTA-Z:KEYOFF:KEY6 , "WIDTH29"+CHR$ も (13):R= 

RND(-TIME):GOSUB879 

39 GOSUB739:M=2:ME=1:U=9:DEF FNP(X,Y)=VP 

EEK(6144+X+YX32 ) 

49 IF PLAY(9)=9 THEN 69 ELSE 49 

5 '※X※※※ MEN SETEI ※※※※ 

69 L=9:CLS:IF ME=1 THEN 379 ELSE IF ME=2 
THEN 449 ELSE IF ME=3 THEN 489 

79 IF ME=4 THEN 559 ELSE IF ME=5 THEN 68 
9 

89 'X※※※※ MAIN LIST ※※※※ 

99 GOSUB189:PUT SPRITE 9,(XX8,Yx8) ,2 

199 LOCATE3,21:PRINT"PASI"iMi" 。 MEN "ME 
>" KAISUUI "DU 

119 IF STRIG(V) THEN U=U+1:L=9 

129 IF L=1 THEN GOSUB 299 ELSE IF L=2 TH 
EN GOSUB 239 

139 IF L=3 THEN GOSUB 269 ELSE IF L=4 TH 

EN GOSUB 290 

149 IF INKEY$=" 1" THEN M=M-1:PLAY"V1201L 
64BAGFEDC":IF M=-1 THEN 849 ELSE GOTO 49 
159 IF U>1999 THEN 849 

169 GOTO 99 

179 '※%X※※※% UGOK TI ※※※※ 

189 S=STICK(V):ON S GOTO 299.,329 ,239 ,320 
。 269,329,299 

199 RETURN 

299 L=1:A=FNP(X,Y-1):IF A=129 THEN U=U+1 
・Y=Y-1:RETURN ELSE IF A=112 THEN Y=Y-1:G 
OTO 349 

219 IF FNP(X,Y-1)=194 AND FNP(X,Y-2 ) =120 
THEN 229 ELSE RETURN 

229 Y=Y-1:U=U+1:LOCATE X,YEPRINT"x" ELOCA 
TEX,Y-1:PRINT"h" :RETURN 

239 L=2:A=FNP(X+1.Y):TF A=129 THEN U=U+1 
:X=X+1:RETURN ELSE IF A=112 THEN XX=X+1:G 
0OTO 349 

249 IF FNP(X+1 ,Y)=194 AND FNP(X+2.Y)=129 
THEN 259 ELSE RETURN 

259 X=X+1:U=U+1:LOCATE X,Y:PRINT"x" ELOCA 
TEX+1 。Y:PRINT"h":RETURN 

269 し =3:A=FNP(X,Y+1):IF A=129 THEN U=U+1 
:Y=Y+1:RETURN ELSE IF A=112 THEN Y=Y+1:G 
0OTO 349 

279 IF FNP(X。Y+1)=194 AND FNP(X,Y+2)=129 
THEN 289 ELSE RETURN 

289 Y=Y+1:U=U+1:LOCATE XY:PRINT"x" ELOCA 
TEX,Y+1:PRINT"h":RETURN 

299 L=4:A=FNP(X-1.Y):IF A=129 THEN U=U+1 
:X=X-1:RETURN ELSE IF A=112 THEN X=XX-1:G 
OfTO 349 

399 IF FNP(X-1,Y)=194 AND FNP(X-2.,Y)=129 
THEN 319 ELSE RETURN 

319 X=X-1:U=U+1:LOCATE X,Y:PRINT "XX" ELOCA 

TEX-1.Y:PRINT"h" 

329 RETURN 

339 '※※※※% KOBAN TORU ※※※※ 

349 U=U+1:PUTSPRITE9 , (XX8,Yx8) ,19:LOCATE 
X,。Y:PRINT"x":PLAY"V12L6406E“ 

359 KO=K0O-1:IF KO=9 THEN ME=ME+1:PLAY"O05 
L19CFECDEGAFCRARARARO6A": RETURN49 ELSE R 
ETURN 

369 '※X※X※※※ MEN ※※※※※ 

379 PRINTSPC(72)"aaaaaaaaaaaaaaa"SPC( 17 ) 
"aaXxxXxahhhaaaaxa" 

389 PRINTSPC(8) "aaaaaahahaaaaxa"SPC(17)“ 
axhxxxhahaaaxaa" 

399 PRINTSPC(8)"aaaaxaaahaaxaaa"SPC(17)“" 
aaXXXahhaxxaaa4a" 

499 PRINTSPC(8) "aaahpaxaxhhhhha"SPC( 17)“" 
ahhhhhxaxaaahaa" 

419 PRINTSPC(8) "aaahaaxaxaahaaa"SPC(17)“ 
ahahahaaxahahaa" 

429 PRINTSPC( 8 ) "ahahahxxahaaaha"SPC(17)“" 
aaaaaaaaaaaaaaa" 

439 X=9:Y=5:KO=1:GOTO 99 

449 PRINTSPC(71 ) "aaaaaa"SPC(25) "xaxhxxaa 
aaaXaaa4a" 


459 PRINTSPC(5) "aaaaaxaaaxaaaaxPaaaaaa"S 


PC( 19) "apxXXxhxPXhxXxXhXxXaxhxxa" 
469 PRINTSPC(5) "aaaaxxXXhXXaaaXXXhxXPpa"S 


ク < ゆみ ちゃ ん トマ ト > い の き の い (イノ キ の 胃 )。 (北海 道 ・ 吉 岡 灯 ツ ン ) ※ 
個 * 


の 長 さ の 作品 を 待つ て ます 。2 カ ラグ ラム 


PC(13)"aaaaaaaaaXaaaaaaaa4a" 


479 X=8:Y=3:K0=4:GOTO 99 

489 PRINTSPC( 72) "aaaaxxxxXxxxxaaaa"SPC(16 
) "axXPaaaaXa3aaaaXXaa" 

499 PRINTSPC(6) "aaahhxxpaaaxxhxahxa"SPC 
(13) "axhxaXxhXxaaaPXxhXXXa" 

5 PRINTSPC(6) "aaaxaxxaaaaaaaXXxXxaa"SPC( 
1 4 ) "aaxahaaXXPaaXXXaa" 

519 PRINTSPC( 7 ) "axxxXxxXxhXxXxPaXxxxa"SPC(16) 
"aahhahxaaaaaxaaa" 

529 PRINTSPC(8) "aaxxxaaaxxaxha"SPC(19)"a 
aXXXXXXXhXXa" 

539 PRINTSPC(19)"aaaaaaaaaaaa" 

54 X=21:Y=3:K0=5:GOTO 99 

559 PRINTSPC(9) "aaaaaaaaaaaaaaaa"SPC(13) 
"aaaaXXXXXXaaaXXXPX3" 

56 PRINTSPC(6) "axhxxxhxphxxaXxXaaha"SPC【 
13 ) "aahaxXaXXXaxhxXaxXXa" 

570 PRINT5PC(6) "axxaahaaaaaxahyxaaxa"5PC( 
13) "axXaaPaXXXaxXaxhxaXa" 

589 PRINTSPC( 6 ) "axxphxaaaaaxaxXxaaxa"SPC( 
13 ) "aaXaaXXXXXhXaXXaXXa" 

599 PRINTSPC( 6 ) "aaxaaaaaXxhxaXaaXaaaa"SP 
C( 11 ) "axxXaaaaaaaXaXXhXXXXa" 

699 PRINTSPC( 6 ) " axaxxXXXXXXhxaxaaxaxxa"SP 
C(11) "axaaaaaaaaaxhxXaaxaaxa" 

619 PRINTSPC( 6 ) "ahxxhxaPxXXXaaaXxXaxXa"SP 
C( 11 ) "axxaxhXxaaaaaaxhxaxaa" 

629 PRINTSPC(6) "aaxaaaaaaxhpxaaxaaxa"SPC 
(13) "axaaaaaaXxXXxXxhxxaaha" 

639 PRINTSPC(7) "axaaaaaaxaaaaaaaxxa"SPC( 
13) "apPaXXXaaXXhXPaXxhxXa" 

649 PRINTSPC(6) "aahaxaxaaXaaxXxXxxaaa"SPC 
(12) "apxXXXhXPXAaXXaaaaa" 

659 PRINTSPC(6) "aaaaaaaaaaaaaaa" 

669 X=7:Y=2:KO=19:GOTO 99 

74 7 還 還 を そそ そそ そそ そそ エエ エエ エ そ エエ エエ テ エ エエ イエ] 

689 PUTSPRITE9 (9.299):LOCATE7,19:PRINT" 
すっ すず すこ“ い きみ は て ん さい あど 1 ど 

699 LOCATE7 , 12:PRINT "あと は し "ふん て ~ つく っ て あそぼ ほ ~ 
が 

799 LOCATE12.14:PRINT "きろ < は "51U 

719 PLAY"04L3V12BGADR8EABGL6406CDEFGABO7 
C" "05L3V19BGADR8EABGL6407CO06BAGEFEDC" 
729 IF PLAY(9)=9 THEN CLS:GOTO 39 ELSE 7 
2 

739 LOCATE 9.3:PRINT" ha ahah hah 

は 。 お お Aa 5 ら PCCIB) nh - さき a h ahah h" 


749 PRINT" haha hahah 2 8a a "SP 
C(19)"h ah h h , 

759 PRINT" a h a 3a 8 
C(19)"h a h ha 入 な 、 至 ^ 

769 PRINT" a h _h h a aha aha 
a "5SPCL3) "ah ah aha hnhnhanhnhhph ah 


779 LOCATE 19,15:PRINT "< く USOKOBAN> 

789 LOCATE 5,18:PRINT "HIT SPACEKEY AND P 
し AT 

799 LOCATE 9.21:PRINT"BY H.SUZUKI" 

899 FORV=9TO1:IF STRIG(V) THEN 829 

819 NEXT:GOTO 899 

829 CLS:LOCATE12、12:PRINT "が いん は "っ て ね 1 "PEA 
Y"04L3V12BGADR8EABGL6406CDEEFGABO7C" "05L 
3V19BGADR8EABGL6407CO6BAGFEDC": RETURN 
83 り '※※※※ GAME OVER ※※※※ 

849 CLS:PUTSPRITE9 (9.299):LOCATE8,11:PR 
I NT "あきらめ な いや て ~ か ん は ~ ろう" 

859 LOCATE12.13:PRINT "GAME OVER":FORI=9T 
07999:NEXT :CLS:GOTO 3 

869 '※X※※※ KYARKUTER ※※※※ 

879 FORI=1TO8:READ A$:B$=B$+CHR も (VAL("&H 
"+ ム も ) ) : NEXT 

889 SPRITE$( 9 ) =B$ 

899 FORJ=1TO04:READ N:READ A$:U=9 

999 FORI=1TO16STEP2:VPOKE BASE(7)+NX8+U, 
VAL("&H"+MID も (A$ も TE、2) ) : 有 U=U+ 1 : NEXT 

919 NEXT 

929 FORI=12TO14:READA も $:VPOKE BASE(6)+I,V 
AL("&H"+A$) :NEXT : RETURN 

939 DATA 3C,7E,DB,DB ,FF , DB , 42 .3C, 97,FFE 
7C38181C3E7FF 

949 DATA 194.FFE7C38181C3E7FF , 1 1 2.3C427E 
427E427E3C , 1 29 , 9999999999999999.69,47.,A1 


これ も 、 ち よ つ と 短 カ すぎ る 。 で きれ ば 、 ご の 倍 の 


交 X ら 仙川 川 


上 ーー II 8 8 8 HI IM W MI M N 』 WW 8 』 


| @ で っ つかい 源流 物流 れ て きだ ぞ / 系 の マン 者 
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らら と ご と AS は J 頭 の て な Ok 基き ささ 滞 


8 マ Y 


写真 を 見 る と 、 異 様 に 大 
き な 敵 キャ ラ が 気 に な る だ 
ろう 。 こ れ は 、 要 する に ぶ 
つか りや すい よう に 大 きく 
し た の だ し と 思わ れる 。 エ ンジ 
ン の 秋 の 出る と ころ な ん て な 
か な か 芸 の 細か い ゲ ー ム 。 


漂流 物 に ぶつ 
が ら な いで / 


RUN し て か ら 、 い き な り メイ 


サ 
-f 


ES 0 
9o2 の 060 60 9 に Po 8 
に 1 4 Po 


c 蜂 特 王 ・ と の ch 諾 相 コー の コビー ロ ー チ た は 


eb ん いっしょ に EX 
PO'85 見 に 行こ ニー ! 


! 及 KATSURA/ 


MI NM BB BB WI B HI B BR W  B っ 


お お つと 、 油 断 し な おま つ だ 。 な ん か 
まめ ぬけ そう な お 了 石 が 近づい て くる / 


ーー/ 科 交 て 
生 和 617288 


ン エ ンジ ン (は ) を ふか し て 、 ょ ブイ orS-98。 る ORE 

スピ ー ド を あげ よ う 。 っ a く か わせ そう sd 
時 速 20 キ ロ を 超え る ほ と 、 人 工 。 宅 3 P 

衛生 や 了 石 が ボコ ッ と 現れ て き て 、 な ちよ まもる し た ゲー iR 
ュ 者 に みう ゝ に エ ュ ロー ヘナ ) ル 、』 sy 1 和 もう 

な め や 真 上 ヵ らら おり C〈 る の だ 。 ム は 、 わ ) カ し 玉 1 


この 敵 は 、 カ ー ソ ルキ ー の | に で ふ 判 い い の だ 。 | ENERGY 
か : す ジェ ッ ト の 加減 で 左右 に よ け て い ジュ ワー ッ と エエ "ウッ 4 イ Km 
こう 。 キ ミ は で きる だ け は や く 5000 キ ンジ ン を よ か し て 。 の ライ に Km ン g 
ロ を と ぶ の が 目的 な の だ 。 頼り な く 飛 びな が に に まり 全国 > 

だ だ し 、60 キ ロ 以 上 で 飛ば な いと タ 
イム オー バー に な っ て し まう か ら 、 気 
を つけ て 。 

時 速 が 0 キロ 以下 、 タ イム オー バー、 
画面 か ら の は みだし 、 障 害 物 と の 接触 

と の と 邊 か の と た つ で て 。 ド ソーン 。 


四 つ の 万 向 に ちゃ 
ん こと エン ジン 付き 


使用 キー は カー ソル キー の み 、。 

試し て みる と わか る けど 、M で メイ 
ン エ ンジ ン 噴 射 、[ 人 TI て 逆 噴射 。 EE で 
左右 の エン ジン 噴射 。 こ の ゲー ム の 楽 


し いと ころ は 、 こ の 噴射 の 内 が ちゃ ん ら 、 障 害 物 
ES の eo に もら の ん か : 0 き て 
宇宙 な も ん で 慣性 が つい て いる か ら 、 も すでに は よ け ら れ 
EZ ペア が を ふ 、 カ > し だ っ て す で ! ら 生 に に 8 
い 方 向 に 行け る わけ じ や な い の だ 。 7 か 22 を 268 ムズ ガー ン !! 壁 き 
プロ グラ ム も わり と 短 か く て 、 こ の ん だ よね 。 わ ま て で 追い つめ られ 
て や られ て し まつ だ 


<STS 一 99> ゆみ は 声 を 大 に し て 言い た い 。 な ん で 宇宙 に 壁 が びあ る の や? その お か ガ げ で ゆみ は 死 ん じゃ つた だ じゃ な い 。( み ん 
* な は 、 こ ん お が 尼 理 屈 言 わな いで 、 素 直 に ゲー ム ハ を 楽し ん で ネ 。 あつ ちゃん) 


一変 数 リス ト Ro ラウ ン ピ 

X…… シ ャ トル の X 只 標 ・ し ……TIME の 値 

H…… シ ャ トル の 水平 速度 アン ィ 

V…… シ ャ トル の 速度 ・ P……%6 秒 カウ ンタ 

D…… シ ャ トル の 飛 距離 *. 台 す …" ヌ コア 、 ハイ スコ ア 
E…… シ ャ トル の エネ ルギー 2Z……BASE(6@) 

〇 O…… シ ャ トル の 数 Y……BASE(9) 

M( )…… シ ャ トル の 水平 加速 度 ・ | 上 ……STICK 関 数 用 

N( )…… シ ャ トル の 垂直 加速 度 ・ 画 プ ロブ ラム の 説明 


B…… 漂 流 物 の 番号 
X( ).Y( )…… 漂 流 物 の 座標 


10- 30 初期 設定 
40- 50 スプ ライ ト 定 義 
60 一 140 画面 作成 


: 150 


: 450 
・460 
・470 一 480 
・ 490-540 
・ 550 


スプ ライ ト の 初期 化 
イン ター バリ ルル ルー チン 
シヤ トル 爆発 

ゲー ム オ ー バ パー 和 理 
オー プ ニ ン ゲ グ の 音楽 


サウ ンド 560 音楽 が な つて いる ガ 判 断 す る 
・160 一 170 キー 入力 待ち ルー チン 

・ 180 一 230 シャ トル 物 動 570 加速 度 デ ー マ 

: 240-260 名 種 数 値 表示 580-660 スプ ライ ト デ ー タ 

・ 270 一 370 漂流 物 の 発生 と 秘 動 670 一 680 画面 の 文字 デー タ 
・380 一 410 メイ ン ル ー チ ン あ と し まつ 690 音楽 デー タ 

: 420-440 5000km 突 破 ! 画 参 考 


プロ グラ ム ポ シェ エッ ト VOI.2 『 ス ー パ 
ー プ ロッ ク ご < ざし 』 


19 SCREEN1 ,3,.9:WIDTH31:KEYOFF:DEFINTB-Z: 
DEFSTRA,G:Z=BASE( 8) :Y=BASE(9) ' 

29 DEFFNR(X)=INT(RND( 1 )xX) :B=RND(-TIME): 
DEFFNG(X,Y)=RIGHT も (STR$(X+19^Y),Y) 

39 ONINTERVAL= 1 2GOSUB469:FORI=9TO8:READM 
(IT),N(I):NEXT 

49 C=9:FORI=1TO18:READA:FORJ=1TO31STEP2 

59 VPOKEY+C,VAL("&H"+MID も (A,J,2) ) : じ =C+1: 


NEXTJ , 1 
69 COLOR15,.9.9:FORI=9TO023:LOCATE8,1:PRIN 
T"1"iSPC(29)1"17 5:NEXT 


79 FORI=1TO7:READB,C,A:LOCATEB,C:PRINTA: 
・NEXT : 芽 =9 

89 GOSUB559 : RESTORE689:FORI=1TO7:READB ,C 
,D:LOCATEB,C:PRINTSTRING$S(D,"9")j:NEXT 
99 LOCATE1 ,2:PRINTFNG(T,5)1"9"5ER=1:D=9: 
0=3:S=9 

199 LOCATE6 ,22:PRINTFNG(R,2)j:PUTSPRITEW 
>(8,56-153x(0 く 3) ) ,14.9:X=144:L し =199 

119 PUTSPRITE1 ,(49.56-153X(0=1 ) ) , 14 9: ビ = 
599:H=9:V=9:PUTSPRITE6,(X,144),15,9 

129 PUTSPRITE2,(X,299),6,7:PUTSPRITE3,(X 
-6,299),6,6 

139 PUTSPRITE4 ,(X,299).6,8:PUTSPRITES ,(X 
+3,299) ,6.5:GOSUBS69 

149 LOCATE19,12:PRINT"MAIN ENGINE STAKT! 


159 RESTORE699:FORI=9TO13:READB:SOUNDI ,B 
: NEXT 

169 IFSTICK(9) く >5THEN169 

179 LOCATE19,12:PRINTSPC(18)j:INTERVALON 
・P=9 

189 I=STICK(9):IFI く >9THEN:E=E-1-V\15: IFE 
く =9THENE=9: 1=9 

199 SOUND6 , 3:SOUND7 ,28:SOUND8,16:IFI く >9T 
HENSOUND8 , 19 :SOUND7 , 7 :SOUND6 , 39 

299 H=H+M(』):V=V+N( 1 ):X=X+H:TFX く 720RX>2 1 
60RV く 9THEN479 

219 VPOKEZ+8 , (N( IT )=1 )x33+299:VPOKEZ+12,( 
M( 1 )=1 )x65+299 

229 VPOKEZ+ 1 6 , (N( T )=-1 )x95+299:VPOKEZ+29 
。(M(I)=-1)x65+299 

239 VPOKEZ+25 ,X:VPOKEZ+9.X+8:VPOKEZ+13 XX 
-6:VPOKEZ+17,.X+8:VPOKEZ+ 2 1 ,X+3 

249 LOCATE1 ,29:PRINTENG(V,3) 1 :LOCATE1.18 
:PRINTFNG(D,5)5 

259 LOCATE2。16:PRINTFNG(E,4)1:LOCATE1.5: 
PRINTEFNG(S,5) 

269 LOCATE1 ,2:PRINTFNG(T,5)j:LOCATE3,13: 
PRINTEFNG(L,3) 

279 IFPV く <290RRND( 1 ) く .8THEN319 

289 FORB=9TOR:IFY(B) く >299THENNEXT : GOTO31 
9 

299 Y(B)=9:H(B)=FNR(5)-2:X(B)=FNR(161)+7 
2:・F ド =Z+4※(B+ ア 7 ) 

399 VPOKEP+2。(FNR(3)+1)※4:VPOKEF+3,FNR( 1 
4 )+2 

319 FORB=9TOR:IFY(B)=299THEN379 

329 X(B)=X(B)+H(B):Y(B)=Y(B)+V\5:F ビ =Z+4※( 
B+7 ) : VPOKEF ,Y(B) : VPOKEF+ 1 、X(B) 

339 IFY(B)>199ANDY(B)<299THENS=S+VPEEK(F 
+3)+VPEEK(F+2 ) 


IFX(B) く <216ANDX(B ) >72ANDY(B) く 191THEN3 


349 
69 
359 Y(B)=299:VPOKEZ+(B+7 )※4 299 

369 IFY(B) >129ANDY(B) く <168ANDX(B ) >X-24AND 
X(B) く X+24THEN479 

379 NEXT 

389 S=S+V\29:IFS>TTHENT = ら 5 

399 IFD>5999THEN429 

499 L=199-P\5: IFL く 1THENLOCATE3,13:PRINT" 
999" 1 :GOTO479 

419 GOTO189 

429 INTERVALOFF :LOCATE1,18:PRINT "95999": 
・R=R+1:BEEP:S=S+LX19 

439 PLAY"V15CEG" :D=9:FORI=9TO4:FORJ=9TOS 
99:NEXT:LOCATE9,22:PRINTSPC(8) 

449 FORJ=9TO599:NEXT :LOCATE9 ,22:PRINT "ERO 
UND ":FNG(R,2)j:NEXT :GOSUB459:GOTO109 
459 FORB=9TOR:Y(B)=299:H(B)=9:X(B)=9:PUT 
SPRITEB+7 , (9,299),9.9:NEXT:RETURN 

469 D=D+V\5:P=P+1:RETURN 

479 INTERVALOFF : SOUND6 , 31 : SOUND7 , 39:SOUN 
D8,16:SOUND9 ,16:SOUND1 2 , 1 29 

489 SOUND13,9:PUTSPRITE6,(X-H,144),6,4:F 
ORB=9TO3999:NEXT :GOSUB459 

499 
>12:PRINT"GAME OVERIIET5 

599 PLAY"V15T255o6EEF#GG . R64GG. DD . oO5BB .G 
GG":GOSUBS69 

519 LOCATE12,.19:PRINT "REPLAY2(Y/N) “5 

529 A=INKEY$:IFA="Y"ORA="y"THEN549ELSEIF 
A="N"ORA="n"THEN539ELSES29 

539 BEEP:SCREEN9:COLOR2.9.9:END 

549 BEEP:LOCATE12.12:PRINTSPC(12)j:LOCAT 
E12.19:PRINTSPC(12)j:GOTO89 

559 PLAY"V15T255o6DDo5BGG . BB . o6DD . GGGG . “" 
・RETURN 

569 IFPPLAY(1)THEN569ELSERETURN 

579 DATA 8,9、9。-1 一 1 1 。-1 1 1 9。1。#。 
1 1 9 ま ょ こま 

589 DATA 999397949597979F1F3F3F7E967E939 
7 ,9989C94949C9C9A9B9B8B8BC89BC89C9 

599 DATA 971F39776FDDDBFFFFFFFF7F7F3F1F9 
7,E9F8FCFEFEFFFFFFFFFFFFFEFEFCF8EM 

699 DATA 93979B1D1C372F6B5B773F1F6FF37CS 
E,89E9F9FCFE3EC9FCF8F8F9F9E9C99909 

619 DATA 994929191B3F1F293F2F2F3F1F999F1 
F,99929498D8FCF894FCFCFCFCF899F9F8 

629 DATA 299999199F199D1F737E9S158796964 
9 ,2999C2CCFE98FCFCBED9F9F8BC1C2401 

639 DATA 99990999999999999999999999999999 
9 , 999869BA69989999999869BA69989999 

649 DATA 9919965D961999999919965D9619999 
9 , 999999999999999999999999999999099 

659 DATA 7CDEDEBA5419381999999999999909099 
9 , 99999999999999999999999999999999 

669 DATA 999999999999999919995419BA386CS 
4 , 99999999999999999999999999999999,9,1 
679 DATA HI-SCORE,1,4,SCORE,2 12.TIME,1。 
15,ENERGY ,6,18,Km,4.29,Km/S ,9,22,ROUND 
689 DATA 1.2.6,1.5.6.3,13.3.2.16.5,1,16。 
5 、 1 2 。 づ 。 わ お 、22 

699 DATA 35,9.34.9.215,7、3.28、16.9.9、139 
> 5,14 


0=0-1:IFO く >9THEN199ELSEBEEP :LOCATE12 


江 テ ラビ < ゆみ ちゃ ん トマ ト 〉 る す に な に ざる (留守 に 何 する )。 (新潟 県 ・SYA BAN-FA)※ も うち よい 、 お か し さ が ほ し いな 。 
ビ 予 和 うー ん 2 カラ グラム * 


ン と 


交 X ら 5 ル @ | 川 川上 川 


@ 不 忌 議 に ワ フ ワク 、 ス クロ ー ル の 冒険 
キャ リー 


CARRY 


FOR MS 多 (16K) 


2 、 
⑲ 3 画 の 詳し い WAS 2 る 
こと は 秘密 を に る / 空中 で ま が れ な い 
「 な に か 楽 し いこ と を し だ い /」 ここ で は 青い T っ 
と いう 気持 ち し を くす で る よう な メ メタ ル を 20 個 取 
ロディ ー が 流れ て 、 タ イト ん ル 画面 れ ば 面 ク リア だ 。 
が お どり だ す 。 画面 の 端 や 限 石 に あたる と 、 ゲ ー 
音楽 が 鳴り 9 む わ っ て か ら 、 な に 。 ム オ ー バ ー。 
か キー を 押す と 、 ゲ ー ム スタ ー ト 。 3 面 は ……。 こ 
これ が から 、 ス クロ ー ル の アド 下 べ で 。 こ は 秘 密 に し て お 
1 フグ つた 。 け だ ひ 
じゃ な い ぞ ) が は じ ま る の だ 。 まあ 、 ぶ つ ー ィ 
すぐ に 出 て くる 1 面 は 、 空 中 の か ら な いよ ょ よう > 
あちこち に ある 板 を 頼り に 左右 に に 地面 まで お よ ド い N 
動き な が ら 降 り て いく 。 操作 キー り れ ば いい わ ーー に 
は カー ソル キー の 左右 だ け だ 。 け で す 。 で R 
キミ は 、 こ の 板 の 上 に 乗っ た と この スク ロー ル e: 
きだ け 左 右 に 移動 で きる の だ 。 空 ゲ ダーム 、 な か な か 


中 て は 、 だ だ ひたすら 6 落ち て いく 
2 に の 30( き 2P Ye 。 

この 面 の 目的 は 、 板 の 上 に 
エネ ルキ ギー を 10 個 取る こと 。 が ガイ 
コツ に あたる と ゲー ム オ ー バ ー に 
な っ ちゃ う 。 

あん まり 板 の 上 で じっと し すぎ と 
て いる と 、 画 面 の 上 まで 押し も ど 

る ぐれ て 、 べ っ ちゃ ん こ 。 こ れ も ゲ 
ー ム オー バー。 さら に 、 不 運 に も 
ずっ と 下 ま で 板 に る わら な いま ま 
0 
に ky 


むず か し くっ て 、 か な り 熟 練 し な 
と 3 面 ま で は 行け な いと 思う な 。 
担当 の クー な ん か 、 プ ログ ラム 

を いじ くっ て 3 面目 を 出し て みた 

も の の 、 結 局 、 ふ つう の 状態 で は 

# ず に 「 絶 対 、 3 面 は 秘密 だ !」 

E 張 し て いた だ ん だ も ん わ ね 。 


は 、 は や い | 沙 ち 
る の が は や いよ て !! 


1 4 で 了 


や っ と マシ ン 語 を 覚え 
た ころ 愛 機 の VIC-1001 
は すたれ 、 昨 年 MSX を 
買っ て マシ ン 語 で ゲー 
ム を 作り は じ め 

て いま す 。Z-80 

は 16 ピ ッ ト レ ジ 

スタ が 便利 だ け 

れ ど 、 6502 の ほう 

が 好き で す 、 私 は 。 


Nd > ユー らら ーー 
O の ーママ ev94t 寺 の 


| 
と 。 
を 
始 
め 
た 


と JI_ IN IM WM kJ ! 【 1 【 1 ! 】 ! 1 。 


邊 
し 


1 kN WI MI MM MM 8 MM BB MM Bi 


ト 。 肖 IA M | 


MM BE 月 BS BE HB HB BE B 】 


画 変 数 リス ト J……VPEE に 用 10- 30 障害 物 、 エ ネル ギー 表示 : 290 音 由 し サブ ルー チン 
Ws 自 機 の 座標 っ 面 40- 60 自 機 物 動 ・ 300-320 つ 面 初期 設定 

RS ステ ィ ッ ン 関 数 用 に Ses 底 み ら の 高 さ カウ ント 用 70- 90 音 出し 、 面 プ リア し だ か ガ ・ 930 一 350 コ 面 初期 設定 

| ゆ .J$……: キ ャ ラフ 作成 用 し …… 穴 の XX 座標 ・ 100-160 の 面 ・ 9360 一 430 初期 設定 
XMS.M$-… 音 楽 デー マ | ゆ …… 穴 の 幅 100 障害 物 、 和 メタル 表示 ・ 440-470 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
1 面 二条 eee 敵 の キャ ラフ マ 110 一 160 自 機 移 動 、 面 フリ アガ ・ 480 一 500 キャ ラフ 作成 
和夫 エネ ルギー を 取 つ だ 数 ・ DS( )…… 渦 窟 の 壁 の キャ ラフ マ :・ 170-260 コ 面 ・ 9510 一 /60 各種 デー タ 
文 つ 面 敵 を 表示 する か の フラ グ ブ 170 一 210 障害 物 、 洞 窟 表 示 
E…… 自 機 が 自然 に 動 ご 亡 向 : 日 …… 穴 の 位置 を 決め る の に 使用 220 一 240 自 機 移動 
N…… メ タル を 取 つ だ 数 : プ ロブ ラム の 説明 ・ 200~260 面 フ リア か 
の 音 出 レ し カウ ンマ 10- 90 1 面 270 一 280 1 面 初期 設定 


・ 770-1000 オー プ ニ ン グプタ マイ トル 


けど 、 ら 度目 は 奇 上 蹴 の 1 面 フ リア 。 すご いで すね エ 。 


<CARRY> ご ぐろ の と ご ころ や 1 番 下 まで いつ ちゃ うと 死ん じゃ う 。 ち な み に は じ め て や っ つ だ と き は 、3 秒 ぐら いで 死ん だ 


19 GOSUB 369:GOSUB 279 

29 1=RND(1)*25:IF RND(1)>.6 THEN LOCATE 
I+1.22:PRINT " ア " 

39 LOCATE 1,23:PRINT "< こく "1=RND(1):IF 1 

く .54 THEN LOCATE I*59.22:PRINT "あぁ " 

49 I=STICK(9) :IF VPEEK(6176+X+Yx32)=152 

THEN X=X+(1=3)x(X く <28)-(1=7)x(X>2):Y=Y-1 

59 Y=Y+1:IF VPEEK(6176+X+Yx32)=152 THEN 

Y=Y-1 

69 IF VPEEK(6176+X+Yx32)=145 OR Y>23 ORY 

<9 THEN 449 ELSE PUTSPRITE 9,(Xx8,Yx8),3 
,9 

79 IFVPEEK(6176+X+Yx32)=177THENPLAY"DF": 

LOCATEX-2,Y+1:PRINT" ":N=N+1:VPOKE6336+N 

x32,177:IFN=19THEN399 

8 IF PLAY(9)=9 THEN RESTORE739 : GOSUB299 

99 GOTO 29 

199 I=RND(1)x27:LOCATE I,23:PRINT " ラ ":1= 

RND(1):IF I<.7 THEN LOCATE lx38,22:PRINT 
ザー 

119 I=STICK(9):IF I=3 OR 1I=7 THEN E=(1=7 
)-(1=3) 

129 X=X+E:IF X<3 OR X>28 THEN Y=Y-1:GOTO 
449 

139 J=VPEEK(6144+X+Yx32):IF J=166 THEN Y 

=Y-1:GOTO 449 

149 IF J=184 THEN PLAY "FA":LOCATE X-2,Y 
:PRINT " ":N=N+1:IF N=29 THEN 339 ELSE V 

POKE6499+32xINT(N/2) ,184:P=9 

159 P=P+1:IF P=3 THEN RESTORE 759:GOSUB2 

99 

169 PUT SPRITE 9,(Xx8,Yx8),3:GOTO 199 
179 LOCATE 9,23:PRINT "タタ タタ タタ タタ タタ タタ タタ タタ タ 
タタ タタ タタ タタ タタ タ " : IF G>29 THEN 229 

189 1I=INT(RND(1)x3)-1:IF L>29 OR L<1 THE 

N 1=(L>29 ) -(L く 1 ) 

199 IF H=-1 AND 【<1 THEN L=L- 1 

29 IF H>-1 AND i=1 THEN し =L+1 

219 I$=SPACE$(5 ) :MID$(T$,RND( 1)*5+1 ) =T$( 

T) :LOCATE し ,22:PRINT D$(T+2)j1$:D$(1+5) : 

H= 1 

229 I=STICK(9):X=X+(I=7)-(I=3):IF NOTPLA 

Y(9) THEN RESTORE769: GOSUB299 

239 IF VPEEK(6144+X+Yx32) く >32 THEN Y=Y-1 
:GOTO 449 

249 IF VPEEK(6176+X+Yx32)=195 THEN 459 E 

LSE PUT SPRITE 9,(Xx8,Yx8),3 

259 IF F=G THEN PLAY"FE":G=G+1:VPOKE 611 

2+Gw32.32:IF G=21 THEN LOCATE L+(H>9) , 22 
:PRINT " タ "STRING$(6,195)" タ " 

269 T=-(T=9) :F=F+ .95:GOTO 179 

279 X=13:Y=1:DIM D$(6):CLS:RESTORE 719:F 

OR !I=9 TO 5:READ J$:VPOKE 6144+Ix32,VAL( 
"&H"+J$) : NEXT 

289 VPOKE 6688,94:N=9:LOCATE 19,22:PRINT 
"くく く ": RETURN 

299 READ Z:FOR 1=1 TO Z:READ J,K:SOUNDJ, 

K: NEXT : RETURN 

399 PUT SPRITE 9,(9,298):X=14:Y=6:E=1 :N= 

9:P=2 

319 M$="L8E.GL12EGEV15C2" :PLAY M$:FOR 1= 
1 TO 59:PRINT:NEXT:CLS 

329 RESTORE 729:FOR I=9 TO 6:READ J$:VPO 

KE 6144+Ix32,VAL("&H"+J$) :NEXT:VPOKE 672 

9,94:GOTO 199 

339 PUT SPRITE 9,(9,298):X=14:Y=9:D$(1)= 
" ト " ED も (2)=" チ "ED も (3)=" ナ "ED も (4)=" ヌ "ED も (5)= 
62 多 (6)=" ニ " 

349 PLAY M$:FOR 1I=1 TO 59:PRINT:NEXT:CLS 
:L=11:T$ も (1)=" ィ イ ":F=9:G= 1 

359 FOR 1=1 TO 29:VPOKE 6144+Ix32,299:NE 

XT:VPOKE 6816,195:GOTO 179 

369 SCREEN 1,9,9:KEY OFF:COLOR 14,1,1:I= 

RND(-TIME) :GOSUB 489 

379 FOR 1=@ TO 4:FOR J=9 TO 3:VPOKE1728+ 
1x64+J、9:NEXT:FOR J=4 TO 7:VPOKE1728+Ix6 
4+J,255: NEXT : NEXT 

389 RESTORE 689:FOR I=9 TO 15:READ I$:VP 

OKE1489+1,VAL("8H"+I$) :NEXT 

399 CLS:GOSUB 779:PUT SPRITE9 ,(183,135) , 

3 


プロ 7 


) s ゲ あ プ 


499 PLAY "T299", "T299"、"T299":FOR 1=1 TO 
3:PLAY "S9M499905L12R4GGGL4V15EG" 、"S3M4 
99904L12R4GGGL8GGCC" 。"V1502L2GC" 

419 NEXT:PLAY "EL12GEGV1 506C2" 。"V15L4CEC 
2"。"V1S5E2A403C4『" 

429 FOR I=9 TO 4:J=INT(RND( 1 )x256 ) : VPOKE 
8219+1。J:NEXT 

439 1I$=INKEY$: IF 1$=" "ORPLAY(9) THEN 420 
ELSE RETURN 

449 PUT SPRITE 9,(9.298):LOCATE XX-2.Y+1: 


PRINT " ミ " ERESTORE 749:GOSUB 299:GOTO 469 
459 SOUND 7,56:PLAY "XM$ も iC2" "OO5XM も iC2" 。 
"04XM$ も :C2" 


469 LOCATE 7,11:PRINT" GAME OVER "5:LOCA 
TE 7,.13:PRINT"REPLAY?2(Y/N) "FORT=1T0999: 
NEXT :SOUND7 , 56 

479 J$=INKEY$S:IF J$="Y" OR J$="y" THEN R 
UN ELSE IF J$="N" OR J$="n" THEN END ELS 
E 479 

489 J$="":FOR Il=9 TO 7:READ I$:J$=J$+CHR 
$(VAL("&H"+iI$ も ) ) :NEXT :SPRITE$( 9 ) =J$ 

499 FOR 1=1 TO 16:READ J:FOR K=9 TO 7:RE 
AD I$:VPOKEJX8+K,VAL("&H"+T$) :NEXT : NEXT 

S99 RESTORE 799:FOR IT=9 TO 8:READ J$:VPO 
KE8219+1I,VAL("&H"+J$) :NEXT : RETURN 

S19 DATA 18.24.42.5A,24.5A,5A,DB 

S29 DATA 145,7C,82.AA,AA,82,54.54,7C 

S39 DATA 152.7E,99.E7,3C,E7,5A.99,99 

S49 DATA 166,39,7C,A6,7A,FE,9A,7C,28 

S59 DATA 168.3C,99.E7 ,BD,99,5A,18,18 

S69 DATA 177,99,99,99.3C,5A,24,.7E,24 

S79 DATA 184.99,18.99,5A,5A,99,18.09 

S589 DATA 192.C3,78.9F,E1.3C,87.F9,1E 

S99 DATA 193,C2.79.9E,E2.3C,86,F2,1E 

699 DATA 194.C3.78,4F,E1.7C,87,F9,5E 

619 DATA 195,FF,55,FF,AA,3C,87,F9,1E 

629 DATA 299,99,.99、99,18.18,.99,99,99 

639 DATA 196,C3,7A、9C,E8 ,38,B9 ,C9 , 89 

649 DATA 197,89,89,49,E9,39,8C,F2,1F 

659 DATA 198.C3,78.2F,61,3C,97,96,91 

669 DATA 199,.91,92.93,9D,14,.33,59,DE 

679 DATA 298,92,.54,25,DA,3C,6A,95,24 

689 DATA 99,.94.96,FF,FF,96.,94,99 

699 DATA 99,.29.69,FF,FF,69,29 ,99 

799 DATA 71,21.,A1.,61 ,51 ,41.31.A1.,91 

719 DATA 45,4E,45.52,47,59 

729 DATA 54,29,4D,45,54,41,4C 

739 DATA 6,9,.29,1,159,7,.234.8,19、12,19,1 


749 DATA 6,.6,21.7.247.8.27,11.199,12,69, 
13。9 

759 DATA 7,.9.199,1.19.7,299,8,19、11,1,12 
s19.13,14 

769 DATA 7。1.9,.7.56,12,4.8.16,13。8.9,19, 
11 ,99 


779 PRINT" まあ 。 

789 PRINT" 生還 の > 00 

799 PRINT" ね ね 。 ね ね ね ね 

899 PRINT" み 。 み み み み み みみ み " 

819 PRINT" 了 この の の この 人 - 作 9 
829 PRINT"<< く < ぁ ーー 
839 PRINT" くく く を 、 胡 ) 二 を た” 

849 PRKINT" ぁ あ <<< く ぁ 栓 -- 絆 一 / 経 物 

859 PRINT" ア あぁ <<< みみ " 


869 PRINT" <<< チン 
879 PRINT" ぁ 人 
889 PRINT" ヲ ヲ ト 
899 PRINT" ク の 
999 PRINT" ク ヲ 


ク KEY_ FUNCTION ク " 


919 PRINT " ク ヲ ク ク に に じす GE 
929 PRINT" ヲ ラ テ . 

939 PRINT" ヲ と 『 デ で awaz i 提 9 

949 PRINT" レ 。 技 9 学 1 コ 1 トド プ ォ 

959 PRINT "タタ タタ ト イィ ニタ タタ タタ ナ ーー Se 

969 PRINT "タタ タ ト イィ イ ヌ タ タタ タタ タナ " 

979 PRINT "タタ チ ィ メタ タタ タタ タタ チ 1T“ 

989 PRINT "タタ ト ツタ タタ タタ タタ チ ANY" 

999 PRINT "タタ ナ イヌ タタ タタ タタ タタ チ DO 間 0 


1999 PRINT "タタ タテ テテ タタ タタ タタ タタ タチ " ・ 
Oo.2 Carry by TLPF.XL 


:RETURN:*N 


じみ =7/4 川 川 川 上 川 


槍 ジ テッ ト 4 稼 あめ みち ょ ん トマ ト > こね ずみ の みず ね ご ( チ ネ ズミ 、 ミ ミズ 、 ネ コ )。( 得 県 ・ 原 井 怪 馬 ギ ャ ロン II) ぶた だ 生き も の の な 人 ラ 
E まえ を な ら べ だ だ け て で 逆さ 言葉 じ に な つて いる と は ……。 な か な か で す な あ 。 3 カラ グ ブラム ハム * 


THE 


の) 透視 装置 と 穴 掘 り 
SN キー が ガ 楽 レ しい / 


エイ リア ン の 秘密 基地 発見 / キミ 
は すぐ で に で も 、 を そこ へ 侵入 し よう と す 
る の だ が 、 そ こま で の 通路 は 、 ま っ く 
ら や み の 地 下 通路 …… 。 し か し 、 基地 
まで 行け ば 、 帰 り は 黄金 の 山 が 手 に 
る の だ 。 

RUN さ せる と 、 タ イト ル ん 表示 の あ 
と 、 地 下 通路 が 作ら れ (見 を な い )、 チ 
ャ イム が 鳴っ た ら ス ター ト 。 

テン キー で 、 左 上 に いる 人 物 を 操作 
し て 、 こ の 地下 通路 を 通り 、 右 上 の エ 
イリ アン 基地 まで た どり つく の が 第 1 
の 目的 だ 。 

用 路 は 本 当 の まっ くら や みて 手 さ きぐ 


ER の 


が 、 な ん と 、 と ころ どこ ろ に エイ リア 
ン が ひそ ん で いて 、 こ いつ に ぶつ か る 


と 、1 人 死ん で し まう 。 3 人 死ぬ と ゲ 


ー ム オー バー に な る の だ 。 
で で て 出 て くる の が : 秀 視 装置 。「A 記 
半 た ri 


* エ イリアン の 基地 まで 手 さ ざ ぐり で 進め 


ベー サザ バド 


URIED GOLD 


FOR FI-Z/MEWZ/ ZZ 


透視 装置 を 使 つ て いる と ころ 。 左 の 曰 い 人 の 形 ガ キミ 、 右 に 伸び 
て いる の が 通路 、 そ の 上 に ちよ つと 出 て いる の ガ エ イ リア ン だ 


= テル に 


Mi に ザー キー 
に 
は 


や つと 基地 に だ どり つい だ 。 こ れ か が ら 自 分 の 基地 へ と も ど つ て い 
く の だ 。 通路 は 全貌 を 現し 、 と ころ どこ ろ に 金塊 が 落ち て いる 


と NE 8 上 上 8 IN 8 8 8N 


誰 YIO 


瑞 衣 沙 
AO 居 COrV 
こさ ス 稀 器 S ン と 皿 ま 


mm nm nn mm pm mm pm nm mm mm in 


ォ て 


に 
ドス 


o 訓 半 協 表 北 ③ き 加計 滞 
き 選 て 司 敵 誠 ご 押 持 革 


が 


。 引 lt 二 と は びな の さき 人 還 沙 4 ペー ミ で 


HH 8H 8 上 上 8 上 NR 上 ま 8 8 8 8R 8 8 
(v 『 語 畑 革 。) 計 Q 避 列 吉 回 。 由 の 選 


W 演 と ACG さき の 珈 沙 ( さ (( 
< 


「 II H IM 1 I 1 H Il i っ 2 


y <THE BURIED GOLD> レー ダー を 出し 、 土 の 中 に ある 道 を みつ け 、 エ イリ アン に ぶつ か ら ぬ よう 注意 し て 行く 。 帰り 
は 自分 の きだ 道 に ある 金 を と る が 、 上 が ら ぐ る 電波 に あたら ぬ よ う 進 む 。 1 面 は 朱 勝 だ つ だ けど 、9 面 お サ ら は ……。 


た は 右 に 赤く 通路 が 浮か びあ が る の だ 。 
だ た だ し 、 一 部 分 の み だ か らし ば らく 〈 進 
むと まだ わけ が わか ら な く な る 。 こ の 
装置 を 使う た びに エネ ルギー は 10 ポ イ 
ント 減り 9、0 に な っ た ら も う 使 えな く 
な る の で や た だ たら 使 わな いよ うに ね 。 
赤い 通路 の わき に 、 水 色 の 謎 の キャ 
ラク タ が 浮か びあ が っ た ら 、 そ れこ を 
キリ だ みる 叫 が け て は こない け 
れ ど 、 ぶ つか ら な いよ う 用 心 し ょ よ 2 う 。 
る て 、 無 事 、 エ イリ アン 基地 に だ た ど 
りつ いた だ たら 、 よ う や 〈 地 下 通路 は 全体 


も どる と き は 通路 が どん どん 埋め だ て られ て いく 。 ち よっ つと 気 
を 許す と 道 が な べく ぐ な つて し まう ……。 穴 掘り キー を 使え ば + 
ii 因 褒 を F 人 る 軸 普 や エイ リア ン も 消し て し まう ぞ 


1 人 9 '※※※※※※ 光 ※※※ 
類 ※ 基 天天 天天 

2 'X※X※X※※※※※※※※ 84/11/25 
に たま: う 


39 WIDTH 89.25:GOSUB1999:COLOR4 , 9 : RANDOM 


IZETIME:DEFINT A-Z 


49 DIM E(11),M1(11),M2(11),D(11),T(11):P 
・ 04T259V12L16" 


馬 ま 05T259V12L16" 


S9 FOR !I=9 TO 11:READ E(I):NEXT:FOR 1I=9 

TO 11:READ M1(I):NEXT 

69 FOR !=9 TO 11:READ D(I):NEXT:FOR 1=9 

TO 11:READ M2(I):NEXT R8E8R64E8A2" 。 
79 FOR !I=9 TO 11:READ T(I) :NEXT 239 WEND 

689 CLS:FOR X=9 TO 639 STEP3:LINE(X,39 ) -( EC2 症 
X, 129 ) , PSET , 6 : NEXT 2S59 


39 FOR I=9 TO 3 STEP3: 
"THE BURIED GOLD" 


F4G4F4G2" 
110 結語 間 間 了 紀 ンー カー メン 


URIED GOLD" ,1,4.3+Ix3:NEXT 


139 RESTORE1169:FOR !I=9 TO 2:READ X,Y,X1 
149 MC=3:GN=1 :EN=599:SC#=9:COLOR4 | 


下っ 


THE BURIED GOLD 


TAKASHI 


SYMBOL( 15+ TI,59+[ ) , 
5 つら >7。6。,XOR: NEXT 

199 PLAY"E4E4E4A4C4D4E4F4G2" , 
・FOR 1=9 TO 29999:NEXT :CLS 
oo 
129 FOR I=9 TO 1:SYMBOL(519+1 


の 次 を 現し て くれ る 。 だ か ら 帰 り は 
: 思っ た ら 、 そ う は 行か な い 。 


上 部 中 央 の 尊 人 電波 発生 機 か ら 出 て 〈 


る 電波 に 触れ る と 死ん で し まう の が だ 。 

を それ に 、 い っ た だ ん 通っ た 通路 は 埋め 
も どる れ て し まう の で 、 の 
に 入っ だ りす る と 生き 埋め ゆめ に な る お を 
れ あ り 。 し か し 、 - こ で も 教 い の 道 
ある 。 IAlwWISIZI の キー で 、 そ れ ぞ れ の 
方 向 に 掘り 進む こと が で きる の だ 。 た 
だ し 、 エ ネル ギー は 10 ボ イン ト 減 る 。 

帰り の 道 に は と ころ と どころ に 黄金 が 


還 変 数 リス ト 
ヶ が 


S…… 現 在 位置 キャ ラフ タ 
| ゆ …… キ ー 入 力 

TP…… タ イム ポイ ント 
D-… 電 波 兵器 の ナン バー 
画 プ ロ プ ラム の 説明 
10-- 40 初期 設定 
50- 70 
80 100 
110- 160 
170 230 


ダイ トル 


し 。 友 、 支 3 


110 ※※※ 


| > 299 


2Z19 GOSUB599:GOSUB1999:GOTO 199 
229 SC 提 =S5C 提 +GL:GN=GN+ 1 :GOSUB1979:PLAY"E8 
"E8R8E8R64E8B2" 


1 = の 
269 
"PE4E4E4B4E4 Y/N" 
1 も ="N" 


>29)。 "THE B 


に 全部 入れ 歯 な の で 、 お も ち を 食べ な い 。 だ か ら お も ち を 置 の な いん だ つて サ そ ー ね ー、 


M1( )M2C )…… 人 間 デ ー タ 配列 


3 ー ミ メル ー ツ 数 
還 和 hy …… エネ ルギー ー ボ ポイ ンド 
どい 攻 …… 交 コ コ 


デー タタ 読み こみ 


初期 画面 メッ セー ジ 
ルー ま ー プ 


159 FOR 1I=9 TO 6:READ W,W$:LOCATE 65,W:P 
RINT _W$:NEXT:GOSUB1979 

169 FOR 1I=698 TO 624 STEP8:PUT @A(I 
ー (上 + ォ 7。175 ) 、M2 、PSET : 
17/ り 問題 間 隊 還 細 AN 

189 WHILE MC>9:GOSUB299:TIME$= "99:99:99" 
199 IF MF=1 THEN 239:ELSE ON DF GOTO 218 


299 GOSUB839:IF MX=49 AND MY=8 THEN 229 


GOSUB1999:FOR I=9 TO 19999:NEXT:FOR 
TO 299:BEEP1 
SYMBOL( 59, 159) , 
2。2.2。。XOR 
279 1$=INKEY や も や: IF 1 も = 
THEN END ELSE 269 

2 っ 6  ' 敵 還 間 間 請 計 間 間 

299 GOSUB1999:FOR 1!=9 TO 19999:NEXT :COLO 
| R=(1,9):COLOR=(3.9) :COLOR=( 7 ,9 ) 

399 MX=24:MY=8:DF=1:M$ も = "し "EDX(1)=248:DX( 
2)=248:DY(1)=16:DY(2)=16:N も =" 


沙 ち て いる 。 1 個 取る ご と に 


D の ポイ ント が 100 あ が る と いう お いし 


る 。 て も 、 自 分 の 基地 に も どっ て か ら 
で な いと 、 ス コア に は 加算 きれ な い ぞ 。 
な お 、 時 間 (TIME) が 0 に な る と 
1 人 死ん で し まう (これ は 行き も 同じ )。* 
本 

ょ よく |IGIi キ ー で 自殺 する べし 。 
面 を クリ ア 4 地下 通 


路 は 複雑 に な り 、 
の あ 、 そ うそ う 、 文 字 の 天 力 は 誠実 


厳し な っ て 〈 る ぞ 。 


駐 字 だ か ら CAPS LOCK を 忘れ ず に ! 


・240-- 270 ゲー ム オ ー バ ー 
・280- 480 エイ リア ン の 基地 作成 
・ 290 一 310 初期 設定 

320-- 370 地上 基地 作成 

380 430 地下 迷路 作成 

440- 470 エイ リア ン 配 軒 

480 迷路 プリ ント サブ ルー チ 
・ 5 
・ 490- 810 人 間 和 重 

500- 620 キー 入力 判断 
エネ ルギー マイ ナス サ プ 
赤外線 透視 装置 
穴 堀 り 

780-- 810 画面 キャ ラフ 必 判断 
・ 820-- 910 電波 兵器 
・ 920- 980 エイ リア ン 邊 地 到達 
・ 990-1080 名 種 表 示 サ ブル ー チ ン 
・1090 カラ ー 初期 設定 
・1100-1150 キャ ヤラ フタ デー タマ 
・ 1160 一 1190 画面 デー タ 
・ 恒 チエック ポイ ント 
・ 行き と 帰り で 2 種類 の ゲー ム が 楽し め 
・ る 中 身 の 濃い も の だ ね 。 面 が 進む と 迷路 
: も 複雑 に な る けど 、390 行 RND> . 2 の 
・ . の を 小さ ぐ 、400, 410 行 の RND>. ら の . 
・ ら を 大 きこ ぐす る と こと 、 迷 路 が や さ し こ な る 
を (て だけ ちゃ ん ) 


ぅ 168 ) 


NEXT 
MAIN 


GAME OVER 回 開 間 間 間 語義 衣 


・BEEP9: NEXT 
"GAME OVER - REPLAY ? 


こま の 昌 - 由 で ま 本 


テキ キチ ヒョウ シ ~ 還 還 還 


"・ME=9 


< ゆみ ちゃ ん トマ ト 〉> いな が ガ お も ち も お か な い (田村 、 お も ち も 置 か ない (東京 都 ・ 上 田 - ジン ) 凛 田 桂 の お ば あちゃ ん は 。 ク 分 


02 カ ラブ ラム 1 六 


交 ノ - ル イコ @ | 川 川 


前 ペー ジ か ら の つづ き 


319 GL=9:GOSUB1920:GOSUB1939:GOSUB1969:L 

INE(9.9)-(63,.24) ," 園 "、1.BF:RESTORE1 189 

329 FOR I=9 TO 6:READ XJYJX1JY1JWILINE(X 

>Y)-(X1.。Y1) .PSET 、W,BF:NEXT 

339 LINE( 1 。1)-(1.23)。" "2LINE(62.2)-(62。, 

も 

349 FOR !I=16 TO 22 STEP2 ELOCATE IT,1:PRIN 

T" 谷 "2LOCATE 』+25.1:PRINT"@ "ENEXT 

359 CIRCLE(259.8),19.5,,,,N:CIRCLE(259,8 

| も っ 生生 1 

369 LINE(444.4)-(596.15),PSET,5,BF:LINE( 

9。9)-(519.199),PSET ,5,B 

379 COLOR6:LOCATE 56.1:PRINT" 多 

LOR2ELOCATE 1.1:PRINT" 国 BASE " 

389 COLOR7:FOR =1 TO GN/2:X=1:Y=INT(RND 

※7 ) ※2+ ア 

399 YY=Y:IEF RND>.2 THEN X=X+1:GOSUB489:X 

=X+1:GOSUB489 

499 IF RND>.5 THEN Y=Y+T1:GOSUB489:Y=Y+1: 

GOSUB489 

419 IF RND>.5 THEN Y=Y-1:GOSUB489:Y=Y-1: 

GOSUB489 

429 IF Y く <5 OR Y>22 THEN Y=YY 

439 IF X>58 THEN NEXT:LOCATE 69.Y:PRINT" 
ELSE 399 

449 FOR !=1 TO GNx19 

459 X=INT(RNDX69)+2:Y=INT(RNDX19)+4:S=SC 

REEN( X ,Y ) 

469 IF S=32 OR S=236 THEN 459 ELSE LOCAT 

E XJY:PRINT "人 @" 

479 PUT QA(XX8,YX8)-(XX8+7。YX8+7) EE、PSET 

・NEXT:PLAY "C8D8C8D8C8D8":RETURN 

489 LOCATE X。Y:PRINT" "ERETURN 

499 ' 証 症 還 還 世 本 』 ニレ ワン イト “ ウ 0000 うう 

599 IF M$="R" THEN PUT @A(MX,MY)-(MX+7,.M 

Y+7 ) ,。M1 ,.PSET 

So19 IF M も ="L" THEN PUT @A(MXJMY)-(MX+7。M 

Y+7 ) ,M2.PSET 

529 XX=MX:YY=MY:T$=INKEY も $:EF IT$="" THEN 

RETURN 


NG 


o39 IF 1I$="2" THEN MY=MY+8:GOTO 789 

は IF 1$="4" THEN MX=MX-8:M$ も ="L" EGOTO 7 
り 

S59 IF !$="6" THEN MX=MX+8:M$ も ="R":GOTO 7 

89 

S69 IF !$="8" THEN MY=MY-8:GOTO 788 

So79 IF EN=9 THEN 629 

S89 1E I$="S" THEN GOSUB63@:ON DE GOTO 6 

49,.669 

599 IF I$ も ="A" THEN GOSUB639:ON DF GOTO 6 

S9 , 699 

699 IF I$="W" AND DF=2 THEN GOSUB639 : GOT 

0 729 

619 IF 1I$ も ="Z" AND DF=2 THEN GOSUB639 : GOT 

0 759 

629 IF I$="G" THEN SYMBOL( 159 , 59 ) , "GIVE 


UP"。4。4.2:GOSUB 1949:RETURN ELSE RETURN 
639 EN=EN-19:GOSUB1939 : COLOR1 : RETURN 
649 PLAY"EF":FOR T=1 TO 2:CIRCLE(MX , MY ) , 
S9.2。,.75。.25,F,XOR:NEXT :GOTO 819 

659 PLAY"EF":FOR 1!=1 TO 2:CIRCLE(MX+7 ,MY 
),59.2。。.25,.75.。F,XOR:NEXT:GOTO 819 

669 FOR !=i TO 5:IF MX/8+i>62 OR MY/8<3 
THEN 689 

679 LOCATE MX/8+1I ,MY/8:PRINT"+" 

689 NEXT:PLAY"DE" : RETURN 

699 FOR != 1TO 5:IF MX/8-1I く 1 OR MY/8<3 T 
HEN 719 

799 LOCATE MX/8-!I,MY/8:PRINT "+" 

719 NEXT:PLAY "DE" : RETURN 

729 FOR 』= 1TO 3:IF MY/8-1I く <3 THEN 749 
739 LOCATE MX/8,MY/8-I:PRINT"+" 

749 NEXT:PLAY"DE" : RETURN 

759 FOR !=1 TO 3:IF MY/8+I>23 OR MY/8<3 
THEN 779 

769 LOCATE MX/8,MY/8+1I:PRINT"+" 

779 NEXT:PLAY"DE" : RETURN 


26 形 テ ッ ー 
更 の 


で も 、 も う ひ と いき だ な あ 。 3 カラ グラ ム * 


| 


789 S=SCREEN(MX/8,MY/8):IF S=13S5 THEN MX 
=XX・MY=YY 

799 IF S=236 THEN GOSUB1949 ELSE IF S=23 
4 THEN GOSUB939 

899 IF S=42 THEN GL=GL+199:GOSUB1929:PLA 
Y"F16G16F16G16" 

819 COLOR1 :LOCATEXX/8 ,YY/8:PRINT _N$:RETU 
RN 

829 ' 回 還 隊 症 是 琴 隊 テン ハ " ヘイ キ 回 還 間 昌 症 

839 IF RND>.1 THEN DX(1)=DX(1)+18 ELSE DX 
(1)=DX(1)-8 

849 IF RND>.9 THEN DX(2)=DX(2)+8 ELSE DX 
(2)=DX(2)-8 

859 COLOR=(3.6):FOR D=1 TO 2 

869 IF RND>.3 THEN DY(D)=DY(D)+8 

879 IF DY(D)>196 OR DX(D)>496 OR DX(D) く 1} 
6 THEN DX(D)=248:DY(D)=16 

889 PUT @A(DX(D),DY(D))-(DX(D)+7,DY(D)+/ 
) ,。D,XOR 

899 IF DX(D)=MX AND DY(D)=MY THEN BEEP:G 
OSUB1949 

999 PUT @A(DX(D),DY(D) )-(DX(D)+7,DY(D)+7 
) ,D,XOR 

919 NEXT:COLOR=(3,3) : RETURN 

929 ' 還 時 間 本 間 了 王 ” テキ キナ トウ チャ ク 回 証 間 間 記 問 開 

939 DF=2:N$ も =" 較 "に XX=448:YY=8:MX=456:PLAY" 
A8B8A8B2" ,"E8F8E8F2" 

949 SC 甘 =SC#+TPXGN: GOSUB1979:EN=EN+T259:GO 
SUB1939:GOSUB1999 

959 FOR IT=1 TO GNxS 

969 X=INT(RNDxX25 )%X2+3:Y=INT(RND※19 )※2+3 
979 S=SCREEN(X,Y):IF S=42 OR S=236 OR 5S= 
135 THEN969 

989 LOCATE X,Y:PRINT"%":PUT@A(XX8,Yx※8)-( 
XX8+7。Yx8+7) ,T,PSET:NEXT:RETURN 

999 ' 加 題 本 是 症 較 スコ ア ctC.SUB 回 還 隊 因 間 商 半 
1999 COLOR4:TP=399-TIME:LOCATE 75,15:PRI 
NTUSING" 提 提 章 若 " 1 TP 


1919 IF TP く <1 THEN BEEP:GOSUB1949:RETURN 

ELSE RETURN 

1929 COLOR4:LOCATE 75.17:PRINTUSING" 若 若 基 
"3GL: RETURN 

1939 COLOR4:LOCATE 75,.19:PRINTUSING" 拓 拉 提 間 
"isEN: RETURN 

1949 MF=1:MC=MC-1:LOCATE 76+(2-MC),21:PR 
| NT 6 | 

1959 PLAY"C2R16C4R16C8R16C2":SYMBOL( 189 。 
199 ) , "DEATH" ,4.4.2:RETURN 


1969 COLOR4:LOCATE 75.23:PRINTUSING" 菩提 提 提 
"jiGN:RETURN 

1979 COLOR4:LOCATE 73.12:PRKINTUSTING" 揚 提 韻 間 
韻 半 " 1SC#:TF HS# く SC 持 THEN HS 提 =SC 振 

1989 LOCATE 73,.19:PRINTUSING" 振 振 提 盾 提 盾 " ?HS 提 
・RETURN 

1999 FOR I=9 TO 7:COLOR=(T,1):NEXT:RETUR 
N 

1199 ' 軸 題 間 隊 記 較 DATA RS 
1119 DATA32316,6399,-17992.9447 ,32292 ,63 
39,-23236 , 9447 .32292.6339 , -23236 . 9447 
1129 DATA9,9,.9.9,7196,.2948,-32356 , 4649,7 
196,2174。-8894,.4835 

1139 DATA9,9,9,9,774.3996,16134,3996,774 
,3996,16134,3996 

1149 DATA9.9.9.9,14392.6144.56.19456,143 
92.6398.15169.19651 

1159 DATA-32496.384.9.9,-32496,498,15486 
ュー1.9,24.15486,-256 

1169 DATA512.72.639,.199.6.516,76.635,1098 
9.516.113,.635 ,195,9 

1179 DATA19,HI-SCORE、12.SCORE、15.TIME,17 
,GOLD, 19,ENERGY ,21 MAN, 23 SCENE 
1189 DATA9.9.598.15.9.9.16.598.20.2.129 。 
2.199,15.9.329.2.399.15.9 

1199 DATA123,.4.187,15.6.323.4.387、15.6,2 
45 8 。 295 トマ 。 2 


< ゆみ ちゃ ん トマ ト > わ だ し へ し だ わ (私 、 へ し だ わ 〉。 (愛知 県 ・ 酎 田 再 二 ツ ン ) 誤 な ん ガ 、 オ ナラ の に お い が し て きそう 。 


Draqon 


FOR FM-Z/NEWZ/ZZ Js 


Rs 


OR 


(また は 9) を 押す 


の だ ひご の で て ooa 
ーー N 眼 せよ \ー o 【 ki て 
フ コ ン を 記 治 き は 、 キ ャ ラク タ 作 成 


これ は テキ スト タイ ププ の ロー ルプ ブレ モー トド ト に 。 さだ 近 須 あ 


イン グ ゲ ー ム に 、 迷 路 の 部 分 マッ プ が  。 て で な い 場 合 は 、 デ ー タ 
つい た も の 。 最 終 的 な 目的 は 、 と どこ か を カセ ッ ト に 入れ て 、 

に いる 最強 の ドラ ゴン を 倒す こと 。 アオ ルル 系 一 ム を 入 析 ご 9 
この 国 の 名 は キャ メル 二 国 。 和 凶悪 な ター シキ ー を 錠 せ ば は いい ・ 
ドラ ゴン が 様々 な 魔物 た ち を あや つっ キャ ラク タタ 作成 で は 、 最 
て 、 国 の 運命 は 風 前 の 灯 。 王 の 命 を 受 初 に 名 前 を 入れ 、 耐 久 力 、 カ 、 
け 偵 察 に 出かけ た 10 人 の 騎士 た ちち も 、 機 政 さ 、 魔 力 の 順に 数 値 や も 


1 人 を の ぞい て 全員 が や られ て し まっ 
だ 。 そ の 生き 残っ だ 1 人 人 こそ 、 キ ミ が だ 。 
た だ し 、 キ ミ に は 武器 も 鎧 も な い 。 
わずか の 食料 と お 金 、 を し て 持ち ま を ぇ 
の 耐久 力 、 力 、 機 下さ 、 魔 力 ど け で 再 
び ド ラゴン 退治 へ と 出かけ て 行く の だ 


DRAGON キ 
ンー の 使い 方 


RUN す る と 、 タ イト ル と ク 
sew ホ が 出 て 、 し ば らく て し 
で か ちら 、、 は じ め て や る か どう 
が ま て そ で る 。 は じ め そ の ま 
は Y (まだ は 1)、 す て 信夫 
ー タ を セー ブ し て いた だ ら 6N 


いさ と て さ 】 


に 


(4) と 寺 (8)? 3 
4 3 9 還 (… 308 4 7 お (… 1008 5 


半 /- ル ブ @ | 川 川 


1 
き 
上 p ず 和 3 7 (15 有 の (の アキ 3③3 (4) ちか 2 
ニ ネ ル & 人 9 包 2 了 の 穫 (お お 00 (⑧ 釣 2 4 
: ハ - 人 
『 モン 人 W 
1 | 8 
邊 ァ 栓 中 天 2 今 | 
| ん 識 馬 っ 企 を 度 『 
lm に は ら ぉ 表 上 は 』 
sm 立 友 こ て M に 金 鐘 ろ ド m 
W だ 22 も ん | を を Sm 
に ち プ 永 7 な た 質 ィ ノブ 
いい さ 
ョ ュ ョ ラク を 合う て 5 か コ | 
9 ヽ 2 
「4 15 2F い と は 』 
ト 肖 朋  M 昌  M 上  H  M 有 8  BM IM 


テッ < ゆみ ちゃ ん トマ ト > よー こい ご こ 一 よ (よー こ 行 こよ)。 (北海 道 ・ 稚 内 東京 都 ・ 肉 屋 ラ ンチ 悪 川 先生 ) ふ だ ん 、 ゆ め み が ググ 
人 よ 使 つ て いる こと ば の な か に も 逆 ざ 言葉 びあ め つ だ な ん て ……。3 カ ラブ ラム * 


2 作 4/ フ Mm 癌 太 
7 1 


ッ ト し て いく 。 それ ぞ れ 最高 18 ま で 、 
合計 40 ま で セッ ト で きる ぞ 。 

ゲー ム 開 始 は 、 キ ャ メル 土 国 の ある 
町 か ら は じ ま る 。 親 で は 、 鎧 、 武 益 、 
食料 が 買え 、 了 医者 に か か る こと も で き 
る 。 町 に 立ち 寄る な ら 「 マ チ ダ ・ カ イ 
モノ デシ マス カ ? 」 と きか れ だ と き に 


変 数 リス ト 
X.AS…… タ イト ル に 使用 
M( )…… マツ プ デ ー タ 


3 し いあ 。 


・ C…… 自 分 の デー 入力 に 使用 
・ CI.CJ.CW……- 表 示 に 利用 
・ AIM…… レ ベル アッ プ 時 の 増分 


MAGS( )…… 魔法 as 魔力 
XY 大 1。Y 生 …… マツ プ 作 成 お よび 自分 : K.……… 治療 費 
の 座標 ・ 還 プロ グラム の 説明 


AS.ANS.A.A1.N……- 入 力 用 


10 一 50 タイ トル 
60- 70・150 初期 ・ 敵 設定 
80- 90 マツ プ 作 成 


・ 100 一 140 ゲー ム 
・160- 380 メイ ン ル ー チ ン 


Y (まだ は 1) で 町 に 入れ る 。 あ と は 
画面 の メッ セー ジ に 従 を ば よろ し い 。 
画面 上 に は キミ の デー タ が 表示 され 
て いる 。 右上 は 迷路 で 人 が 自分 、 欠 が 
町 、 〇 は ミス テリ アス ・ ポ イン ト ( 何 
が 出 て くる か わか ら な い )、 全 が 古城 を 


基本 テマ ンド は 2 (ドド ^ へ )、4 (人 の 7 
6 4( 有 且 た dE へ た と し て 10 は ーー 
タ の セー ブ (セー ブ 状 態 を 解除 し た い 
と き は も う 1 度 リ ター ン キ ー) だ 。 [5 
キー を 押す と 休息 ( 度 力 が 0.5 ポイ ン 
ト 回復) 


あと は ば try&error ./ 


170 食料 マイ ナス 

180 レベ ル ア ッ プ 

190 一 310 マッ プ 内 吉 ポ イン ト 娘 理 
320- 340 コマ ンド 入力 と 移動 
350- 370 瑞 出 現 


・ 390-- 590 戦闘 
・ 600 一 670 買い 物 
・ 680- 690 敵 デ ー タ 


: 810-1000 魔法 ルー チン 

・ 1010 一 1030 治療 
・1040-1060 自分 の 状態 表示 
: 1070-1090 SAVE 

・ 1100 一 1120・1150 LOAD 
・ 1130 一 1140 キー 入力 


: 画 参 考 ブ ロブ ラム 
・ LOGIN84 年 11 月 号 "LABYRINTH II。 


・ 一 チェ ッ ンク フ ボ ポイ ント 


ショ ヨー ト に し て は 、 比 較 的 遊べ る 穫 ,F. 


・G. だ ね 。 だ だ し レプ ログ ラム を いじ つて 、 
: 自分 を 強 す る の は 邪道 だ よ 。D 1SK 
・ BAS | C で は 、1080 行 の N$ 二 ヽ _/ , 
・ を N$ 十 ヶ , に し て 、1115 行 の CAS 
・ SETTT 三 を F し 〇 PPY に し よう 。 マ 
* ッ プ デー タダ は 、 0 - 道 、1 一 壁 、2- 穫 A 


: 700 デー タネ ー ム : CO、3-DRAGON、 4- 地下室 、5- ス 
: 710- 780・800 マッ プ デ ー タ : バラ シイ ヨロ イ 、 6 魔法 の 水 、7 町 、8 
・790 魔法 デー タ ・- 古城 、9- 水 昌 玉 に な つて いる 。 マ ツ プ 


: を 自分 で 作 つ て みる の も お も し ろ い か ガ な 。 


(だ けち や ゃ や ん) 


MA…… 魔 力 の 最高 : 160 マッ プ 表 示 


19 WIDTH89,25 
29 COLOR7 ,9:CLS:SYMBOL( 49,79) "DRAGON" , 1 
2.6:FOR 1=1 TO 3999:NEXT ! 
39 FOR 1=1 TO 9:READX,A$:LOCATEX+25,.25:P 
RINTA$S:FOR L=1 TO299:NEXT:PRINT:FOR し =1 
TO 299:NEXT:PRINT:FOR K=1 TO289:NEXTK,! 
49 FOR !=1 TO 11:LOCATE9,25:PRINT:FOR J= 
1 TO 259:NEXTJ,1:READX.A も SELOCATEX+25 25: 
PRINTA$S:FOR 1=1 TO 11:PRINT:FOR J=1 TO 2 
59・NEXTJ。! 
59 DATA 8,DRAGON, 5 ,、PROGRAMMED BY,6,.RIO U 
ZUHASHI ,3.STORY AND CHARACTER,5.0WADA SE 
IICHI ,8,ASSISTANT ,5,JOKURA HIDEAKI,5、MIY 
ASHITA KENJI ,8.1985 1/5,3,WELCOME DRAGON 
*S LAND 
69 DEFINT A-Z:DEFSNGE,R,T:DIM M(29.29) ,T 
(7),E(15,7),R(13,.7) ,T$(7) ,MP$ も (9) , NAM も (13 
) , MAG$( 9 ) 
79 FOR !=1 TO 13:READ NAM$S(I):FOR J=9 TO 
7:READ R(I,J):NEXTJ,I:FOR !=9 TO 7:READ 
T$( 1 ):NEXT 
89 FORY=1TO24:FORX=1TO24:READM(X+2 .Y+2 ) 
NEXTX,Y:T(6)=599:T(7)=199:FORI=1TO9:READ 
MAG$( 1 ):NEXT:FORT=9T09:READ MP も S(I):NEXT 
99 FOR Y=9 TO 2:FOR X=9 TO 26:M(X,Y)=1:N 
EXTX,Y:FOR X=9 TO 2:FOR Y=9 TO 26:M(X,Y) 
=1:NEXTY,X:FOR X=27 TO 29:FOR Ys の TO 29: 
M(X,Y)=1:NEXTY、X:FOR Y=27 TO 29:FOR X=9 
TO 29:M(X,Y)=1:NEXTX,Y 
199 WIDTH89,25:PRINT "マエ ェ ノ ツリ ツキ テ ~ ス カ ?2 "1:GOS 
UB1139:IF ANS=1 THEN GOSUB1199:CONSOLE29 
>5:GOTO169 の 
119 INPUT"INPUT YOUR NAME":N$ 
129 C=49:FORI=9TO3: し = 1 
139@ PRINTT$ ゃ (1)j::IF C<18 THEN PRINTCi "イナ イ 
ニ イ レ テク タ ~ サ イ " ELSE PRINT "18 イナ イニ イレ テク タ ~ サイ" 
149 INPUTT(I):IF T(I)<9 OR T(I)>18 OR C く 
T( 1 ) THEN 139 ELSE C=C-T( 1 ):NEXT 
159 Z=T(9):X=26:Y=26:CONSOLE29.5:MA=T(3) 
169 GOSUB1949:IFCJ=10RCW= 1THEN179ELSECOL 
OR5:FORY1=Y-3TOY+3:FORX1=X-3TOX+3:LOCATE 
(X-X1 )%X2+64。(Y1-Y)+5:PRINTMP も $(M(X1 .Y1 ) ) : 
NEXTX1,Y1:LOCATE64.5:COLOR5 :PRINT "る "CO 
LOR7 :LOCATE9,21:IFCI=1THENCLS1 :GOTO329 
179 RANDOMIZETIME/4:T(7)=T(7)-1:1F T(7Z)= 
9 THEN PRINT "ハラ カ ~ ヘッ タ ショ クリ ヨウ フ ~ ソ ク 
テス "END 
189 IF P>(Lx159+(L%X4)^2) THEN LOCATEM9,21 
・PRINTN$: "サン ハ LEVEL UP シィ マ シタ! 1"EFOR 1=9 T 
0 3999:NEXT:A=CINT(RNDX7)+5:T(9)=T(9)+A: 
Z=Z+A:FOR 1=1 TO 3:M=CINT(RND( 1 )*3)+2: 征 ( 
1I)=T(I)+M:NEXT :MA=MA+M: し = し + 1 
199 ON M(X,Y) GOTO 329.299.229,249,260,2 
79 ,289,299 ,399: GOTO329 
299 CLS1:PRINT "TAKO タ T117 EKS=12:KAZU=1:G 
0SUB399:IF A1 く >1 THEN PRINT "アナ タ ハ A タカ " ス 
キテ ~ スカ 2? " : GOSUB1139:IF ANS=1 THEN PRINT "ナラ 
スタ ~ コニシ テ ショ クリ ョ ウニ シヨ ウ ":T(7)=T(7)+599:FOR 【I 
=9 TO 3999:NEXT 
219 CLS:CI=1:GOTO169 


2g 本 ジ ッ ビ 
天 何 1 


22 CLS1:PRINT"Dragon ノ ス ミ カ ヲ サ ク ~ リア テ タ ソ ~ ! ! 
サ ア ー サイ キョ ウノ Dragon トノ イッ キ ウ チ テ * ス ! 111":KS=13 
: KAZU=1:FOR I=9 TO 5:E(1,1)=R(13,1):NEXT 
:FORI=1 TO 5999:NEXT:GOSUB419:IF A1<>1 T 
HEN 238 ELSE PRINT" ト ~ コ カ ワカ ラナ イツ ~ " : X=24:Y= 
5 : GOT0319 
コレ テ *~ オオ コク ハハ ス 
クワ レタ ツ ~ 1!11 "FOR 1=1 TO 1999:NEXTI:CLS:SYM 
BOL(9,38) "THE END",11,18:END 
249 IF CJ=1 THEN 329 ELSE CLS1:PRINT" チ カシ 
ツ カ ^ アリ マス ハイ リマ スカ ?" : GOSUB1139:IF ANS=9 THE 
N Cl*1:GOTO169 ELSE CJs1 :PRINT" ナ セ ^ カ コ フ ^ ラ 
カ ^ テテ チ 笠 タ ":KSs5:KAZUs4:GOSUB398:1F A1<> 
1 THEN PRINT" ト * ク ノ ツル キ ~(6 ノ ツ ヨ サ ) ラ オト シテ イッ タ 
ヒロ イマ スカ " : GOSUB1139: IF ANS=1 THEN T(4)=6 
259 CLS:GOSUB1949 :GOTO329 
269 CLS1 :PRINT" ウ ワ ァ ー スラ シイ ヨロ イタ ~ キマ スカ 9?" : 
GOSUB1139:CLS1:IF ANS=1 THEN T(5)=6:M(X, 
Y)=9:GOT0329 ELSE 32@ 
279 CLS1:PRINT" マ ホウ ノ ミス ` タ ~ ノミ マス カ ?" :GOSU 
B1139:IF ANS=1 THEN PRINT "キス ^ カ トイ エ テ イ ク ・・・" 
:T(9)=Z:FOR I=1 TO 1999:NEXTI :GOSUB1949: 
CLS1 :GOT0329 ELSE CLS1 : GOT0329 
289 CLS1 :PRINT" マ チタ ^ カイ モノ ヲ シ マス カ ?" : GOSUB113 
9:IF ANS=1 THEN GOSUB699:GOSUB1949:GOTO2 
89 ELSE CLS1 :GOT0329 
299 CLS1:PRINT" フ M イ シロ タ +!1":PRINT"Biack 
knight が イタ ":KS=19:KAZU=3:GOSUB399:CLS:C 
1 = 1:GOTO168 
399 IF CWw=1 THEN 329 ELSE CLS1:PRINT"Wiz 
ard タ !!I":KS=8:KAZU=5:GOSUB399 : CLS1: IF 
A1=1 THEN PRINT" ト ~ コ カニ トト サレ タ " : X=17:Y=19 
ELSE PRINT" ス イシ ョ ウタ マブ モッ テイ タ ! モッ テミル ト マ ホ ウ カ ~ 
ヨリ ツカエル ヨウ ニナ ッ タ ":CW=1:T(3)=T(3)+29:IF T(3 
) >MA THEN MA=T(3) 
319 FOR 1I=1 TO 1999:NEXTI:CLS:GOSUB1949 
329 A=9:CI=9:LOCATE9,21: INPUT" INPUT COMM 
AND(2,4,5,6,8,19)":A:IF A=19 THEN GOSUB1 
979:GOTO0329 ELSE IF A=4 OR A=6 OR A=8 OR 
A=2 THEN X=X-(A=4)+(A=6):Y=Y-(A=2)+(A=8 
) : GOTO 349 ELSE IF A<>5 THEN 329 
339 T(3)=T(3)+.2:IF T(3)>MA THEN MA=T(3) 
: GOTO359 ELSE 359 
349 IF M(X,Y)=1 THEN X=X+(A=4)-(A=6):Y=Y 
+(A=2)-(A=8):PRINT" カ へ ^ テ * ス ヨ " :FOR 1=9 TO 
389 : NEXTI :CLS1 :LOCATE9 , 21:GOTO 329 ELSE 
CJ=9 :CW=9 
359 IF INT(RND(1)x3)=1 THEN PRINT" テ キタ ~ ! ! 
1":KS=INT(RND(1)x(1+L) )+1:IF KS>13 THEN 
KSs13:FOR 1=1 TO 599:NEXT ELSE 369 ELSE 
369 KAZU=CINT(R(KS,7)xRND):IF KAZU<1 THE 
N 369 ELSE IF KAZU>5 THEN KAZU=5 
379 GOSUB398 
389 CLS:GOTO168 
399 FOR !I=1 TO KAZU:FOR J=9 TO 7 
499 E(I,J)=CINT(R(KS,J)/2+RND( 1 )xR(KS,J) 
/2):IF J=4 OR J=5 THEN IF E(I,J)<9 THEN 
489 ELSE NEXTJ,I ELSE IF E(I,J)<1 THEN 4 
99 ELSE NEXT J,I 


< ゆみ ちゃ ん トマ ト > だ まし だ し まだ (だ まし た 島田 ) (東京 都 ・ 肉 屋 ラ ンチ 趣 川 先生 ) よ ー こ ご 行 ご ー よ に 続く 人 妊 シ リー 
ズバ パー ト 2。 そ 一 ねー、 ご れ は 2 カラ プラ ム 。 バ パー ト 1 と あわ せ て 、5 カ ラブ ラム 


の さ 間 ま て 11 け 6 "+NAM$(KS)+" 

さ アー ジ 

429 KU=9:FOR N=1 TO KAZU:IF E(N,9)>9 THE 
N LOCATE1 , 12+N:PRINTNAM$(KS) :Ni")"::FOR 
り =9 TO 5:PRINTT$ も (J) : :PRINTUSING" "6E( 
N,J) : :NEXTJ。N:ELSE LOCATE1 , 12+N:PRINT "タオ 
シタ ! 11"1SPC( 79 ) : NEXTN 

439 GOSUB1949:CLS1 : INPUT "COMMAND 1=RUN 2 
=ATTACK 3=MAGIC"iA:A1=A:IF A=1 THEN IF R 
NDxT( 2)+RNDx3>RNDXR(KS, 2)+RNDx3 THEN PRI 
NT "セイ コウ ":FOR 1=9 TO 399:NEXTI:RETURN ELS 
E PRINT" タ トメ タ ト ッ タ " : GOTO539 ELSE IF A>3 OR 
A く 1 THEN 439 ELSE IF A=3 THEN 818 

449 PRINTN$: : INPUT "サン ト ~ レ ヲ コ ウケ キシ マス カ " : A 
459 IF A>KAZU OR A<1 THEN 449 ELSE IF E( 
A,9) く = THEN 446 

469 DM=(((T(1)+T(2)/5) )/3+T(4)/2)xRND( 1 ) 
・IF DM>15 THEN DM=15 

479 IF DM=9 OR E(A,5)>=DM THEN PRINT" ヨ ロイ 
テ ~ ハネ カエ サレ タ !1" :BEEP1 : BEEP9 :E(A,5) =E(A,5) 
-・95:IF E(A,5)<9 THEN E(A,5)=9:GOTO539 E 
人 

489 IF E(A,2)/15>DM THEN PRINT" ヨ ケラ レタ " : GO 
TO53g 

499 DM=DM-E(A,5):E(A,5)=E(A,5)-DM:IF E(A 
5) く 9 THEN E(A,5)=g 

S599 DM=DM-INT(E(A,2)/15):IF DM<.5 THEN P 
RINT "カス ッ タ ター サタ 1 1 9 : GOTO538 

S19 LOCATE9 , 23:PRINTCHR も ( &H1 1 )+"2 "+NAM$ 
(KS)1A1" こ "3 DMi "フタ トメ ー シ ト ラ ア タ エ タ " :E(A。9) =E(A。 
9)-DM:P=P+DM: IF E(A,.9) く <=9 THEN PRINT" テ キラ 
タオ シタ ソト ー":P=P+RND( 1 ) xKS 

529 FOR J=1 TO KAZU:IF E(J,9) く <=9 THEN NE 
XT:GOTO599 ELSE IF KU=1 THEN 429 ELSE J= 
KAZU: NEXT 

539 FOR J=1 TO 1999:NEXT:FOR I=1 TO KAZU 
・IF E(I,9) く 1 THEN NEXT Ii:GOT0429 ELSE PR 
1NTCHR$( &H1 1 )+"J "+NAM$ も (KS ) : Ti" カ ~ コウ ケーキ 
シテ キタ " 

S49 DM=(E( TI,1)+E(1I,2)/5+E( T。4) )/3xRND( 1 ) 
・IF DM>15 THEN DM=15 

559 IF DM<1 OR T(5)>DM THEN PRINT" ヨ ロイ テ ~ 
フ セ イ タ "1 17 iT(5)=T(5)-.95:IF T(5)<9 THEN T( 
5)= り 9:NEXTI:GOTO619 ELSE NEXTI:GOTO619 EL 
SE IF T(2)/15>DM THEN PRINT" ヨ リタ! 1 "NEXT 
:GOTO6189 

S69 DM=DM-T(5):T(5)=T(5)-DM:IF T(5)<9 TH 

EN T(5)=g 

S79 DM=DM-INT(E(】,2)/15):IF DM<.5 THEN P 

RINT "カス ッ タ ! 1" :NEXT IT :GOTO618 

589 PRINTN$: "用" iDM: "フタ トメ ー シ ト ラニ ウサ ケタ" :T(9) =T 
(9)-DM:IF T(9)<1 THEN PRINTN$: "用 シン タ ~・・・ 
":END ELSE NEXTI:GOTO619 

599 PRINT" テ キラ セ ~ ン フ ~ タオ シタ ! 1":OKANE=INT(R( 

KS, 6 )\(RND( 1 ) xKAZU+ 1 ) ) : PRINTOKANE : " k 円 ノ オ カ 

ネ ヲ モ ッ テ イ タ ":T(6) =T(6)+0KANE:FOR 1I=1 TO 199 
9:NEXTI:RETURN ELSE 619 

699 LOCATE9 , 23 : INPUT "ナニ カイ マス カ ( 1 ) シ ョ クリ ヨウ 
(2 ) フ " キ (3) ヨ ロイ (4 ) イシ ャ ニカ カル () カ ワナ イ ":A:ON 
A GOTO 629.649,669,1919:RETURN 

619 FOR WAIT=1 TO 1999:NEXT :GOTO4269 

629 INPUT " ト * ノ クラ イ カウ ンタ ~ イ 1Kg=19k 円 ":A:IF A 

X19>T(6) THEN PRINT "カネ ト ^ ウ シタ カネ "ji:GOT 

0629 

639 T(7)=T(7)+A:T(6)=T(6)-Ax19:PRINT "マイ ト 

~ ト ~ ウ モ ト ~ ウ モ " : RETURN 

649 FOR 1!=1 TO 5:PRINT 1: "ノリ ヨ サ ノ ツ ルキ ト ・・・" 5 

^2X1591 :NEXT: INPUT " ト * レ ヲ カ イマ スカ " iA: IF A<1 0 

R A>5 THEN RETURN 

659 IF T(6) く <A^2x199 THEN PRINT" カ ネル ト ~ コ ヤ " 
・GOTO649 ELSE T(4)=A:T(6)=T(6)-A^2x159:R 

ETURN 

669 FOR !I=1 TO 5:PRINT 1 : " ノ フカ タ サ ノ ヨ ロイ ・・・" : へ 

2X199::NEXT: INPUT " ト ^ レ ヲ カ イマ スカ " : AE:IF A<1 OR 
A>5 THEN RETURN 

679 IF T(6) く A^2x199 THEN PRINT" カ ネル ト ~ ウ シタ 
ヒ " ン ま ~- こ ニン ト ~ ス ナー" : RETURN ELSE T(6)=T(6)-A 

^2%1 明久 :T(5)=A:PRINT "アン サン カネ モチ ヤナ ー" : RETURN 

689 DATA Goblin,5.5.5.2.9,9,199,3。Orc,18 
6.3。3,1.9、399.3.Big snake,25,8,1,1,3。1 。 
199,1,Feimce,29,19,1,3,3,3,399,2。Cobl a,2 

9,5.2.2。19,1.299.3,Eag1e,29,5,25,5,7。,1 。1 

99 , 1 

699 DATA Wolf,25.19,29.3.8.2,.159,3。Wizar 

d,29,5,6,39,29.3,499.5,Knight,25,15,19,1 

り 9,5,4.689.3,Black knight,39,29,15。15,6,5 
ぅ 1999,2.Kenshlirou,45,39,35,29,15,3,599, 1 
:TakKO,69.35,15.19.6.4,1599,1,Dragon.75。4 

9 ,39,21 15.6,.2999, 1 

799 DATA タ イキ ュ ウ リョ ク , チカ ラ , キ ヒ バン サ , マリ ヨク 。 ブフ ~ キ , ヨロ イ 。 

オカ ネ , ショ クリ ヨウ 

719 DATA 1 
ゃ まる 胡 、 1 。 明 


に - 滞 ー] 
っ 
ャ ーッ デー 


9 。】。 


者 
し 人 -、--| 
に 証 還 生還 衝 、】 
人 ぅ ゝ ぅ ゝ ゞ 〕 
に 
ト 2 還 0 還 ま 、】 
上 ー】 


時 
0 


1 
9。1。1 
>9。1.9 


ーー ニーmー ニ ーー 選 SSー ペ 一 
ドコ に に 
GR GS 
に コ に ドス 
トー 生 、-、 
w に に 


に ド に に に コ に ドコ に コ ドコ に に 
る eee 
SR ーー デー デー デー デー き SS 
wa に に ト に vw に E に 3 に コ に wa 
SS ーー の ーー きき 罰 
玉 トト に に ドコ に ドコ に に コ に コ に 
一 の GSーG 
に に に ドコ に に に を に に 3 に に コ 
= ニー マー デー ーー トー トー 


mwー ニ ーー 一 ーー 一 


り 。 
} 。 
9 。 
9 。 
1 。 
の 。 
1 。 
9 。 
g 。 
1 。 
9 。 


749 DATA 1.9。1.1 1.1、1。1。1.9.9,1,1。1。1、1 
本 。 衝 1.。 才 。】 | 、】 、 全 上 。 全 。 ま 。 ま 。 寺 、。] 
9 9。9。1。1。1、1、1.9。1.9。1。1.9.1.9,1、1,1.6 
9.9,1,1.9.8.9.9.9.1.9.9,.9,1,5,1 

759 DATA 1.9.1、1。1.9。1.9,1.9,1.1.9.9.9,1 
9。9。9。1 1 1 1.1。1.9,1.9,.1.9,1.9,1.9.9,1 
1。1。1.1.9,1.9、1.9,9、9.9,1.9.9,9,1.9.9,7 
:9.9,1.9.9.9,1.9.9,1.9,1,9,1.9,1 

769 DATA 1,9,1,1,1.9,1.9,1.9.9,9.9,1.9,1 
9。1。9。1,1,1.9。1 1.9。1.9,1, 11.9,1.1.1,1 
>9。1.9.9.9、1.9.9.9.9.9,1,1.9,1.9.9.9.9,9 
っ な すま 。 人 用 の 03 と の 、 引 内 1 1 。 た 。 4 

779 DATA 1。9。1.9。1。1.9。1.9、1.9。1。1。1。1,1 
9。1,1.9.9,9,1.9,9,9,1.9,1 ,1,9.9,9,9,9,1 
・9.9,9,9。9、9,9。9、1 9,1 90.9,1,1,1 ,1,1.9,1 
な 

789 DATA 9,9.9.9.9,1.9.9.9、1、9,1,1,1.9.9 
9。1.9,9,1.9.9.9,9,1,1.1.9,1.9,1。1,1.1.9 
s 旭 の 1 0 0 DE ま 13 人 0 1 >1.6.9.d.9。15 の 。g 
9。9。9。9,1,1.9。1,1.1.9.9.9.9.9,7 


799 DATA Attack,Power ,、Wind,Spider、Fire,F 
1ash,Electric,HurriCain,Make Sound 
8 DATA 畔 が 遇 届 ド CO W 1 9 の W 3 し 8 きき 


O し る IM 】 LU 5 り 全 、" 5 M が ) Ll 


819 IF T(3) く 4 THEN PRINT "ハハ ~ カ ナノ テ ~ マ ホ ウ カ ~ ツ 

カエ ナイ "GOTO0429 ELSE INPUT " ト ^ レ ヲ ネ ラ ウ "5N:IF 

N く 1 OR _N>KAZU THEN 819 ELSE IF E(N,9) く 1 

THEN 819 

829 KO=INT(T(3)/4):IF KO>9 THEN KO0=9 

839 FOR =1 TO KOEPRINTII") "iMAG や (1T)1 7 " 
j: NEXT 

849 INPUT" ト ^ レ ヲ カリ マス カ " iAEIF A>INT(T(3)/4 ) 
OR A>9 THEN 849 ELSE T(3)=T(3)-CINT(A/2 
):1F T(3)<R(KS,3)xRNDx2 THEN PRINT "ツウ ヨウ 

シナ イ " : GOTO0539 

859 ON A GOTO869,929 ,879,.889.999,919,.949 
959,969:GOTO0819 

869 D=19:GOTO0989 

879 D=7:GOTO999 

8689 PRINT "アイ テハ クモ ノイ ト テ ~ ウ コ ~ キ カカ ~ ニブ フク ナッ タ ": 

E(N,2)=E(N,2)-RNDx15-1:IF E(N,2) く <9 THEN 
E(N,2)=9 

899 GOTO529 

999 D=13:GOTO0989 

919 D=9:GOT0999 

929 PRINT "キス ~ カ ~ ナオ ッ タ !1 "iT(9)=T(9)+CINT(R 

ND(1)x3):IF T(9)>Z THEN T(9)=Z 

939 GOTO449 

949 D=29:GOT0989 

959 D=15:GOT0998 

969 PRINT "チヨ ウォン ハ ” テ ~ アイ テ ヲ クル ワリ セタ ! 1":FOR 1= 
1 TO KAZU:E(I,3)=9:E(1,9)=E(i,9)-5:E(I,2 
)=E(I,2)-5:IF E(I,2) く 9 THEN E(I,2)=9 

979 NEXT:KU= 1 :GOTO529 

989 DM=DxRND(1)+1:FOR 1=1 TO 7:COLOR=(7 , 
1):FOR K=1 TO 39:NEXTK, 1I:PRINTNAM$(KS ) :N 
・" こ "1DMi "フタ トメ ー シ ~ ブ アタ エタ ":E(N。9)=E(N,9) -DM 
: IF E(N,9@) く 1 THEN PRINT "テキ ヲ タオ シタ " : GOTO19 
99 ELSE 1999 

999 FOR !=1 TO KAZU:FOR J=1 TO 7:COLOR=( 
7。J):FOR K=1 TO 39:NEXTK ,J:DM=DxRND( 1 )+1 
・!IF E(T,9)>9 THEN PRINTNAM$(KS) : 1)" こ "1DM 
・ "ノブ ター メ ー シ ~ ヲ 了 タ エタ "EE(1.9)=E(T,9)-DM:IF E(I 
9 ) く 1 THEN PRINT "テキ ヲタ オォ シタ" : NEXT ELSE NEXT 
I ELSE NEXTI 

1999 P=P+DM: GOTO529 

1919 IF T(9)=Z THEN PRINT "キサ マ 用 サン コウ ソノ モノ 
タ に "11 "ERETURN_ ELSE A=Z-T(9):K=INT(RND( 1 ) * 
(Ax59 ) )+Ax59:PRINT "カン セ * ン こ チリ ョ ウ スル ト " jiKi"k 

円 カカ リマ ス " : INPUT "トト ノ ク ラ イ オカ ネ ラ ヲタ ~ シ マス カ " AA 

1929 IF Ax>T(6) THEN PRINT" ワ シル ハル ヤマ カワ コウ ソウ 
テハ ナイ ツ ~ "ERETURN ELSE IF A=K OR Ax>K THEN 
PRINT" サ スカ トー" ET(9)=Z:T(6)=T(6)-K:RETURN 
1939 IF A く 199 THEN PRINT "ソン ナ ハシ タカ ^ ネ シャー ネ 
-” ELSE PRINT "チュ ウシ ャ こ シマ スカ ":T(9)=T(9)+INT 
(A/199):T(6)=T(6)-A 

1949 LOCATE1 ,1:PRINT"Name ":N$:LOCATE1 ,2 


PRINT LeVe1 "EE。 デ EXP"i EPRINTUSI NG " 柏 提 拉 
# 持 "5PEFOR IT=9 TO7:LOCATE1 ,1+3:PRINTUSING 
"る & 状 拉 間 提 提 ":T$(T):CINT(T( 
! ) ) : NEXT 


19S59 LOCATE26 3:PRINT"/":iZ:LOCATE26 6 :PR 
INT"/" iMA 

1969 LINE(9,9)-(639,152) 、PSET ,7。B:LINE(9 
9)-(499.88) ,PSET,7.B:LINE(499,9)-(639,8 
8) ,PSET ,7 。B: RETURN 

1979 GOSUB1159:INPUT "FILE":A$S:TF A$="" TT 

HEN RETURN 

1989 OPEN"O" ,#1、A$:FOR 1!=9 TO 7:PRINT#1 , 

T(1):NEXT:PRINT#1.N$+" "XY。 し L,。P,Z,MA 
1999 CLOSE #1:RETURN 

1199 GOSUB1159:INPUT"FILE":A$ も :IF A$="" 季 

HEN RETURN 119 

1119 OPEN"1I" 、 村 1 .A も :FOR 【=9 TO 7: INPUT#1 , 

T(I):NEXT:INPUT#1 N$.X,Y。L,P,Z,MA 

1129 CLOSE #1:RETURN 

1139 A$=INPUT$(1):IF A$="Y" OR A$="y" OR 
A$=" 1" THEN ANS=1 ELSE IF A$="N" OR A$= 
"nh" OR A$="9" THEN ANS=9 ELSE 11389 

1149 RETURN 

1159 PRINT"DATA CASSETTE ビ ヲ ヨウ イシ テク タ ~ サ イ " : RE 

TURN 


_ 交 Z/- ル コ @ | 人 川 


コトー ゆみ ちゃ ん トマ ト > 廊 東 京 の 選挙 ボス ター で 見 だ こと ある ん だ けど 、「 お ち み ち お 」 や 「 こ ご ぼ た ぽ ぐ 」 つ て いう 名 前 の 立 侯 の 
補 者 が いた ん だ よー。 ち な み に 、 お ちさ ん は 、 福 田 元 首相 の ご 令嬢 の だ ん な 様 で す 。 東京 で は 、 ち と ば か り 有 名 な 人 で す 々 。 


@⑧ バ ソコ ン シ ス テム を バイ ト で そろ えよ うつ /〆 


し いた け 君 の アル バイ ト 


FOR FM-Z/MEWZ/ZZ ー ae 


: Pi が 涼 、 ま い : 


ご は (JA 


LOGO り 還 旭 スーU で の ー 


バ 

イ 

ト 

元 事 な の だ 。[l6@] キ ー で 左右 に 動 
今 ん グ 生 可 る 空 や すし よう 。 

勤務 時 間 は 1 分 間 。 タ マ ゴ を キャ ッ 
ロ チ し た ら 鳥 の 種類 に 応じ て 1 個 に つき 
プ 10 円 一 50 円 の 給料 が も ら え る 。 仕 


キャ ラク タ ・ ゲ ー ム 。 終わ っ た と き 、 何 が 買え を て る の か な 


ーー < 
人 公 は パソ コン の 大 好き な し いた 
い リ リフ 2 け 君 。 最近 、 お 年 玉 で FM-7 と ディ ス 


ポシェ ッ ト に 掲載 の FM 一 7 用 ゲー プレ イ を 買っ の だ けれ ど 、 だ ん だ ん 
ム で は 、 か な り ひ さ し ぶ り の か わい い 周辺 機 午 が ほし く な っ て きだ た 。 そこで 
タマ ゴブ ひろ い の ア ル バ イ ト を は じ め る 
こと だ し だ 。 

イト ル の あと 、 す ぐに ゲー ムズ スタ 
ky ま 

し いた だ け 君 は 下 
に 登場 。 画 面 の 上 
を 左右 に 動い て い 
る の が 、 座 い 主 の 
語 き ん た たち も 。 

島 さ ん の 沙 と す 
タマ ゴ を ひろ う の 人 雇い 主 の ふく ろう 4 雇い 主 の オウ ム さ 4 雇い 主 の ニワ トリ 
が し いた け 若 の 仕 さん ( 気 前 が いい ) ん ( 気 前 が いい ) さん (し ぶち ん ) 


oo 二 昌和 、 二 上 降  W 天 圭 、 理 、 間 


BZ oc 


Vol.5.P32 の ..G 
と 同一 人 物 で す 
1 くそ 和 画 日 、 
る 時 は 不良 少年 。 謎 
の 
も 2 SS る 
本 1 だが よ よー ん 。 | 
か ら 帰 っ て くる と 旧 分 
あて の 秋 の 封 誠 …… あ 
の 感激 だ ま ら ん な あ ./ 


RS BR GBR iD 0 SR CTRR HERW NO INR io mW Im 


こ 日 て 汗 と 
で の り ン と ざす 
es 嘆 さ 全 ど で 
ら ゆ ウ ヶ け ゃ 


っ 馬 、 還 3 


互 変数 リス ト ・ 征 C )…… タ マコ 落下 フラ ブ ・ 310 一 470 メイ ン ル ー チ ン ・ 画 チエ ッ ン フ ボ ポイ ント 
ST%%C )…… レ い だ け 君 の キヤ ラク : 征 IME $…… 制 限 時 間 ・ 320 。 マ イム 表示 と ラウ ンド 終了 判 ・ ママ ゴ は 乱数 で 落ち て こる か ら 、 予 想 
身 先 6 つう フフ ロウ の キャ ラク マイ を モー 入 旋 断 ・ は 難し いね 。 そ ご こ で 、 画 面 の 端 ひ ら 端 へ 
OM%C )…… オ ウム の キャ ラク ・ CC の )…… し い だ け 君 の XX 座 標 増分 ” : 330-400 キャラ フタ 秘 動 : の ワー プ を させ よう 。360 行 の GOTO4 
NT%C )…… ニ ニワ トリ の キャ ヤラ クタ  : KC )…… 馬 の 移動 用 カ ウン ト ・ 410 一 450 キャ ラフ 表示 : の の :ELSE4 の の を GOTO405 
A…… デ ー タ 読み こみ 用 ・ CC う …… 鳥 の XX 座標 増分 ・ 460 ママ ゴ 落 下 判断 ・ELSE4 の 5 に 。400 行 の 最後 に : GO 
R$( )…… 周 辺 機器 ・ TXC ), TYC )…… マ マブ ゴ 座 標 ”: 480-540 ママ ゴ 落 下 サ ブル ー チ ン  :TO41 の ELSE 4 1 の を 入れ て 、405 
RC )…… 周 辺 機器 の 値段 : 画 プ ロブ ラム の 説明 :・ 550-620 ラウ ンド クリア : 行 と し て X (の) =X (の ) ご (の) 
〇 -…… 面 数 ・ 10- 30 マイ トル ・ 630 一 650 ゲー ム オ ー バ ー :: IFX (の ) く < の THENX (9@) = 
ら …… 給 料 ・ 40- 80 キャ ヤラ クタ 読み こみ ・ 660 ご 670 エン ディ ング ・420ELSEIFX( の 9 の) っ 429T 
XC の ) し い だ け 君 の 座標 ・ 90 一 200 キャ ヤラ クタ デー ・ 料 結 で の た の な 1 よ = 
XC )…… 馬 の XX 卒 標 ・ 210 一 300 画面 設定 ・ (だ けち ゃ ん ) 


葵 、 く し いた け 君 の アル バイ ト > ゆみ は 、FM-7、 デ イィ スプ レイ 、 デ ー タ レコ ー ダ 、 漢 字 ROM、 ラ イト ベン まで し が 買え ませ ん 
で し た 。 プ リン ター も ほし か が つ だ な あ 。 


19 WIDTH89,25:RANDOMIZE TIME 
29 LINE(9.9)-(639,199) ,PSET,2.B:LINE(9,9 
)-(639,.59) ,PSET , 2:LINE(9,159 ) - (639, 199), 
も 1。 2 に PAINT(2.2) 6.2 
39 SYMBOL(199 ,65) , "シイ タリ クン ノ ",6,.2。1:FORW 
=2104STEP2:SYMBOL(99+W,85+W) "アル ルー イト " 」19 
s つ 2:NEXT:SYMBOL(619.175)。"、.G" 。1 3,1 
49 DIM ST%(59) ,FR%(83) ,0M%( 83 ) , NT%( 83) 
S9 FORW=9TO59:READA : ST%(W)=A:NEXT 
69 FORW=9TO83: READA:FR%( W ) =A : NEXT 
79 FORW=9TO83: READA:OM%(W ) =A:NEXT 
89 FORW=9TO83:READA:NT%(W)=A:NEXT 
9 シイ タケ 
199 DATA 9.9,9.9,792,.61,-8191,19496,2376 
49。-32768.9.9,.9,9,9,9,9,9,9,598,127,-29 
41,-16,31975,-14398,8962,4351 , -3961 , -59, 
32767 。-1 ,-1 ,-14337 ,-4995,-4996,3968,1929 
515。-16384。168.42,-22526、-21856,11194,-3 
2967,-5589,19666,-22198,-21829,-21846 
119 DATA -21846,-21846,-32986 ,-24576 ,-24 
576,2688,.689,19,-32768 
129 フク ロウ 
139 DATA 8191,-16968,39994,7295,4997,627 
7。2244.69.7196 ,16959,-39688,39。9。-6272。- 
3324.1949,-8132。-16127.1656,3888,16449,3 
1745,-4933,-2947,-25498,1929,7,-32768,81 
91 。-156/3。-225 。- す 、。-1 。-1 =-1。-3。-1 。-1536 ほ , 
っ こま も 989 。-25。ー1 ーー] 、-】。ー も 。-1 =ー ま = まま 。-】 、-1 
1 49 DATA 32767,-4933,-2947,-64.1929,7,-3 
2768.9.9.9,9,3879,9.3,-14464.9.9,9,9,9,9 
99。9,9.9. り 9.9.9,.63,-2947,-25498,9,9,9 
159 オウム 
169 DATA 9,9,128,.32632 , 4992.4697,-225,-2 
7。-1。-14299,-765,-16,.8188,2947 ,-3841 ,-17 
の も ま ャ ー キ ュー 。 一 す 。- ま 。- 寺 。- ほ ま 。- す 33 。 - 4 。 32 イ 7 も 。 = 1 864 
8.21594.9.9,128.32632 , 4992,4697 ,-238,327 
41.-27649,。-12289,-513,-15,-4,.2947 ,-3841 。 
= すま /。 1 。 1 。-1 。-1 一] 。-1 。-] 。-=33 4 22005 
179 DATA 16384.9.9.9,128,.32632 , 4992 ,4697 
ぅ 238 。32741 。-27649,-14299,-765,-16,8188, 
2947 。-3841 。-17 。-】 。-1 。-1 。-1 。-1 。-1 。-1 ,-33。 
-4,22995,16384,9 
189 "ニワ トリ 
199 DATA 9,9,9,-128.639.19,-512,-16,2947 
。-32257 。-4993。-512.1929,.69,7,-4996 , -63,- 
24633。-519,-15873,-16418,-399,-7294,1588 
6。-576,.9,9,09,1 ,-26623, -256, -6,639,-3085, 
-129,。-6 ,-1 、-32257 。-3969 ,、-599。-14464,7228 
57。-4996,-63,-24633。-519,-15873,-16418 
299 DATA -399。-7172.32271 ,-64。7224 , 338,- 
24576.9.9。9。-】28.639。19。-512。-16.2947,-3 
2257 。-4993。-512.1929.69,7,-4996 ,-63,-246 
33。-519。-15873,-16418。-399,-7294 ,15886,- 
576,.9,.9,9 
219 '--- カ ~ メ ン セッ テイ --- 
229 RESTORE239:FORW=1TO6:READ R$(W) ,R(W) 
・NEXT 
239 DATA FM-7+diSP1ay,9 , テ ^ー タ レコ ー タ ~ - 。 89 , カ ン 
RMOM。 1 1 9, ライ ト へ ” ン 。 1 20 。 プ ”" リン ター 。 1 69 、 フ ロッ ヒ ” -D1 
SK , 259 
249 CLS:Q=1:S=9:X(9)=9:FORW=1TO5:X(W)=IN 
T(RNDx29 )x29:NEXT 
259 CLS:Q=Q+1:FORW=1TO5:T(W)=9:NEXTW 
269 LINE(9.19)-(54.19), "XX"。6 」 
279 LINE(445,.9)-(635,199) ,PSET , 1 ,.B:CONNE 
CT(9.59)-(222。1)-(444.59).3:PAINT(9,9) ,2 
5 う 。1:SYMBOL(459,19) "アル ルー イト "。4.5,.6 
289 LOCATE69,6:COLOR2:PRINTR も S(Q)57 ぎり 3R 
(Q):LOCATE69、19:COLORS5:PRINTUSING"PAY 

間 半 井 " 15 
299 FOR w=1 TO Q-1:LOCATE69 ,17+W:COLOR7 : 
PRINTR$(W):NEXT 
399 TIME$="99:99:99" 


テッ ト 4 の ゆみ も 。 ん トマ ト 〉 いな か ち カ な い ( 田 書 、 地 下 な い )。 (新潟 県 ・ 風 来 ) だ し か に 都会 と 比べ て 田 千 は 地下 が 少な い 。 者 7 
光 会 は 狗 いか ら 、 地 下 も 使わ な いと 、 だ め み だ い 。 ご の 作品 は 、3 カ ラブ ラム 


表 価 * 


319 "+++MAIN LOOP+++ 

329 FORW=9TOQ- 1 :LOCATE69,8:COLOR4 :PRINT" 
TIME "iTIME$:IFTIME=69THEN559 

339 ON W+1 GOTO 349,.379,379,379,。379 379 
349 A$=INKEY$ 

359 IFA$= "6 "THENC(9)=29ELSEIFA$= "4 "THENC 
(9)=-29ELSEC( 9 ) =9 

369 IFA$ く >" "THENLINE(X(9) ,176)-(X(9)+29 。 
199 ) , PSET , 9,BF:GOTO499:ELSE499 

379 IFK(W)=3+W THEN389ELSE399 

389 K(W)=9:IFINT(RNDx2 ) =9THENC(W ) =-29ELS 
EC(W) =28 

399 LINE(X(W) ,59)-(X(W)+29,79) ,PSET 。9 , BF 
:K(W)=K(W)+1 

499 X(W)=X(W)+C(W):IFX(W) く 90RX(W) >429THE 

NX(W)=X(W)-C(W) 

419 ON W+1 GOTO429 , 439 , 449,449,459 , 459 
429 PUTQA(X(9),176)-(X(9)+29,199) ,ST%,PS 
ET : GOTO479 

439 PUT@A(X(W) ,59)-(X(W)+29。79 ) ,。FR% 。 PSET 
・PLAY"V7L4904C":GOTO469 

449 PUT@A(X(W),59)-(X(W)+29。79) ,OM% , PSET 
:PLAY"V7L4904E" :GOTO469 

459 PUT@A(X(W) ,59)-(X(W)+29。79) ,NT%,PSET 
・PLAY "V7L4904G" :GOTO0469 

469 IFT(W)=1THENGOSUB599 ELSE IF INTK(RND 

%(8XW-Q) ) く =9 THEN GOSUB499 

479 NEXT:GOTO329 

489 '---TAMAGO--- 

499 T(W)=1:TX(W)=X(W)+19:TY(W)=99 

S99 SYMBOL(TX(W) ,TY(W) ) 。"@⑯" 1. 1.9:TY(W)= 
TY(W)+19:1IF TY(W)=299 THEN T(W)=9:S=S-19 
・PLAY"T29903L8S11M599FC" :LOCATE7 1 。19:COL 
OR5:PRINTUSING" 韻 后 "15S:RETURN 
S19 SYMBOL(TX(W),TY(W))。"@" 1 1。W+1:PLAY 
"V7L4906A": IFTX(W)=X(9)+19AND(TY(Ww)=>179 
AND TY(W) く =199)THEN529 ELSE 549 
So29 PLAY"T29907L8S11M1599FO5C" 

539 SYMBOL(TX(W) ,TY(W) ) 。"@" 11.9:S=S+19 
%W:T(W)=9:LOCATE71.19:COLOR5:PRINTUSIEING" 

井 半 "55 

549 RETURN 

559 '---CLEAR--- 

569 FORW= 1TO02999:NEXT:CLS 

579 SYMBOL( 199,30 ) , "キュ ウリ ヨウ "+STR$(S) 。5。3。 
5 

589 IF S<R(Q) THEN 639 

599 SYMBOL( 199,159 ) , R$ も (Q)+ "カッ チャ ッ タ アァ アー" 。 3 。 
3 ,4:S=S-R(Q) 

699 FORW=1TO5:PUTQA(59,156)-(79,179) ,ST% 
>PSET:PLAY"V707E" :GOSUB619:LINE(59,156 ) - 
(79,179),PSET,9.BF:PUT@A(59,176)-(79,199 
) ,。ST%。PSET : GOSUB619:LINE(59,176)-(79。199 
) , PSET ,9,BF :NEXT:GOSUB629:TIF Q=6 THEN 66 
9 ELSE 259 

619 FORA=1TO599:NEXT : RETURN 

629 FORW=1TO3999 :NEXT :RETURN 

63 SYMBOL (209 、 196 ) "サーン ネ ント 1 1 393。4: UE 

⑳A(59,176)-(79,199) ,ST%,PSET : GOSUB629 
649 FORW=159TO199STEP-19:SYMBOL( 259 、W) ," 
* ン ネン 1119. 3.3.9:SYMBOL( 259 ,W- 19 ) ,、 "サン ネン ! 
119 3.3。4:NEXT :SYMBOL( 199 。 1 79 ) , "モウ イチ ト ~ ヤ 
リナ オス ソ ^~! (Spacekey)".2.3.6 

659 A$=INPUT も (1):IFA や も $=" "THEN 219 ELSE 6 
5 

669 '+++ END ++ キ + 

679 FOR Ww=9 TO 185 STEP15:FOR A=9 TO 699 
STEP 29:PUTQA(A,W)-(A+T29,W+14) ,ST%,PSET 
:NEXT :NEXT:SYMBOL( 139 ,99 ) , "Congratulatio 
nS1".3.3,。1:FORW=9TO199:LINE(W,W)-(629-W, 
199-w) ,PSET,9,B:COLOR=( 1 ,INT(RNDx8 ) ) : NEX 

T:COLOR= ( 1 , 1 ) 


プク 4 だ 4 人 川 作 作 


RI に 3 


VF-SOFI の マソ 
し 


了 
スネ ー フ 


SNAKE GAME 


FOR ※ 衣 リーズ 


ou-BAS/ て 


VE-SOFT の 豊 ーー 


二 捕 幸 (が う お く ) て で す 。 うち は 
も う 1 人 、 征 藤 刈 氷 (ツル レキ リー) 
と いう の が いて 、 2 人 で や っ て る ん 
で す 。 菩 は Bit Sof と いっ て 、M5 
で は 部 で 有名 だ っ た ん で す よ 。 
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この 画面 写真 を 見 て 、 
単なる スネ ー ク ゲー ム だ 


時 シィ ンー ン な ん て 思わ な いで ほしい 
ピー 4 
寺 ゲー ム が は じ ま な あ 。 


つ だ け ご 、 し いつ 
だ いこ の ゲー ム 
の どこ が ちがう 
つ ち ゅ う の 『? 


ま 、 も っ と も 基本 的 に 
は スズ スネーク ゲー ム みな ん だ 
けれ ども 、 そ ん は それ 、 
ボ ポシェ ッ ト に 載る くら い 
だ か ら 、 一 尊敬 ある 
で 2 ま 43。 


LT 


HH 


に 


を 


ー ル ゲー ム や スネ ー ク ゲ 
生 M ボツ ッッ 電 
と 必ず 叫ぶ ん だ けど 、 こ 

の ゲー ム の と き は し ば ら 
く 上 史 で て * き いよ ーー/」 
と Vo た た 0 の 07 に 。 て も 。 
グ ら し きも の が あっ た だ け 
ど ね 。 ク ー の 独断 的 意見 


壁 が でき だり 、 
ひつ こん だ り …… 


も ちろ ん 、 キ ミ は へ ビ に な っ て し ま 
っ た か わい そう な 少年 (も し く は 少女 、 
ある い は お じき さん 、 お に いさ ん 、 お ば 
あさ ん etc. etc.)。 

2 YS の 2 っ た 目 分 の 体 
を 動か し て 、 碁 盤 目 状 に な っ た 通 中 に 
ポカ ピカ ッ と 出現 する ケイ ウン 
全 eCCx こ 9 ダ オ ギ ヤギ を 食べ る と 、 な 


トー Eo NN 3 * っ テマ ヽ ww NN > ヽ 
に bt て ト トー トー トート トト ーー トー イー ーーーー ぜ か 神 さ まま か ( キ う び が も ら ズ ュ gr 


TrJUW ざ と は J 。J さ OSIG 
葵 IS 中 Q ゆ 四 AIAVJ い 寺 


ダイ ヤ を 食べ る た びに 、 体 が ゲ ク ン 、 
の と 少 上 ずつ 伸び て いく の ぞ を 、 だ 
ん だ ん 生き て いく の が つら く な っ て く 
る けれ ど 、 そ れ で も が ん ば っ て ひ た す 
4 て を 供 べ て いく の だ 

と ころ で 、 こ の 壁 が と て も イジ ワル 
な 有 壁 で 、 と きど き 道 が ふさ が っ た り 、 
あい た りす る 。 

まあ 、 壁 に あたっ て も 死に は し な い 


ゲー キーツ マー まだ 、 新 し くべ へ と 
な っ て 1 から や り 直 し て ね 。 

それ か ら 、 目 分 の 体 に あたっ て も ゲ 
ne 

と ころ で 、 こ の ゲー ム は 「 参 考 」 の 
と ころ に も 書い て ある けれ ど 、 シ ステ 
ム ソ フ ト さ ん の "走れ ./ TINY① 
(PC 一 6001 用 の ブロ グラ ム 勉 強 ソ フ 
ト で その 筋 で は よく 売れ た も の だ そう 


プロ 774 

ポシェット 

う ゲ ー ム を 移植 し た も の 。 あ まり 移植 
も の は 採用 し な い の だ けれ ど 、 こ の 作 
本 は 採用 を 決め て か ら 気 づい た の で ( 最 
初 の お 手紙 に ちゃ ん と 書い て あっ た の 
に /) あわ て て で て シス テム ツブ ド き 売 師 
tel。 お そる お そる お うか が い を た て た 
と ころ 、! か まい ませ ん よ 」 と の ご 返事 。 
いや あ 、 よ か っ だ た よかっ た …… な ん で 
こと が あっ た の だ 。 シス テム アダ ド 導 


けれ と ど と 、 も し 、 袋 小路 に な っ て いた ら で す ) に 入っ て いる ~ 万 時 の 長蛇 ” と い ま 、 ど ー も その 節 は あり が と う で す 。 


変 数 リス ト ・ X、Y……: 各 種 座標 設定 用 ・ 460-490 ダイ ヤ を 表示 ・ る こと ぐら いみ か なあ 。 あ と 150 行 の D I M 


X 〇 、YC )…… キ ー に 対す る ヘビ の : 画 ブ ロブ ラム ・ 500-510 壁 を 表示 ・ 文 の 後 あ だ たり に 、DEFINT AZ 
進 向 方 向 ・ 100-140 PEM 文 ・ 520 一 530 壁 を 消去 ・ を 入れ て お こう 。 少 し ば か の 速 こ な っ て 
X1、Y1…… ヘ ビ の 頭 の 座標 ・ 150 一 190 初期 設定 ・ 560 ダイ ヤ を 取 つ た 処理 ・ ス リル が 増す ぞ 。 8 
X2、Y2…… レ つぼ ぽ の 座標 ・ 210 キー 入力 ・ 580 一 680 画面 設定 ・ 制御 文字 て 矢印 マー フ ) の 入力 方 法 は 
H…… ヘ ビ の 進む 方 向 ・ 220 体 を 表示 ・ 700 一 780 PCG 設 定 ・ 16 ベ ペー ジ の 月 説 TBOMB FACTO 
H 1 …… レ つ ぽ の 進む 方 向 ・ 230 一 280 進行 方 向 に 何 が ある か 判定 : 800-820 サウ ンド 設定 ・ RY」 を 参照 の こと 。 (バン ブ ) 
に K…… 頭 の 回 り の 状態 判定 : 290 頭 表 示 ・ 瑞 チ ェ エン フ ボ イン ト ・ 右 参考 
P…… キ ー 入 力 ・ 300 ダイ ヤ を 取 つ だ か ゃ まあ ご これ と いつ て 文 名 な し 。 し いて あ : "走れ TI NY①」 (シス テム ソフ ト ) 


PS …… 進 む 先 の キャ ラフ マ ・ げ れ ば 、 ゲ ー ム 再開 を RUN で や つて い : 掲載 の 『 万 里 の 長蛇 。 


・ 390-440 ゲー ハム オーバー 処理 


1 '※※※※※※ 革 ※※※※ 区 区 区 ※ 光 区 区 ※ 光 光 ※※ 光 区 X※X※X※X※※X※※ 
119 '%※ SNAKE GAME 1984/12/22 
129 '※ VF-SOFT  `" が ウォ ー ク * ※ 
139 '※ TOoyohara HirOoyuki※ 
149 '※※※※ 光 光 光 区 区 光 ※※ 光 ※ 区 ※※※ 光 ※※ 区 XX※※※ メ XX※ 
159 DIM X(3) ,Y(3) 

169 RESTORE 179:FOR I=9 TO 3:READ X(I),Y 
(T):NEXT っ S49 GOTO 2989 

179 DATA 9,1,-1.9,1.9,.9,-1 559 "ーーー ニ ーー タカ フ ブナ トト 上 ーー 

189 X1=33:Y1=29:X2=37:Y2=29:H=3:H1=3 っ S69 SC=SC+19:BEEP:CGEN 9:LOCATE 6.9:PRIN 
199 GOSUB 799:GOSUB 589 T _ USING " 提 持 "1SC:CGEN 1:GOTO 299 


S19 IF CHARACTER$(X,Y)=" " AND CHARACTER 
$(X。Y+1)=" "THEN LOCATE X,Y:PRINT " 還 ふ て 醒 


っ 29 X=INT(RNDx13)x3+1:Y=INT(RNDx6 )x3+3 
539 IF CHARACTER$(X,Y)=" 画 " AND CHARACTER 
$(X,Y+1)=" 較 "THEN LOCATE X.Y:PRINT " \ と て 


川 東 名 メダ @ 


、 表 操 % グ 


329 LOCATE X2.Y2:PRINT " " 


近 " THEN 369g 

349 H1=H1+1:IF Hl=4 THEN H1=9 
359 GOTO 339 

369. X2=X2+X(H1 ) :Y2=Y2+Y(H1 ) 

379 GOTO 459 

38 人 9 "ーー ニー ニー ニー GAME OVER ----- 

399 LOCATE X1,Y1:PRINT "※" 

499 TEMPO 1999:PLAY "06C4DEDCDEDC" 


439 IF STRIG(9)=9 THEN 439 
449 RUN 

459 '----- タカ ラ ヲ オク ---ー- 
469 IF RND(1)>.4 THEN 299 


489 1F CHARACTER$(X,Y) く >" " THEN 299 
499 LOCATE X,Y:PRINT "@" 
S99 X=INT(RNDx13)x3+1:Y=INT(RNDx6 ) x3+3 


ジェ ッ ト 人 あと ん トマ ト ) ね つき いい きつ ね ( 事 つ きい い キツ ネ )。 ( 新 間 県 ・ 財 来 ) 人 農 来 選 チ 本 目 で すね エ 。 えら いっ ヶ ち 63 
な み に よ ー ご は 究 つ き 悪 いそ う で す 。 これ は 3 カラ ブラ ム で 、 計 6 ブ ラム * ] “ 


33M9 IF CHARACTER$(X2+X(H1 ) ,Y2+Y(H1 ) ) =" 


419 CGEN 9:LOCATE 16,8:PRINT "GAME OVER" 
429 LOCATE 13,11:PRINT "REPLAY SPACE KEY 


479 X=INT(RNDx13)x3+1:Y=INT(RNDx7 ) x3+2 


299 '----- MAIN LOOP ----- 5 ザ 目 ニニ ニニ ニ カ ~ メン セッ テイ ーーーー- 

219 K=9:P=STICK(9):IF P THEN H=INT((P-1) 589 WIDTH 49:CGEN 9:CLS:CLICK OFF 

シア 5 599 PRINT "SCORE:" 

229 LOCATE X1.Y1:PRINT " 示 " 699 CGEN 1:PRINT STRING$( 39 "本 ") 

239 IF CHARACTER$(X1+X(H) ,Y1+Y(H) )=" 舎 " T 619 FOR I=1 TO 6 

HEN 399 629 PRINT " 較 ":STRING$(37。" ")" 軒 " 

249  X1l=X1+X(H):Y1=Y1+Y(H) :P$=CHARACTER 639 PRINT "一 ":STRING$(12。" 右 較 "):" 遼 " 
$(X1,Y1 ) 649 PRINT " 圏 ":STRING も (12。" 還 畔 "):" 還 " 
259 IF P$=" " OR P$="@" THEN 299 659 NEXT I 

269  X1=X1-X(H) :Y1=Y1-Y(H) :H=H+ 1 :K=K+ 1 : 669 PRINT " 較 ":STRING$(32。" "):" ア 和 織 結 " 
IF H=4 THEN H=9 679 PRINT STRING$( 39 , " 面 " ) 

279 IF K=4 THEN 3989 689 RETURN 

289 GOTO 249 699 "----- キャ ラク タ セッ テイ --ーーー 

299 LOCATE X1,Y1:PRINT CHR$( &HB9+H ) 799 DEFCHR$( &H29 ) =HEXCHR$(STRING$(48 "9" 
399 IF P$="@ THEN 569 ) ) : A$=STRING$ も (16, "5" ) 

寺村 っ ーー ツイ ツン 旨 ま と ゃ ーー 719 DEFCHR$( &H87 ) =HEXCHR$(A$+A$+ "99FDFDF 


D99DFDFDF" ) 

729 DEFCHR$(&H49 ) =HEXCHR$(A$+ "99247EA5A5 
7E249999247EA5A57E2499") 

739 DEFCHR$S( &HE8 ) =HEXCHR$( A$+ "C3E77E3C3C 
7EE7C3"+A$) 

749 DEFCHR$( &HF9 ) =HEXCHR$( "7EC3BDA5A5BDC 
37E"+A$ も + "7EC3BDA5A5BDC37E" ) 

759 DEFCHR$( &HB2 ) =HEXCHR$( "78F4F6FFFFF6F 
478"+A$+ "78F4F6FFFFFFF678" ) 

769 DEFCHR$( &HB1 )=HEXCHR$( "1E2F6FFFFF6F2 
F1E"+A$+ "1E2F6FFFFF6F2FIE" ) 

779 DEFCHR$ も ( &HB3 ) =HEXCHR$( "183C7E99FFFFF 
P7E"+A$+ "183C7E99FFFFFF7E" ) 

789 DEFCHR$( &HB9 ) =HEXCHR$( "7EFFFFFF997E3 
C18"+A$+ "7EFFFFFF997E3C18" ) 

799 "ーー ニニ ーー サリ ウント” セッ テイ ニニ ニーー 

899 SOUND 3,&H4:SOUND 2.9:SOUND 9,16 

819 SOUND 7,&H3C:SOUND 12,&H9:SOUND 11.& 
H9:SOUND 13,&HA 

829 RETURN 


NR L 


及 テル ル 皇 


X1 を 買っ て 、 
は や 1 年 と 
10 ヵ 月 ./ 


ーー シレ NG 
手 で す 。 その 次 の ウロ グラ ム 


@ ク マン バチ な ん ガ ど うわ いき らい / 


ミツ バチ バッ チイ 


FOR 災 有 リー ズ 


刀 u-BAS/C 
は 、 全 「 か ぜ 」 を ひい て いま す 。 こ の か 
oo me yrooooo の oo CC ここ ee mn Cx 25 20 く * い ーー 
Co の 3 8 = 培 2 SE 加 あみ ん イム ザ が 直 つた + 2 圭 も 所 Fa も 3 と まま ST てき ま 2 
2 2 8S みな さん 、 か ぜ に は くれ ぐれ も 注意 じ ま 


PR PR PP Rm RW em fP mm pmm mmm mm mm mmm mm pm mmm mm inn emm mw 
RW PER 6 YRR RY BR 8 NN OR RON 0 Ge mm mm cmw mime nmm imm ma nm 


に よう 
よ 人 
me Br GR Ge mm nm mee emm mn am am in mm mm nm om mm の 


ハチ が と ぶ :。 短 か く 


アグ 
っ て 、 楽し くっ て 、 最 高 の 果 に 
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、 、 ME …… 面 数 アル ゴリ ズム を 変え 、 論 理 式 や キャ ラフ 
クマ ン バ パナ が と ロ . 花 の 数 ・ タコ ー ド を 使え ば 、 も つと 簡単 に な る は 


SU り …… ぐ も の 巣 の 数 
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で くろ る ぞ ソ A、 量 …… パ バッ チ ィ の 座標 増減 ・ 。 その他 に も ハチ の 向き を 左右 と も 作る 
M1、 選 1 …… マン バチ の 喉 標 増減 : と か 、 や られ だ と き の 効 果 音 に 背 る な ど 
クマ ン バ ナ は 、 8…- キ ー 入 力 ・ いろ いろ と 手 を こわ えて みよ う 。 
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10- 20 初期 設定 
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90 スコ ア な どの 表示 29 SC=9:C=3:ME=1:H=15:SU=S:FU= 1 

100 キー 入力 、 負 理 39 CLS:COLOR7 :CGEN1 :LINE(9.9)-(27,24),"$ 

NN ",B:LINE(28,.9)-(39,24) ," ま "。B:IFME=16ME= 1 
\ ソ ナー 表 志 ゃ 8 6 e ゃ 
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140-150 座標 判定 、 フ マン バチ 表示 "@@":CGEN9 :LOCATE32 2:PRINT "ハッチ ィ " ECGEN 1 
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210 面 ク リア 判定 、 処 理 

220 バッ チ ィ が や られ だ 負 理 

230-240 ゲー ム の ム オー バー 処理 


(1)+1:PRINT "人":FOR 1=9 TO SU:LOCATE 25xR 
ND( 1 )+1 ,22XRND(1)+1:PRINT "人 @ "ENEXT 

69 CGEN9 :LOCATE 39.5:PRINT "HI-SCORE" LO 
CATE 39,19:PRINT "SCORE":LOCATE 33,15:PRI 
NT"A ナ "ELOCATE 33.29:PRINT" チ " 
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き は 、50 点 入 つ だ し 、 気 分 びす つき り 。 拍手 し て 喜び まし た 。 
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后 ご マンバ パナ で すず 


どら DEFSNG Pi:NM ま ="GRFRERRRDEFDCRRREFGEDEFDEFGEDEFDGRFRERRRDEFDCRRRZ" : TEMPOD 1999:PL 


AY "06R9" 
1 05 PL=PL+.5:PL ま =MID ま て M 和 ま 。 PL。1) : IF PL ま =" プ " THEN PL=9 ELSE PLAY ":"+PL 


* 窟 ジェ ッ ト 4 の ゆみ ちゃ ん トマ ト >〉 さこ ら と る の に ば ば に の る と ら ご さ ( 秒 取 る の に / (に 乗る ご 楽 さ )。 (兵庫 県 ・MSX) 編集 室内 で の 
拍手 が 署 い だ 作品 。 春 らし こ 、 ほ の ぼ の と し だ 家庭 の ふん いき 。 ツバ パパ の 部 分 は 変え る こと が 可能 。 "ママ な ら 多 と 子 * 


理 記 


79 SU=SU+ME:FU=ME+5: IFME>=19ME= 1 

689 X=13:Y=12:M=1:Z=1:A=9:B=9 

99 CGEN9:LOCATE 39,7:PRINT HIi:LOCATE 39 
>12:PRKINT SCi EiLOCATE 34,17:PRINT FUi:LOC 
ATE 34.22:PRINT C: 

199 CGEN1:S=STICK(9):IFS=4A=-1:B=9ELSEIF 
っ =6A=1:B=9ELSEIFS=8B=-1:A=9ELSEIFS=2B=1 : 
A=9 

119 XX=X+A:Y=Y+TB: IFCHARACTER$ も (XY) く >" " G 
0SUB1 89 

129 LOCATEX、Y:PRINT"@":CGEN9 :LOCATEM,Z:P 
RINT” 

139 IFABS(X-M) く ABS(Y-Z)GOSUB169ELSEGOSUB 
179:Z=Z+Z1:M=M+TM1 : ITFZ>23Z=23ELSETFZ く 1Z=1 
ELSEIFM>27M=27ELSEIFM く 1M= 1 

149 CGEN1 :TF CHARACTER$(M,Z)="@ "GOTO229 
ELSE IF CHARACTER$(M,Z)="" GOTO 199 ELS 
E LOCATEM,ZEPRINT "O" ECGEN9 :LOCATEX , Y : PRI 
NT 8 WW 

159 GOTO199 

169 IFSGN(Y-Z)=1 Z1=1:RETURNELSEZ1=- 1 : RE 
TURN 

179 IFSGN(X-M)=1 M1=1:RETURNELSEM1 = - 1 : RE 
TURN 

189 C$=CHARACTER$(X,Y):IFC も ="$" X=X-A:Y= 
Y-B:RETURN ELSE IFC$= "る" HA=1 RETURN ELS 
E IFC も = "る "GOT0299ELSEIPC$= "人 の" GOTO229 E 
LSE IFC も ="O" GOTO0229 ELSE RETURN 


199 PLAY"+A3+B":SC=SC+59:CGEN9 :LOCATEM,Z 


・PRINT" "iLOCATEX,Y:PRINT" ":M=1:Z=1 :GOT 
0 99 

299 X=X-A:Y=Y-B: IF HA=1 THEN SC=SC+29: PL 
AY"+A”:HA=9:FU=FU- 1 

219 IF FU=9 THEN CGEN9 : CSIZE2:LOCATE6 , 1 2 
・PRINT#9"BONUS 199%":ME:CSIZE9 :ME=ME+1:S 
C=SC+ (199%ME):PAUSE 29:LINE(19,12)-(25,1 
2),。 ":GOTO39 ELSE 99 

229 CGEN9:C=C-1: ITF C く <=9 GOTO 239 ELSE PL 
AY +B+A+B+A" ELOCATEX,Y:PRINT" "LOCATEM, 
Z:PRINT" "EX=13:Y=12:M=1:Z=1:GOTO 89 

2Z39 COLOR6:CSIZE2:LOCATE19,19:PRINT#9 "GA 
ME _ OVER" :LOCATE4.14:PRINT#9 "TRY AGAIN 5 

LY/N]":CSIZE9:IF SC>HI HI=SC 

2Z49 /Z$=INKEY$: TIFZ$="Y" GOTO 29 ELSE IFZ$ 
="N" END ELSE GOTO249@ 

259 DEFCHR$( 224 ) =HEXCHR$( "8EDC5899999969 
A9999999F4551564A98EDC585455159499") 

269 DEFCHR$( 225 ) =HEXCHR$("F13B1A2AAAA826 
り S9999999599999695F13B1A9999999999") 

Z79 DEFCHR$( 226 ) =HEXCHR$( "9999999928542A 
99183CZEFFEBD5AB7E183C7EFFEBD5AB7E" ) 

289 DEFCHR$(227 ) =HEXCHR$("A55AA5524AA55A 
ASASSAAS5524AA55AA5A55AA5524AA55AA5" ) 

2Z99 DEFCHR$( 228 ) =HEXCHR$( "99999999999999 
993C3CC3DBDBC33C3C9999991818999999") 

399 DEFCHR$(229) =HEXCHR$( "3C3CC3C3C3C33C 
3C3C3CC3DBDBC33C3C3C3CC3DBDBC33C3C" ) 

319 RETURN 
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『MAGICAL ANGEL クリ イミ ー マ ミ 』TAKO 
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較 変 数 リス ト : ら S( )…… ハ イス コア (5 人 分 ) ・ 400 一 490 敵 移動 サブ : は 、 デ バッ グ が 終る まで は は ず し て お い 
S…… ス コア : AS や …… ハ イス コア 保持 者 の 名 前 を いれ : 500510 自 機 和 動 : て 、 エ ラー が な いこ と を 確認 し て か ら 、 
P…… ポ スト 用 かえ る の に 使う ・ 520 一 670 名 種 衝突 処理 : は じ め て つけ る よう に し て こ だ さ い 。( く つう) 
F…… 自 機 の 残り 数 : AB…… 英 キヤ ラフ タバ パタ ー ン : 680 エラ ー 処 理 : 硬 紀 じ よ ー ほ ーPgrt1 

E……WY VERN 出 現 フ ラブ : 較 プ ロブ ラム の 説明 : 690-1000 キャ ヤラ フタ 設定 : 隠れ キャ ラ (風船 ) は スコ ア が 1320 点 
〇 ……COINC 関 数 用 : 10 一 60 初期 設定 1 : 1010 一 1020 ハイ スコ ア 保 持 者 初期 デー : の 倍 敷 に おれ ば で る ん だ よー/ 

D…… ス プラ イト の コー ド ・ 70-260 マイ トル 、 ス コア 処理 3 タ ・ 画 紀 じ よ ー ほ ーPart ぞ 


NS( )…… ハ イス コア 保持 者 の 名 前 ( ら : 270-310 初期 設定 2 ・ 一 チェ ッ フ ポイ ント : 。 WY VERN は スコ アガ が 5000 点 の 倍数 
人 分 ) ・ 320 一 390 敵 移動 メイ ン ・ 680 行 の 最初 に つい て いる resume: : に な れ ば 出 ち ゃ いま す / 
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@ X こ とこ Y の 交点 
⑨⑥ | だ け 破 壊 ! 


21 世 紀 後 半 、z 国 と 2 国 の あい 
ご に 中 規模 紛争 が 起こ っ て いた 。 
を の る な か 、 殺 人 兵器 クロ ッ サ 
ー(CROSSER) を み 国 が つい に 
開発 し た 。 そ れ を か ぎ つ け た / 
国 は 、 破 壊 工作 員 を 送り こん だ 


s を が こと は どう て も いい 
の だ が 、 クロ ッ サ ー は 、 横 ! に 動 
く CROSSER-X い 、 縦 に 動く C- 
ROSSER-Y で で き て いる 。X 
の ほう は 、|4I6I で 左右 に 、Y の 
ほう は |8I2I で 上 下 に 動く 〈。 指 の 
アク ロバ ッ ト 的 操作 に よっ て 、 
CROSSER-X% と CROSSER -Y 

交点 ねらう 敵 に あわ せ て 、 


#『OR 50P/A// 
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スペ ー ス キー で ビー ム 発 射 。 

X と Y の ビー ム の 交点 に うま 
〈 敵 を と ら え られ れ ば 、10 一 500 
点 の ポイ ント 獲得 。 を の と き 何 
点 人 入っ た か は 、 NOW GET 9 
ORE の と ころ に 表示 き 


/ 

し か し 、 敵 の 破壊 
工作 員 も ムチ ャ クチ 
CD 、 
ト に ムチ ャ クチ ャ 動 
き な が ら 、 と きど き 
ムチ ャ クチ ャ な 方 向 
に ビー ム を 撃っ て く 
る の で 、 と て も こわ 
い 。 あ だ たる! と 軸 
っ だ と き に は 、 も う 
よ け き れ な い だ ろ う 


変 数 リス ト ・X し .Y マ し …… 敵 ビー ム の 最終 座標 
H…… ハ イス コア ・K…… キ ー 入 力 
ーー ラー ・ 圧 プロ ブラ ム の 説明 


M……CROSSER の 数 

ンー CROSSER の X 卒 標 

に CROSSER の Y 貴 標 
SS CROSSER の 旧 X 卒 標 
RLL Mem CROSSER の 旧 Y 座 標 


・ 290-300 


: 10- 40 初期 設定 

・ 50-150 画面 設定 、 サ ウン ド 
・160-240 キー スキ ャ ン 劉 理 
・250 一 260 CROSSER 制 御 
・270-280 CROSSER 表 示 
CROSSER の ビー ム 発 射 、 ・ 


判定 


ンプ ブル 画 面 だ けら ご そ 規 中 半生 
2 た に ま S ソ ゲ 


CROSSING ATTACK 
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OS 


NNJfTORJU 帳 軒 ビ ー 
むさ 出さ 由 世 人 放さ 明 


中 系 沙 ③ 回 國 。 の CHF 計 は 
簿 軸 と て ONSSSf 特 沼 
S ビ ーS /(rONQ 導 溢 
ビー 。 て 8 一 は と ロロ 


い , 居 第 ら UIO99 人 ご () 


れる の 


ムタ マー マヤ ー ク 


・ 310 敵 の 秘 動 ・ 攻 撃 の 決定 
・ 320 一 360 敵 の 移動 

・ 370 一 400 敵 の 攻撃 お よび 処理 
・ 410 一 450 スコ ア 等 の 表示 

・ 460-590 マイ トル 画面 表示 
・600 一 690 ゲー ム オ ー バ ー 

・ 700 一 710 リプ レイ 

・ 一 チェ エッ フ ボ イン ト 


! まあ 

中 古 で いい か ら 手 に 入れ よう 
と 思っ て お り ま す の で 、 ま あ 
今年 ぐ で らい に は 脱 ナ イコ ン で 
きそう 。 み な さん 、 友 だ ちの 
パソ コン で ブロ グラ ム 作 っ て 
採用 され た ら 自 慢 し まし ょ う 。 
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: TO 94 STEP 2:CIRCL 
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: も し ろ い と 思う 。CROSSER の 数 を 増 
: や ざ 場 合 は 、40 行 の M の 数 値 を 適当 に か 
: えて こ だ さ い 。 
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MUSIC"D2E ビ ーB4ー ロ ー は 5ーB ロ ーF さ ーDーFー ビ ーDー ビ " 
CURSOR16』。12IPRINT "GAME VER" 
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丁 事 ( き ) =" 
も (4) =" 
まま ( コ ) = テリ" 
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FRTINT" ロロ 。。 。 。、 MaN 
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FRINT" 
PRINT" x。。。FUO SH」 
PRTINT" 
FRINT" 間 。。。。BUTIDE .P 
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プロ 77 ム 
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sFRINT 
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s RETHURN 


: RETURN 


ベ チ ャ バイ ! 」 (愛知 県 ・ 小 岐 及 知 昭 ググ 


クン ) 婦 ゆ みち ゃ ん の バス ト は どれ くら いあ る か つて や 大 き な お 世話 だ いつ 。3 カ ラブ ラム 立 
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と 飛ん で いる ヘリ コブ プター が 攻撃 し て 
《 る の で 、 気 を つけ て 。 

スペ ー ス キー を 押せ ば 、 キ ミ の 船 か 
ら 高射 砲 も 発射 で きる ぞ 。 

無事 、 左 岸 に つけ ば 、 人 は 勝手 に お 
り て いい アリガトウ” と ちゃ ん と お 礼 を 
いっ て か ら 消 える 。 

へ リコ プター の 攻撃 を 警 下 し すぎ て 、 
あん まり 長い あい だ 海 の う え を うろ う 
の お ま お あ も 「 顔 」 が 出 て くる ぞ 。 
この 「 顔 」 は 船 に 乗っ て いる 人 を 右 涯 


船 が や られ た と き 、 人 は どう な る か 
。 な ぜ か ヵ 死 身 で 右岸 に も どっ ち 
ゃ う の だ 。 き っ と 超 音波 泳法 で 泳い で 
帰る ん だ ろう ね む 。 

4 人 の 人 を 無事 左岸 に 連れ て いけ ば 、 
1 面 クリ ア 。 2 面 か ら は 地下 ミサ イル 
(と いう より 海底 ミサ イル か な ) も 出 
て くる 。 こ いつ は 、 船 の 真中 に る え あ 
だ た だら な けれ ば 被害 な し 。 3 面 と も な る 
と 、 時 限 爆弾 ( ま ) が 出 て くる 。 こ れ 
は 、 爆 風 に まき こま れ だ だ け で や られ 


が は や く な っ て 、 敵 が 手 ご わ く な る ぞ 。 
船 は 最初 、 3 前 あり 、 4 面 で 1 舟 増 
た る 。 

いろ ん な 敵 に 気 を (ば りつ つ 、「 顔 」 
に さら われ な いよ うに すばやく 、 人 を 
完 大 べ どん どん 救い 出し て いて 完 
下 う だ びに ち お 礼 を 言っ て て れれ る を だ 
か ら 、 救 い が い が ある と いう も ん が だ 。 
が か し か りか し 、 ゲ ー ム セン ター は 友 
ナレ スキ ュー と いう ゲー ム が あっ て 、 
この ゲー ム で は UFO に さら われ だ 人 


に つれ も どす 、 な ん か わけ の わか らん て し まう の で 注意 ! を 助け る と 、 声 て 、! あ り が と うと を 少 


存在 な の だ 。 面 が 進む た びに ミサ イル の スピ ー ド っ て て くれ だ っ け な 。 

遼 変 数 リス ト AS…… キ ー 入 力 : 160 乱数 発生 : 390 一 430 キー 判定 
N…… 船 の 数 ・ NX…… 地 下 ミ サイ ル の X 座 標 ・ 170 キー 入力 ・ 440 一 520 へ リ 爆 発 
W-…… 三 サイ ル 急 降下 の 初期 座標 "・ NN.……- 地 下 ミ サイ ル タ イ マー : 180 一 190 時 限 爆弾 、 地 下 ミ サイ ル の 久 : 530-570 ミサ イル 急降下 
M…… 三 サイ ル の 落下 する 確率 ・ XG……: 時 限 爆弾 の X 座 標 を イマ ー ・ 580-590 メッ セー ジ 
X…… 船 の X 座 標 ・ G…… 時 限 爆弾 の タイ マー : 210 船 表示 : 600 一 620 面 フ リア 
X1…… ヘ リ の X 卒 標 ・ B…… い ちば ん 後方 に いる 人 間 の X 座 標 : 220-250 へ リ 物 動 ・ 630 一 680 船 の 比 発 
Y1…… へ リ の Y 卒 標 ・ XT…… 顔 の X 座 標 : 270-280 人 間 の 乗降 : 690 一 760 顔 の 出現 
XM…… 三 サイ ル の X 座 標 : YT…… 顔 の Y 座 標 ・ 290 一 320 へ リ 表 示 ・ 770 一 810 時 限 爆弾 の 旭 発 
YM…… 三 サイ ル の Y 座 標 ・ TM-…… 顔 出現 の タイ マー ・340 顔 出 現 の 判定 ・ 820 一 840 スコ ア 処 理 
NK…… 人 間 の 数 : 画 プ ロブ ラム の 説明 ・ 350 一 360 地下 ミサ イル 、 ミ サイ ル 出 現 : 850-880 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
MK-……: 面 数 10- 50 初期 設定 の 判定 5 

S…… ス コア 60 一 140 初期 画面 ・ 370 一 380 後 の プ ロペ ベラ の 表示 


CHULUR プ 05CLGEICLRIDEFTINT ローZ8FLY ア 
いり = ニ ビ 05 N ニ ジュ = ニ ロ 0 5 ME テロ 
ニーロ 5 X1= テ 155Y1= テ 78 YM ニ 7 ョ 日 ま = リ 


メニ = ロ s 


「『 ロニ 375 NE ド = オ 45 本 上 NO 


6O_ CULUDR6E ECURSURO』 OFRTNT "< 
OEFPRTNT 人 衣 祭 半 広 誠 「 

7O_ CULUR7ECURSDR1』OIPRINT "SCEHRE "USTNG " 柱 提 韻 栖 揚 培 "asSICURSDR17。OiPRINT "SCENE " 』USING" 拉 
半井 "saME+18 CURSHR さ 1 ORIFRINT THT = モリ "II CHLOR ア FRTINTN 

8BO CEULODRSI CURSDRO。 1 FRTNT" 


mn sLURSDR16。OIFRTNT て 還 評 委 誠 基 誠 天 本 ECURSDR さ Os 


ET] 
1OO_ CULUR1:i CURSDRO』 SEIFRTNT 「 還 議 間 間 間 間 陣 間 間 症 II 
110 PRINT 「 還 還 昌 間 間 間 間 間 間 間 陽介: COLOURZ ェ 1EFRTINTTY.BOUTO" 
1 デ ご oO _ COULDR4。O0EEURSDRX 』E1』FRTNT いい 、 十 問 " 
13O0 CULOUR7I FUR エ =34T ロ 37『 CURSHRT 。 SOI FRTINTCHR ま (99) ii BEEP NEXT 
14D IF ME=O_THEN CURSDR14』1BiFRINT "FUSH _RNY EEY"EFAUSESIEURSDR14。18zPRINT" 


1 らい 
1 6 いひ 
M+ 1 
170 まま =IMNEEY ま (O) ITF (まま =" 回 りう ) す (人 R ま = モリ 較 りう 士 ( 人 生ま = り "ゆう ) 丁 HENBDSUB4O0O 
1 ヨ HO IF ロ G=1 THEN ロロ = ロ +1 3: ITF ロロ =1O0 THEN_ MUSIC"-ーF" ECHLHR1 CURSGORXG。 2 る 』 
RX1+3。YMEFPRINT "リロ 5=OI GO BUDSLUB78BO 
19O IF NG=1 THEN _NN=NN+1: IF NN= う THEN_ NG=OI NN=OI CDLDR1: CURSDRNX 。 FRINT" 主 紀 8 
LUR7』1 EPRINT "IE 還 Wi ECUHLORS OEFRTINT" 詳 記 ssEMUSTC"ーE1"sCHLOR1。OsPRINT" 蘭 強 』 "ETF NX 
+1 THEN CURSURX 1+ す る 。YMEFPRTINT" "8 BDTUD64O 
<0O 
21 の 
ーー ン 0 
の た 1 る 。 
ご 人 
らい 
どら 0) 
の 4 
よこ [9 
どー 9) 
ふ 00) 
る う 1 の 
うさ 0 


na=INT(RND(1)*M) YY1T2E XX ニ XEX で = ニ X メ 1+1 : TF 日 和 ま = じ HR ま (9⑦9) THEN =TNT (RND ( 1 ) * さ ) 5 TM=T 


PRINT" 較 "5 ECURS 


Lir- 介 」 


COULDR4』OIiCEURSDRX』E1EFRTINT "へ 十 詳 補 EEODLUDR7IFRTNTB ま 

TF (日 = じ HR 和 も (99) )※(INT(RND(1) で ) =O0) THEN X1=X1+GGN(XーX1ー そ ) : GUTOUS4O 
1 テモ X1+ す INT(RND(1) うう) 一 1 は 』Y1 和 INT(RND (1 ) うす 

ITF  X1< ロ THEN X1= ム 

ITF X1 とら THEN X1 = や 


ITF (メニ う 1 )※ (日 本 = ニ " 
ITF(X ニ = ニコ) (日 本 = じじ HR 和 まま (99) )THEN CURGUR4。 SOEIFRINTCHR も (9⑦⑦) は 日本 =" 
じ CURSUDRX1。Y1 一 1gFRINT" 

COULUR7ECURGHRX1aY1EFRINT リ ーーー ー“" 

CURSURX1』Y1+1gFRINTD TPagEDLURSEFPRTNT "和仁 『" 
CURGSURX1』。Y1+T2EEPRINT" 


更 右 


") THEN BEB ま = じ HR ま (9) BEEPF ICURSUREB SOIFRINT "iTM=OI BDTDS9O 


"ロニ ロー1 5 ロ HTHS9O 


〈 ウ ニ ウ ニ 会 話 シ リー ズ > 「 今日 、 何 日 マ 」「 4 月 だ よ 」「 明 日 、 大 安 ? ゃ 」「 昨 日 は 水曜 」。「 あ つ 、 そ うか 。 馬 日 、 日 曜 ?」 
「 今 、10 時 」 「 な ん だ 、 今 日 は 8 日 か 」 (兵庫 県 ・ メ カゴ ジラ ) 婦 も つと 教養 ある ウニ ウニ に 。2 カ ラグ ラム * 


ZZ 
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の 
< メー ム 溶 
テハ メー 


(\ 


くう 


2 メ IF (TMSO) *※ (日 本 = じ HR ま (99) ) THEN 700 

っ 0 IF (MR 2O) (XX ぶさ 1)※ ボ (X と ロロ )※*(INT(RND (1)※M) ニモ O)* (NB=O〉) THEN NGS=1 3 NX=X+1+(INT(RND(1)*4 
BRZ お EBIERTNIRLCETTRUGYCS き XR 09) 
さら 0 TF (人 ロモ DO) (XX= ニ X2) THEN YM=YM+1』 TF YM=M THEN_ XM=X1+ さ 5 BODTH5S4O ELSE CDLDR7 プ 7 CURSDRX 


1+3。YMIPRINT"Y 憎 綿 "sBEEF1IBEEF1IBEEFOE CULURZE CURSURX1+2。Y1 FRTINT" | と と で で SM 
BODTD1 7 

さっ 70 BEEF1iBEEP1iBEEFOI CDLOR7E CURSURX1+ す SsY1EFPRTINT" | に と と と うと 語 

了 1 こ [9 BOTO 16Q 

39O "ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 


400 TF( 人 も = リ 語 りう) (XXE ロ ) THENCURSUHRX+TEaE1IFRINT) MX=Xー1g RETURN 
410 IF(RR ま = モリ 語り う (XX くき 1) THENCEURSHRX』E1IPRTINTU EX=X+1IgRETURN 


42O IF 谷本 =" " THEN BEEF' CHLUR7』 FURT=19 1 口 2 GTEP-1:CURSHRX+1 。TiFRINT" 1 訂 ! "ETF(1= 
Y1+1)% (メー1 テ X1+1) THEN45O ELSE NEXTECURSDRX+T1。EIFRINT" 

に 才 ) RETURN 

し まま WW ーー ツー ツーー デ デー 


450_ COULUREI CURGHRX1。Y1 一 1EFRINT TSN し ん 
460 CURSDRX1』Y1gFRINT "CO の OK" 

人 70 CURGHRX1。Y1+18FPRENT DU アッ トト " 

48O CURSDRX1。Y1 一 1 sgFRTINT" 

490 CURSURX1』aY1EPRINT" ド 


200 CURSDRX1』Y1+ す 18FRTNT" "GUSUEBSOI NE IF MO THEN MM= 

っ 210 MUSTC"+ 晶 O 〇 提 ビー 福 ビ ー ド + 村 人 ローD "ECHLOR7 ア Im9 ヨ isFHRT=Y1 TH 211Q ロ e+1 1 IF ロロ =10O0STHEN ロ =99 

っ <O_ EDLDR7I CURSDRX1。1 IFRTINTCHR ま (5 謙 誠 "saBEEFEINEXTEICDLUDRSIFRINT" 度 辻 粗 3 FE" EMU 
すじ リオ BB1+ 村 日 1+ 人 0" 8 COLDR1 : FRINT "NR X1 ニ INT(RND(1) まう 6)+18GHTO16O 

0 < HEnrhXontnkorern よ 二 や は フ ロ フ ガ ーーー テー ツー デーー テ ーーーー ツ ーー デ ーーー 

っ 40 CURSDRX1+aYM-15iFRTINT" "saFUR YM=M TO E1EEEEF1 ICURSDRXM。YMIFRINT UI BEEFP' 


ORNEXTI ITF(X1= ニ Xー1 ) 十 (X1 テニ メー) 二 (X1 ニ モニ メーラ) THEN ム 4 

ワウ 0 IF (MR E1)* (BB=O)※(TNT(RND(1)*S)=O) THEN XG=X1+3 さ ICEDLUDRO』 1 1 CURSDRX 1+ オ すさ 。 で SEFRTNT リネ 
"ss CULUR』 0 は ロロ =1 

っ 60 CDLDRSI CURSDR X1+TSaE1SPRINTVEEE UEMUSTIC リ ーーCEO" ECDLDR1 ICURSDRX1+ す 2421EFRINTD ミリ " 
70 CURSURX1+ す 34。YM-1EFRTINT "PE YM=Y1+TSEGOTH16O 


5BO ーーーーー 了 T リ カト トウ ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 
590 CURGORO』19:FRTNT "NT" トウ 1 708FHR エ =4THOBTEF-1 : CURBHRT 。20 ュ FRTNTCHR ま (99) 』" 

"iMUBIC"+aOBR"iNEXTFRINT" 面 純 ) "i NE=NEー1 5 BDSUBBSOI CURSDRX 1+2。YM: FRTNT 
60O "ーーーーー フリ アーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 


61O CDOLDR7: CURSDR6』O FRINTUS TNG " 間 招 提 揚 振 "SETF NE=D THEN CELSI ME=ME ド +1『 BB=Oi ロ =OI CURG 
ロ R1 コ 』 15*FRTNTME ョ リッ メ コ ウ クリ TPー "8FHRT=OT ロ OOQI NEXTI M=Mー 旨 * MM- さ 5 LE BHTO さ O 

620 BDTD16O 

6 さ O ーーーーー フネ ノル "の ハリ ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 

640 CDLDR4: CURSDRX 21:FRINT "リート /【 選 営 芝 箇 沿 "5 MUSIC リーCES "MUSTE"+TCO" EEURSDRXー1 。 2Oi 
RINT "| コー- 訂 基 藤林 科 補 衣 認 ("HUGTC"ー# ド ビ 2ーCO" IFAUSE2 

65O CODLDR7: ITF N-】=ー1 THEN B5O 

660 COLDR7:N=N-1: CURBDRS5+・OE PRTNTN: CURSDRXー2。 2OEFRTNT" | た と と と と と と "CD 
670 1TFB$=CHR$ (99) THENCDLDR7: : PURBDRB。 20+ LFRINTCHR$ (99) : 日 まこ " 

6 ヨ Q X=5* GOTO160O 

69⑦O ーーーーー カオ ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 

700_XT=X1+ さ 5 YT=Y1+2i CURSBHRX1+ さ 。YHEFRTNT" " 

71O XT=XT+SBN ( メ +SーXT) : YT=YT+SBN (19-YT) : CDLDR55: CURSDRXT。YTEFRINTCHR ま (104) : MUST ビリ ー 
Eー 拉 E" ュ CURSHRXT,YTs PRINT" "= TF(XT= ニ X+2) ※(YT=19) THEN 72O ELSE BEEFIGBOTO プア 10 

72O CURSDRX+G』 SOEFRTINT" 人 語 』 「EYT=10: XT= さ い 

フ 3O CURBURX+2』19k FRITNT" " 

740 XT=XT+SBN (BーXT) : YT=YT+SBN (1Bー-YT) iCDLDR5: CEURSDRXT。YTi FRINTCHR ま (104) 5 "本 9 EEDL 
R7: PRINTE$ も = MUGIC"ーD"s CURSORXT。YTEFRINT" 倒 ! "3 TF(XT=E) *(YT=1 昌 ) THENZ60 ELGE BEEP: 
BOTD74O 

750 GOTO16O 

76O MUSIC"ー ビ "CDLDR 7:CURSDRXT。YT+SEPRTNTCHR ま (99) : 時" "kTMEOEBDTD160 

アア の "ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 

78O CODLDR1 3 CURSDRXBー-1 』2SEFRTNT" 還 記 "3EMUST ビ リー ビー 失 ビー は "ECURSDRXB-1 。 GOE CHLDR7EFRTNT" 
EE 雪 茹 村 3 5UST ビ "キビ + 揚 合 +B+G" EEOLOREEFRTNT"E Ei"sMUBTC リ 日 + 析 日 +" 

79O COLDR1: EURSDRXG-1 。 GEFRTNT 「 蘭 朗 芝 数 項 j に と て と 症 4 

0O ITF(X く =XG+2) ※(X=SXG ロ ー ミ ) THEN 640 

B1O _ RETURN 

で OO ロロ = ロ G+1 

B3O 5=5+10s CDLDR7 ECURSDR6 ょ Oi FRTNTUS TNG "菩提 補間 若 "STF(ME+1=4) す (ME ド +1=B) THEN BEEP*N= 
N+ 1 : CURSHR さ 呈 。 OFRTNTN 

B4O_RETURN 

B5O ="BAME DVER":FDR 1T=O TD 9:CURSDR17。15 ょ FRTNTLEFT ま (人 ま 。T) :BEEF: NEXT: CURSDR14。 
17:PRINT"PLAY AGAIN?(Y/N) " 

B6O 内 和 ま =INKEY ま (O) 』 TF まま =" リ Y" THEN RUN 

日 7O IF Q ま ="N" THEN CULUR フ 。 OiCLSsEND 

BBO _BDTD 86O 


Z2 江 テ っ ッ ヒ < ウニ ウニ 会 話 シ リー ズ に 載っ た 兵庫 県 の メカ ゴジ ラ へ > 六 あ つちや ゃ ん が 、「 こ の 作品 は と つて も ウニ っ て いる 。 こ れ だ け の 
昌 面 ! あ 作品 を 送 つ て きだ 勇気 を 認め だ い 。 つて な わけ で 特別 に 1 カラ ブラ ム だ し て 人 台 計 3 カラ ブラ ム 。 お 礼 な ら あ つ ち ゃ ん に …… 
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今度 は パズル 
ゲー ハハ な の だ 

画面 を 左右 に 動い て いる 4 珍 
獣 YUO SAOY ( 実 ae 


|@ 


) を 、 ガ イド ポイ ント ( 実 
た だ の ~ 置 ”) ま て 請 導 する 2 ゲー 
ム 。 

誘 導 する に は 、 キ ミ (実は 
だ た だ の ^[『) の 投げ る ボー ル 
い 倫 )) を あて れ ば いい 。 

自分 を 動か す の は テン キー 
の [4I6I7I8I9|。 それ ぞ れ 、 を 
の 方 向 に 移動 し た り 、 ジ 


rfOR 女 Z-2000/2200 


@ ス リル こと こ バ ズル が 同時 に 楽し め る 


GUIDEBALL 時 


Q と どき ひつ 行 て は さよ 9 は と 
JHY 。nS は J き 通 還 みき ご 計 


は いさ 呈 S 半 つつ 吉信 状 び 2 中 
| II  M BI MM HH MI 上 HH MM  B IM 旨 っ 


W ど っ っ 
SGOSSSSOOS | が ま イ | 人 PA し た ーー 

1 2869 に 4 まみ 
0 oo 時 9 ゃ 

『 ちら アダ ロリ す ら 

い # 


4 日 り | 
あぶ な い 。 


この ゲー ム は 、 要 する に パ 


ズル な の が だ 。 凶 沢 く ん の 前 作 、 
前 々 作 と も 非常 に 雰囲気 が 似 
て いて 、 今 回 $ ま た“ あの手 " 
の ゲー ム か と 一 上 肝 思 っ た も の 
だ が 、 
っ だ 。 た だ だ 、 画 面 は や っ ぱり 
似 た よう な イメ ー ジ が ある ん 
だ は ば は ど ね 。 

それ で 、 パ ズル だ か ら 、 


うっ 


実は 全然 ちがう も の だ 


OO SS SS 


(月 上 8 上 月  ! 上 上 上 上 B 


SS 


ご 』 
SS SS 


ヨッ て な 感じ で ボー ル を あ 


取 oO > 白 ン ち わ 
人 0 < ト な 1 て て 、UOSAO を 上 に 押 
2 2RTRTA 0 し あげ る 。 タイ ミン グ が 結 
キー。 て 段 ガ も 構 ム ズ イ よ / 

ボー ル は 、 天 井 に ま の ド が 
っ た りす る と は ね か えっ も 


中 き て 、 その 所 り が UO 
SAO に あたる と 、 当 然 の 
ご と く UO SAO は 下 へ 、 
二 放 を こ だ に な る 。 

この 繰り 返し で 、UO SAO 
を すべ て ガイ ド ポ イン ト ま で 


か り 変 な ふう 


に 進め も ちゃ うと 、 
二度と まとも な 体 に は な れ な 


誘導 し て や れ ば いい わけ だ 。 ひい 場合 が ある 。 制 限 時 間 が 200 
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い ュ ー ュ ン アテ ーー ナマ -\l/ ) 一 れ ド | リ ル 
福 まあ だ り る え し な けれ ば 安 7 本当 に て ポラ アイ 
全 だ 。 た だ 、 ボ ー ル で UO S だ めか どう か 確 マ で モブ 
AO を 動か を うと し だ た と き に 認 し て 押 そ を そう! い ト の 
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A( ).B( )……JUO SAO の 座標 ・ HI…… ハ イス コア : 260 一 270 BGM、TIME 表 示 : 一 チェン ッ フ ボイン ト 
C( )…:UO SAO の 増分 : M……MAN の 数 : 290 一 370 ボー ル の 移動 : 基本 的 に は 、 面 の バタ ー ン が 2 通り し 
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E,F……MAN の 増分 ・ 較 プ ロブ ラム の 説明 ・ 460 一 480 スコ ア 表 示 ・ し た だい 場合 は 、1200 行 の M の 数 値 を 適当 
H.V…… ポ ー ル の 只 標 10 初期 設定 1 :・ 490 一 600 面 フ リア 等 の 処理 : に 大 きこ し て みて こ だ さ い 。( エ イキ チ ) 
有 …… ボ ポー ル の 増分 20 画面 設定 ・640 一 690 


T…… 誘 導 で きだ 数 


30-- 80 初期 設定 


処理 


り 〇 SAO に 衝突 レ だ と き の : 


w <GUIDE BALL> X を GUIDE POINT に 追い 詰め る ゲー ム 。 甘 くみ ちゃ だ め だ よ 。 自分 の 撃つ だ 弾 ザ X に あ だ れ ば ぱ ば X は クタ 
1 歩 上 に 行く けど 、 撃 つ だ 弾 が 壁 に あ だ つ て X に あだると 、 1 歩 下 に 行く 。 ご これ ガ 自分 に あたら な いよ うに ね 。 
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回 品 ロ スロ ピン ヒロ ロロ ロロ 1 ロロ ロロ ロロ ロロ ロロ ロウ ロロ ロロ ロン ロ オ 4 オロ は ロロ 6 ら 9D 
5 
E 
t 


9E ヒ ロニ ロロ ロロ ロロ ロロ 還 " mn 

コ 操 ロロ =t こ hr "ロロ 1 ロン E ビ 1 ロロ 8 オ ロコ マミ オミ ラン アア オビ ヒビ FEGBG ロ コロ EQ ロロ らら ロビ ロ E ヒ ロロ ら 1E ア CHB2GZCS 
1 コロ オン オア デア マロン EE ロロ ロロ " 品 ら 

つら ロ =t こ ChF "ロロ ロロ ロ ロロ 94 ロロ オロ ロン ロロ 1 ロロ 1 ロマ スコ コン ロン BESFEFGFEFEG ら CECECFEFEg@g1 
に 2 クッ 5D3 コ 1H1BH ロ 4 は 4 さる" tt トロ 1 ジロ: ょ 1 

コロ =t こ エニ hFr "FFHHD4ESBFG ロ EED4HHD モロ ー さぞ ェ ュ 1 

コロ = こと OOd ロロ .。 ロ ミミ ここ GOd 1 ょ 中 8 王 こ O1 ロロ 。 14 放 CO1 1。 ょ デ 

つら 9 の さき こら Od 12 つ 2。 ク スミ = こと 避 1 1 さ ょ 14 な COd 12。 ュ 8 

1 ウロ ロロ = こ 品 1 12。 ロミ こ 1= テ = さぞ 58FtuFT 

EE まで そく 区 4 た nt も る: ナオ メデ テー て す を も 4 は PO し L 了 っ 

1 の つの data "LLProOPoOcChe]"。 9 て SORD MM。5) 9"。 りう 紀 ぁ a1 こ ーB 7 の 


エッ ト / の >= ッ = 会 話 シ リー ズ > 「 き の う バ パン 作 つ だ 」「 え ー、 パ ン ツ 廊 つ だ の や 味 は や 」「 う ん 、 お いし か つ だ よ 」 (群馬 県 ・ ら の 


ZOOchan ) 広 よ ぐ あ る 会 話 だ ね 。 も っ と ウニ ウニ し て ほし いな 一 。 2 カラ グラ ム 立 


川 川 浴 G 人 ルル @ 


1 W WNW W W 8W 8 W 8 8W W 8W 8 W 8 8W W 1 


@MZ-700 の キャ ラク タ 使 い が ユ ニー ク / を 
し し お 内 


用 。 明月 旧 上 上 朋 8  H BB BE  l っ 


! また 自己 紹介 で すか ぁ ー? 
WW 2 月 現在 、 高 1 で 15 歳 。3 月 18 日 生ま れ 。 
B 型 。 う お 座 の と り 年 で す 。 趣味 は パン 
コン の 他 に 音楽 と スケ ボー。 あ と 、 キ ー 
#O 選 MMZZ700 シ リー ズー ボー ド で チュ ー リ ッ プ を 弾い た り も し ま 
mm す 。 メ リー さん の 羊 も 弾け る ぜ ! 
Hu-BAS/C に 
し 
) 
8 
| 議 
いろ いろ 教え 
て ぐれ る よ ! 
い 


2 


+ = ューーー 


Sa 


ロ 


MZ-700 の 最大 の 欠点 は グラ 
フィ ッ ク 面 だ けど 、 逆 に そう い 
う 制約 の な か で テク ニッ ク と ア 
イデ ア を 凝ら す の が 、 ま た お も 
し ろ い の だ 。Vol.5 の 『 ソ ツー ダボ 
ー イ 』 (末松 賢司 ・ 作 ) な ん か は 、 


面 が 進む だ びに ま 
ーー すま す 楽 し い ぞ ! 
左右 の カー ソル キー で 、 船 を 動か し 、 
右岸 で 救助 を 待つ 人 たち を 左岸 に 無事 
届け る の が ゲー ム の 目的 だ 。 

船 を 右側 の 岸 に つけ れ ば 、 自 動 的 に 
人 が 乗り こん で 〈 く る 。 た だ た だ し 、.、1 回 に 
1 大 だ け 、。 乗 りこ ん で きた ら 、 い を 
て 左 の 岸 へ 向 か む う 。 上空 あ パ パラ ラパラ 


ト 


く て SCoRE _ 49> くく SCENE 345 


は 2 * ) ? 持 
は お 3 まき 

# す > でき 
4 人 448 

#$$> は 


* 


NN 
mm 


4 だ だ いま 、 人 1 人 救出 
中 。 い そげ 、 い そげ 、 顔 
の 出 な いう ち に …… 


み カラン ル て よかっ だが 。 
この 「『SAVER』 は 、 カ ラフ 
ル じ ゃ な いけ ど 、 キ ャ ラ 
クタ の お も し ろ る で は ピ 
カ 1 。32 ペ ー ジ の 『 け ん 
ぼ ば お 」 と 人 羽 た よう な 、 そ し も 
て それ 以上 の 楽し き が ある 。 
MZ-700 の ユー ザー は 、 
ぜひ この ゲー ム の キャ ラク タ 
使い を 勉強 し て ほし いな 。 
それ か ら 、 適 当 な 場面 で チョ コッ と 没 
も リフ を PRINT す る だ け で 、 ゲ ー ム が 感じ ll 
の Cc ま 生 きま て で てく を と いう こ 上 も 、 こ の MM 1 
ゲー ム は 教え て くれ る 。 4 無事 、 救 出 を 終え る と 、 て いね い に も お 礼 を 言っ て これ る 。 ご こん 
な セリ フ を ひと つ 入 れる だ け で 、 ず いぶ ん お も し ろ さ が ちがう 


を 2 


秋 SAVER> ご すべ ざし て いる と 、 に こち ゃ ん マー ク が や つて き て 、 右 の 岸 に も ご され ちゃ う 。 ゆ み は 何 度 も 岸 に も ど さ れ ち 
② 箕 らい まし だ 。 三面 に な る と 魚雷 が 海 を 活 し て 、 そ ご こ に 行こ と 死ん じゃ うか ら 気 を つけ て ネ ! 


19 CLS:WIDTH 89:COLOR 7,9:SCREEN 1:RANDO 
MIZE TIME 

29 H=9 

39 GOSUB 460 

49 S=9:SP=9:M=4:X1=69:Y1=SM 

59 CLS 

69 LINE(3.9)-(129.99) ,4。B 

79 PSET(X1,12),6:PSET(6,Y1),6 

89 XX1=X1:YY1=Y1 

99 X=INT(RND( 1 )x119+7):Y=INT(RND( 1 ) x75+1 
3 ) 

199 PSET(X,Y), 5:XX=X:YY=Y 

119 GOSUB 419 

129 LINE(3.9)-(129.99),4.B 

139 PSET(X1.12).6:PSET(6,Y1) ,6 


149 FOR J=9 TO 2:FOR IT=82 TO 39 STEP -2: 
SOUND I,2:SOUND 9,1:NEXT:NEXT 

159 OUT 48.127:K=INP(49) 

169 IF K=&HEF OR K=&HEA THEN X1=X1-1:YY1 
=9:GOTO 259 

179 IF K=&HBF OR K=&HBA THEN X1=X1+1:YY1 
=9:GOTO 259 

189 IF K=&HFE OR K=&HAE THEN Y1=Y1-1:XX1 
=9:GOTO 259 

199 IF K=&HFB OR K=&HAB THEN Y1=Y1+1:XX1 


=9:GOTO 259 


299 IF K=&HEE THEN X1=X1-1:Y1=Y1-1:GOTO 

259 

219 IF K=&HEB THEN X1=X1-1:Y1=Y1+1:GOTO 

259 

229 IF K=&HBE THEN X1=XX1+1:Y1=Y1-1:GOTO 

259 

239 IF K=&HBB THEN X1=X1+1:Y1=Y1+1:GOTO 

259 

249 IF K=&H7F THEN GOTO 299 ELSE 319 

259 IF X1<7 THEN X1=116 ELSE IF X1>116 T 
HEN X1=7 

269 IF Y1<13 THEN Yl=86 ELSE IF Yl>86 TH 
EN Yl=13 


279 PSET(X1.12).6:PSET(6、Y1).6:PRESET( XX 
1.12):PRESET(6,YY1):XX1=X1:YY1=YI 

289 GOTO 319 

299 LINE(X1.12)-(X1.87),6:LINE(6,Y1)-(11 
7。Y1).6:SOUND 82.5:LINE(X1,12)-(X1.87) ,9 
:LINE(6,Y1)-(117.Y1).9:PSET(X1.12),.6:PSE 
T(6,Y1),6 

399 IF X]1=X AND Yl=Y THEN FOR !I=2 TO 19 
STEP 2:CIRCLE(X。Y),T。INT(RND(1)※7+1):SOU 
ND 49-IX2.2:SOUND 9,1:NEXT:FOR 1I=2 TO 19 
STEP 2:CIRCLE(X。Y),1.9:SP=INT(RND( 1 )*%59 
+1):NEXT:S=S+SP:GOSUB 449:GOTO 99 ELSE 3 
19 

319 IF RND(1)x5<1 THEN 379 

329 X=X+INT(RND(1)%3-1):Y=Y+TINT(RND( 1 ) 3 
ます 

339 IF X<8 THEN X=115 ELSE IF X>115 THEN 
X=8 

349 IF Y く 14 THEN Y=85 
Y=1 4 

3S59 PSET(X,Y),5:PRESET(XX。YY):XX=X:YY=Y 
369 GOTO 159 

379 IF RND(1) く .5 THEN XL=INT(RND(1)※X119+ 
7):YL=12 ELSE XL=6:YL=INT(RND( 1 )※74+13) 
389 LINE(X,Y)-(XL,YL) 5:SOUND 59.2:LINE( 
X。Y)-(XL。YL),9:PSET(X.Y),5 

399 IF XL=X1 OR YL=Y1 THEN FOR !I=2 TO 19 
STEP 2:CIRCLE(X1。12),I。INT(RND( 1 )%※7+1) : 
CIRCLE(6,Y1 ) ,I,。INT(RND( 1)%7+1):SOUND 82- 
1I,3:SOUND 9,1:NEXTEFOR TI=2 TO 19 STEP 2: 
CIRCLE(X1.12).I,9:CIRCLE(6、Y1).1.9:NEXT: 
M=M- 1 ELSE 159 

499 IF M THEN GOSUB 429:GOTO 129 ELSE 69 
り 

419 LOCATE 64.3:PRINT CHR$(249)j:"HIGH SC 

ORE": :LOCATE 66,4:PRINT CHR$(251)jUSING" 
間 韻 拉 導 9 "5 日: 


穴 ジ テッ 
] 更 個 ! あ 


ELSE IF Y>85 THEN 


く ウ ニ ウ ニ 会 話 シ リー ズ > 「 焼 肉 、 焼 肉 (焼き に 行く ) ! 」 
あつ ちょ 躍 ) だ じゃ れ が ザ き いて いる ね 。 で も ウ 二 つて いな い 。 


429 LOCATE 63.13:PRINT CHR$(254 ) : "CROSSE 


R LEFT" jiELOCATE 79,14:PRINT CHR$(251 ) iM: 
439 LOCATE 64.8:PRINT CHR$(253): "YOUR SC 
ORE" ji ELOCATE 66.9:PRINT CHR$(255) :USING" 
韻 韻 韻 拉 拓 り "55 

449 LOCATE 65.18:PRINT CHR$S(252):"NOW G 


ET 5:LOCATE 66,19:PRINT CHR$(252 ) j "POINT 
ら " >:LOCATE 68.29:PRINT CHR$(249):USING"# 
9 "1SP? 

459 RETURN 


469 COLOR 6:LOCATE 26,.2:PRINT 
L PROGRAM NUMBER 8 @": 

479 COLOR INT(RND( 1 ) 7+1 ) 

489 LOCATE 11.4:PRINT "4 オト 画 b4 ト 4 メト 4 
和男 bb 還 オ 4 オト 4 ト 画面 4 オト オト 
| 還る 

499 LOCATE 11.5:PRINT " 田 

~- 人 mh 固 右 還 較 -= | 間 昌 | 
国 ": 

S99 LOCATE 11.6:PRINT 
ー ア _ 還 較 闘 マ ア 
| 回 

S519 COLOR 5:LOCATE 33.8:PRINT " 


" 共 ORIGINA 


| 人 邊 0N5 0 
| 症 還 詞 較 


"ヘア 回 b そ ア アマ 
還 還 固 回 圏 韻 マ ア 


KEY 


た 
:LOCATE 18,.11:PRIN 


S29 COLOR 6:LOCATE 18.9:PRINT "へ " 
ATE 18.19:PRINT "181"5 


T" ト アマ : 

539 LOCATE 19,12:PRINT "1"i:LOCATE 19,14 
:PRINT" 男 ": 

549 LOCATE 19,16:PRINT "1"::LOCATE 18,17 
:PRINT "へ "iiLOCATE 18,18:PRINT "121" 5:: 


LOCATE 18.19:PRINT ツェ ャ ン "5 
S59 LOCATE 49,11:PRINT" へ 
ATE 49.12:PRINT"I4 ト 上 軒 617: 


/ へ "5:LOC 
・LOCATE 49, 


1 は 2 だ RER[ ーー ンー 
568 LOCATE 36.16:PRINT"ーーーーー つ "1:EOCAE 
E 36,17:PRINT"| SPACE | 一 一 BEAM": :LOCA 


35 まな 5PRENI ーーーーーー ミ ・ 

S79 LOCATE 45.29:PRINT" $ PROGRAMMING B 

Y MIO $7 5 

S89 COLOR 2:LOCATE 26,.22:PRINT"PUSH [ RE 

TURN ] KEY TO START": 

S99 IF INKEY$=CHR$( 13 ) THEN RETURN ELSE 

599 

699 FOR J=4 TO 2 STEP -1:FOR I=82 TO 49 

STEP -2:SOUND !I,J:NEXT : NEXT 

619 CLS 

629 COLOR INT(RND( 1 )x7+1):LOCATE 15,.3:PR 

INT"4 ト 4 タ 5 は k 4 画 4 は bb 4 

硬 。 画 AD:LOCATE 15,4:PRINT" 還 = ュ 四半 右 

| 固 画 恒 較 較 較 遼 甘 昌 の:LOCA 

TE 15.5:PRINT "アア 。 画 回 回 回 還 

ヘア や アア 是 還 M': 

639 IF S>H THEN H=S 

649 COLOR 4:LOCATE 39.7:PRINT USING"HIGH 
SCORE 拉 提 提 韻 寺 9"?H 

659 COLOR 6:LOCATE 39.9:PRINT USING" YOUR 
SCORE 拉 提 提 韻 寺 9"?1S 

669 IF H=9 OR S<>H THEN 799 

679 FOR 1=1 TO 7:COLOR IE:LOCATE 19,12:PR 

INT"4 オ トト オト ト 固 オト 大 4 オト 画 男 較 較 

オト 画 。 画 4 トト 還 オト 還 ::LOCATE 19.13 

・PRINT" 圏 画 較 較 圏 較 -= 茹 ア 恩 半 固 較 較 較 
一 億 較 還 還 圏 葉 圏 や -h 圏 ": 

689 LOCATE 19,14:PRINT" や そ ア 画 回 ペア 回 

b、 較 間 回 アア 軌 、 圏 圏 回 _ 右 ペア 回 加 マ 

ー7 @ "5 ENEXT 

699 LOCATE 28.16:PRINT"YOU MADE HIGHS 

し CORE すす "1 

799 LOCATE 23.29:PRINT 

KEY TO _ NEXT START": 

719 IF INKEY$=CHR$(13)THEN CLS:GOTO 39 E 

LSE 719 


"PUSH [ RETURN ] 


「 そ れ じ ゃ 一 僕 は …… 馬 肉 、 馬 肉 (取り に 行く ) !」 
よ つ て 2 カラ グラ ム 立 


(岩手 県 


アノ 


交 7/O8Vg@ 川 


rfOR J が -200 


COOOOOOOCOOOOOooooo 


お か し の 傑作 を 、 
gm グ ゴツ ソ ド ハ ンド 物 植 


非常 に か か し むか し 、 ま だ で ぶ 大 先 
生 が 本 誌 テ クノ ポリス の 添削 教室 担当 
で し か な か っ た ころ 、 お 相手 し た 懐 し 
の ゲー ム を 、 突 然 TR-200 に バー ジョ 
ン ア ッ プ 移植 し た も の 。 

も と も と は 、 異 様 に コス ト パ フ ォ ー 
マン ス の 高い 作品 で 、 半 画面 に も 満た 
な い 短 い プ ログ ラム な ん だ けれ ど 、 ま 
あ JR-200 だ か ら と いう こと で 、 ち ょ っ 
と キャ ラク タ に 凝っ た りな ん か し て 、 
この くい に な り ま し た 。 


2》 うか うか し て る と 
ゴミ が 固まる !! 


ゲー ム は 簡単 。 古 い 火星 人 の よう な 


キャ ラク タ を カー ソル キー で 動か し て 、 


街 の と ころ どころ に 突然 出現 する ゴミ 
を 取り まく る と いう も の 。 

だ だ それ だ け な ら お も し ろく も な ん 
と も な い が 、 一 定時 間 た つと ゴ 

ミ が 固まっ て 、 壁 に 


@ 時 間 が た つと 固まる ゴミ 


コミ ス ッ プ 


ひえ ー っ つっ 、 さ っ き 固 * 


NN、 タコ ちゃ ん 


らし レ い / 


SoooooooooooooOOOOOOOOOOOOOOOOOOOAYOTKTK 
AOCCCCoOooOOOOOOOOO OO 


な っ て し まう 。 つ まり 、 道 を ふる いで 
し まう の だ 。 し か も 、 そ の 固まる まで 


の 時 間 は だ ん だ ん は や 
《 く な る の で 、 と どん と どん 

ムズ く な っ て いく 前 
それ に 見 だ と ころ 


まっ た だ ゴミ が ジャ マ 1 
だ 。 困 つ だ 困 つ だ の / 


SCORE ご ア 


前 有 8 8 肝 8 BM 8 8 まま 8 8 


旭 人 は 漠 し 
* 一 圭一 日 つっ らい 一 と 


ーー - 
ーー や 
朗 較 計 は 8 3 2 2 2 2 3 昌 。 ほ 。 3 2 。 9 9 8 8 】 


今回 、J R -200 で 適当 な プロ グラ ム が な 
いと いう の で 私 の 出番 に な っ て し まっ た 。 
う 一 ん 、 結 構 、 こ の 移植 キツ か っ た 。 ユ 
ー ザ ー 諸 君 ! いい プロ グラ ム を 1 


! 及 す て sue 


ここ ここ ここ ここ ここ ここ ここ ここ 


ら SCORE 34 うけ DS『 


は 日 DUST S MRX 


けれ ど 、 目 指す と ころ へ すばやく カー 
ソル キー で 移動 する こと 自体 が 結構 ム 
芝 と て 机 え 。 

短い の に 非常 に 遊べ る ゲー ム な の だ 。 
チョ ロ チ ョ ロッ と 打ち こん で 、 長 いあ 
い だ 遊 べ る 、 で ぶ 大 先生 の ほれ こん だ 
コス ト パ フ ォ ー マ ンス 最高 の ゲロ グラ 
ム な ん で ある 。 


アア ィ 生計 ニ ウ ニ 会 話 シ リー ズ > 「 今 日 は タン ポポ の 観察 を し よう 」 


「 あ あ 、 口 か ら 出る ネバ ネバ し た も の 」「 そ れ は ゆめ だ ん ぼ ! 」 
(千葉 県 ・ 小 林 弘 和 フ ン ) き れい な よう で 、 き だ な そう な 作品 。 ち な み に 弘 和 フ ン や まわ り の 友達 は 、 口 か ら 出る ネバ ネバ パー 


較 変 数 リス ト * ・ 10-- 17 初期 設定 (プロー バル) < 設定 する サブ ルー チン 
H…… ・ ・ 20- 40 初期 設定 (ローカル) ・ 還 と ころ で 
V……V-RAM の 先頭 アジ ドレ ス ・ 50-170 画面 を 作る ・ この プラ グラ ム は 、 テ フン ポ ボリス.83 年 
S…… ス コア ・ N…… ゴ ミ の 出現 回 数 カウ ンマ ・ 180-190 ゴミ を 1 つ 填 < ・ 月 号 の 滅 削 教室 で 取り あげ た プロ グラ 
D……: ミ ス だ っ つた ゴミ の 数 : AB お .G$,HS…… 画 面 表示 用 の キヤ : 200-290 メイ ン ル ー チ ン ・ の へ を で ぶ ぶ 大 先生 が 移植 し た も の 。 な に か 
BX,BY…… ゴ ミ の 座標 ・ アン マン ・ 300-320。 ゲー オー や キー ルー チ シ : 文 名 の ある 人 は 「 私 が 正しい 」 係 まで 。 
X.Y…… 自 分 の 座標 ・ 囲 プ ロブ ラム の 説明 ・ 900-1030 ユー ザー 定義 キヤ ラフ タ を : (あつ ちや ゃ ん) 


RS 


s Os り (= 生ま C10OI 人 生 の 
16 GOUSUEB_ 90 

1 7 ロロ ま =CHR ま (まや 2 ) = 本 = じ CHR 和 も (まさ) 
20_ RANDOMIZE: ITF SH THEN H=S 
さ O らら =OxX=16』 Y=1 1 :D=0』 じ ビニ 6O s = 
40 N=Os COLOUR で 。 0。1 

SO_ LHCATE QO。OkFRINT BE 第 

SS LOCATE O。1。FPRINT BE 和 ま 

6O_ FUR 1T=2 TO 22 

EUCRTE の 。TsPRKINT "DESBP じ (3 う 0)1"! 5 


NO 


660052000 


HR 和 も (29) +CHR 刈 (うさ 1) す 7 01 の 


〇 ) 


交 0 ワ どの /@ | 作 川 


) 


8O_ NEXT 

90 LOUCATE QO。23a PRINT BE 第 

1o0O_ COLOR 7。。QOsgLOCATE 1。OkFRINT "SCURE Os 

110 LOCATE 14。QOgFRIMNT "DUST OOW 

120 LUCATE SG さき 。 OsPRINT "MRXTIRTGHT 和 も (「 リ +STR 生 (H) 。 ら 5) 


SS も UL 2。。 1 

140 FOUR IT=2 TU SEO STEF 
0 FR リー フ T ロ 22 8「EP 
160 LUCATE IT。JsFRINT 哲生 
ZOO ET す sNEXT 

18O EX=INT(RND(1) *2B)+1sEY テ =TINT(RND(1) *21) 4 す せ = T エ TF FEEE ド (V+TBX+TBYX さ だ)=1 THEN 180 
190 COLOR 5。。1sLOUCATE RBX。EYiFRTINT G ロ も =:N=N+1 

200 FOR T=O_ TO Cai=STICE(O) 』F テ (エニ SB) 一 (エニー ジワ) ロモ (エモ 31 ) 一 (エモ さ () ) 

210 SOUND 477。1:TF FEEE( ソ +(Y+TQ) % う る せ キ X+P) =1 THEN F=Oi =O 

RC も DR ビー Y ま も ULURK る 。。、 14PREINMT り 0s sg XX+ ィ Fs Y=Y+TGsLOCRTE X。YsiFRINT Hs 

20 TF FEEE(UTBYX る 2 や +TBX) と きき THEN NEXTsiBEEF EGOUTO デビ 70 

240 EEEF 1』GB=SB+10gCOLODR フ 。。OsLHCATE 6。OsFRINT RTGHT ま (" BT 民生 ( 全 ) 。 5) 
250 BEEF_ OiTIF N=INT(N/1O)*10 THEN BE=E+1 35=S+EX100sC ビ =TNT (CX 選 / ら ) 

260 GOTO 18GO 

270 LOCATE BX』。EYsCOLOR 2 。。1sFRINT "0gD=D+1gLOCRTE 18。O 

280 COLOR 7。。OsFRINT RIGHT も (リリ TSTR 和 ま (D)』 さ )* 

記 0 1F D ぐ 15 『「HEN 18BO 

300 LOCRTE 11.。OiCOLOR 4。。OiFRINT 「 情 BRME OUVER 愉 " 

310 FICE RsIF EERSC("57) THEN 10 

se 生 (T 有 OH と 0 

6) REM ーーーー DOQ ロ K ら Da て て 馬 じ 一 ーーー 

呈 0 き RESTORE 1OOO 

910 FOR エ T=O T ロ 31 

920 READ DFOEE ま COOO+T。D 

93O_NEXT 

940 _ RETURN 

100O_ DRTA まま OO。 ま OO 。 まま OO 。 ま OO 。 生 0O。 和 ま 0O 。 ま 00。 本 OO 

1010 DRTR ま f ら 。 生 邊 ら 。 和 ま 人 6 ら 。 ま OO 。 も 品 ら 本 まま OO 

102O DAT ま OO。 まま O4 。 まで や っ 。 まで 生日 1 。 日 1 。 本 避 a 。 近年 

10OO _DQTA まる 日 。 本 7C 。 まり 9 や 和 ま 和 己 10。 所 日 生日 呈 ら ヒ 


すま て 4 


v ジ テッ トー /W っ し た も の を だ ん ぼろ ” と 呼ん で いる そう で す 。 や つば 、 き だ な 一 い 。 で も 、 だ たまに は 、 ば つ ち い の も 戦 せ な きゃ …… き れ 2 の 
曲 ” い ご と で は すま され な い の だ ! な ん て ネツ この ウニ に は 3 カラ ブラ ム * 


2 の リー ペー シッ 


COXKKAOODOOOOOCOOCCCooocco 


Oo の SSCOOCCSSCooCOooOCOOOO の OCSOOKCCOOCOOO で oOCoOOO な が 
CCOOOOOOOOOOoo00 


な ある 012) 
ん な で し きり に 感 1 4 | 
心 し た 傑作 。 高橋 つか さ 

5 も 、 プア 
ミリ ー ベ ー シ ッ ク いち お う 、 
っ て 、 フ ァ ミ リー 


コン ピュ ー タ な ん 
Go。 こ WU が ブフ 
の ソン ト 
だ 、 と いわ れ た だ たら 
(ある 意味 で は 正 
し いけ ど わ ね )、 な か 
に は 信じ る や つも いる か も し 


ぼく の クラ ス で は ファ ミコ ン が けっ こう 
は や っ て いま す 。 テ クボ ポリ で も ファ ミコ 
ン 特集 を や りな さい 。 こ うい う 制 約 の あ 
る マシ ン で プログ ラム する の は 楽し いよ 。 


AN ーー mee 
記 
パ 
wl 


に II IM II  I 上 M  I WM WM | 


トト IN BB ま 『 WW BB B  W BI 


ない 、 と いう て らい 。 枯 
る 面 し 較 

5 忠 同 時 に … と 2 の Y 層 

お つこ と 秘密! 「 ァ と 6 

ュ ン トロ ー ラ ー で 、 上 FE イタ 
右 に 準 を あや つり 、 コ ッ ク ラッ セ 較 
ピッ ト の スク リー ン 上 方 か 6 に 生 人 


ゾ ワ ソ ワ と 出 て くる 2 種類 の 

敵 を 次 々 に や っ つけ て いく ゲー ム だ 。 
最初 は 、 ち ょ っ と 動き の の ろ い ファ 

イア ボー ル が 相手 。 1 匹 び け な ら 10 点 、 


2 匹 連 続 な ら 40 点 、 3 匹 で 90 点 、 4 匹 

再 変 数 リス ト > Dw ダ メジ 

X. ア …… 準 の 座標 ・ 三 …… 敵 エ ヤ ラ の 種類 

K…… キ ー 入 力 用 ・ CIN…… パ レツ ト き り ガ カ ガ え 用 

〇 …… 発 生 し だ 敵 の 数 H…… ハ イス コア 

〇 …… や つつ け だ 敵 の 数 ・ S…… ス コア 

ーー ノル マ 数 ・ 圧 プ ロブ ラム の 説明 

日 …… 一 撃 で や つつ け だ 敵 の 数 10- 20 初期 設定 、 パ レッ ト 設 定 


19 SPRITEON:PALETB 2.15,16,9 
5 22>PALETS 2.9.48,34,22 

29 CLEAR _&H77FF ECGSET1 1:CGE 
N2:SPRITEON:PALETB 9,.15,48,9 
> う 9:PALETB 2,15.16.9.22:PALE 
TS 2.9.48.34.22 


@ ア イデ ア だ つぶ り / 本 栓 派 シ ュー ティ ング ゲー ム 


COSMO PLAZ 


rfOR ファ ミリ ー コ ンピュータ /C7 


OOo 
CO 


マビ シコ ユ ツ / ある 
や つつ け 訪 を する こと 
隠れ 流れ 星 が 出 る / 


: 100-110 ミサ イル 発射 、 命 中 判定  : 270 
・ 120 一 130 ミサ イル 命中 処理 
: 140 一 150 隠れ キャ ヤラ 処理 


OWEN お は で 
| 一 対す や \NJ0 は し < 


OooO0 
OSAOOOOoOO で の 
SOAOOOOO 


て ざ 見 ざ は の 代 瑞 謝 


9ー 浦 は 「J「)。 ユ MANJ 
一 へ SNJS 還 回 [< 


で 160 点 、 5 匹 で 250 点 の 得点 に な る 。 こ 
の ビー ム は 性 能 が よく て 、 膨 準 が 目標 
に 一 部 か か っ て いれ ば 、 ビ ビッ と や っ 
つけ ちゃ う の で そこ を 利用 し よう 。 


ミサ イル 発 笛 は A ボ タン 。 2 面目 で 
は ファ イタ ー フ ライ が 出 て くる ぞ 。 
を それ に ある こと を する と 流れ 星 が ……。 


: 40 スプ ライ ト 定 義 : 160-170 面 フリ ア 剖 定 

・ 50 隠れ キャ ラ ( ! ) の 動き 設定 : 180-200 瑞 和 動 

・ 60 一 80 初期 設定 、 画 面 作 成 ・ 210-220 パレ ッ ト き り ガ え 

: 90 キー 入力 : 230-260 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
各種 数 値 表示 レー チン 


49 DEFSPRITE1 (2.1 .9,9,9)=CH 


R$(147 )+CHR$(146 )+CHR$(145)+ 
CHR$ も (144):DEFSPRITE9 , (3、1 、9, 
9.9)=CHR$ も (189)+CHR$S(181 )+CHR 


$(182)+CHR$( 183) 
S9 DEFMOVE(5)=SPRITE(12.6、1 , 
っ り 。 0 ) 


<〈COSMO_PLAZMA> | 面 は フラ イア ー ボ ー ル 、2 面 は フタ イタ ー フ ライ ザ 上 か ガ ら どん どん や つて こる 。 フ ァ ミ コン だ か 


ら 、 親 近 感 を 覚え だ な あー。 


69 VIEW:PLAY"T1Y1MIV1409:T2Y 
3M1V1502" EGOTO 259 

79 PALETB 9.15.48.9. 22:S=9:P 
=49:N=1:E=9:ERA 9,.1.2.3,4。5: 
PLAY":A3A3A3A3AS5C3C5D8『 

89 ERA 9.1.2.3。.4.5:PLAY”:D3D 
3B3B3B3B3BS5D3DSE3ES":VIEWELO 
CATE9,21:PRINT "SCORE 

だ た て レク TOP":Hi "0 "(XX= 
129:Y=92:G=9:0=-5:E=1-E:GOSU 
B 279 

99 K=STICK(9):XX=X+((K=2)-(K= 


1 ) )X12:Y=Y+((K=8)-(K=4) )※12: 


X=X+((X>20)-(X く 44) )※12:Y=Y+ 
((Y>128)-(Y く 34))x12: SPRITE1・ 
さす 

199 IF STRIG(9) く >8 THEN169 

提 全 朋 、PEAY し 3 ん 5 ら PRITEE 導 . え 。\: ド 0O 
R 1=0 TO 4:1F ABS(X- 炊 POS(E)) 
メメ よ ら OR ABS(Y-YPUOSGT))>16 HE 
N1 3 

129 ERA !I:B=B+1KPLAY"G3” 

139 NEXT:IF B=9 THEN169 


169 SPRITEW 

179 IF (P-G) く 1 THEN P=P+5:LO 
CATE 11。12:PRINT"TNEICEI1 "1GG ま 
089 

189 FOR TI=9@ TO 4:TF MOVE( 1 )= 
-] THEN 299 

199 DEEF _ MOVE(T)=SPRITE (2+E※ 
3 。 4+RND(3) 。RND(5)+12+1E。45.9。B 
2):POSITION I。RND(59)+99,37 
・MOVE 1:0=0+ 1 

299 NEXT:D=0-GILOCATE 25.21: 
PRINT D:IEF D>14 THEN 249 

219 C=C+N:IE C=3 OR C=-1 THE 
N N=N※-1:C=C+N 

ン フ MM PALETB ラッ 47 、48 BTCwKES 

239 PLAY "B9":GOTO 9W 

249 SPRITE 1:LOCATE 9.5:PRIN 
T "GAME _ OVER":PALETB 9,15,48 
0 22: RS HEN 明 =S 

259 LOCATE 9.6:PRIN] PUSH 3 
TART":PLAY"C9G9E9 "ET 上 F STRIG( 
9)=1 THEN VIEW:GOTO079 

269 GOTO 2509 


z と @ | 川 川 


に 
sw 
22 


149 IF B=5 THEN 5S=S+290:POS1 
TION 5.299.29:MOVE 5 

159 S=S+BxXB:G=G+B:B=9:GOSUB 
270 


279 LOCATE5,21:PRINT ら : 
LOCATE16,21:PRINT P-Gi“ 
TURN 


*80 行 の タメ ー シ は ダメ ー ジ で す 。 


ee こ 
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COSMO PLAZMA の BG- グ ラフ ィ ッ デー ツ 
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団 
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ぐ ⑤ 
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|g| 
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SG | ⑤ 


ECIWONE 
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G) | GO 
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12 IM71| 141 | M/1 
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ーー 
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141M/1 


14|M71|M1 | 141|M71|MZ1IMZ1| 141|MZ1|M71|G21|M71| M71 IM71 GaflM7 0 141IM71 M71 
L69IL69|L79 


15 誕 oasis IL60|L60|L69|L69|L79|H19 
llzilyiholLiheikelke SO 
17 M00 

18 |M69 |M60 |M69|M69 IM60 EEESE H21 |H20 


19 F59|F59|F59|F50|F50|L30 SLales 0|D39|L69|L79|F59|F50|F50|F50 aralalelrals 
20 0|A69|A69|A69|A10|A09 BISBDEI れ 5 


2 ッ ナ <VOL・5 ア ン ケ ー ト に つい て > 特製 テ フ ボ リ 手 帳 を 20 名 の みな さん に 送る と 書い て お き な が ら 、10 名 し か 抽選 発表 しま せ ダ ア 
本 き ko 覆 ん で し た 。 許せ / 落ち つけ ! ちゃ ん と 1 月 10 日 まで に 届い だ ハガキ を ば ら ま いて 、 か つこ ご よ ぐ 飛ん だ 10 枚 に 決め まし た 。 


湊 ア ー デ コバ エー/7 


上 級 で は 、35 バ ズ 
ル に な る の だ / ク 


まず 、BG 一 グラ フィ ッ ク に 何 か 描 
で 位 : だ し 、A0 一 D? ま で は 使え な 
い ぃ ググ ) いち お な おう 、 こ こ で は クー の 特製 
画面 を 作っ た の で 、 と りあ ぇ え ず 下 の B 
G で も 打ち こん で みて 。 

で 、 こ の プロ グラ ム を RUN る せる と 


レベ ル を きい て 〈 る の で 、 セ レク ト ボ 


タン で あわ せ て 、 ス ター ト ボ タン を 押 
BG が グチ ャ グチ ャ に な っ て 
いく 〈 ぞ 。 これが か パズル 作り な の だ 。 
適当 な と ころ で A ボ タン を 押せ ば 、 
画面 の くず れ が と まる 。 そこ で 吾 ボ タ 


PROJECT 1 ら の 
っ 


の 


IE49|E10|E49| E10 


で 20 に 
E49|E40IE10|E49|E10|E1 


@BG- グ ラフ ィ ッ ク で 楽し む 15 パ ズル 
も コメ モト 


PROJECT 15 


rfOR ファ ミリ ー コ ンピュータ /C】 


2 


プイ プア テイ ゴーン 


ン で 黒 ピ ー ス を 動か し 、 絵 や も と と お 
り に する と いう パズル ゲー ム 。 つま り 、 
BG 一 グラ フィ ッ ク の 15 パ ズル で すね 。 
ハイ スコ ア も 残る ぞ 。 
で ハイ スコ ユア を 消す こと も で きる 


od00088800002000800800800008828 半 8207 
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本 名 ・ 吉 岡 敏明 。 
PN. 次 作 期 待 の 
YOUNGER 


写真 を と っ て も ら う の が 面倒 だ どっ た の で 

似顔絵 を 送り ます 。( 似 て な いけ ど )。 それ 

、 ポ ボ ポシェット No 1 を 見 て ぴっ くり し 

まし た 。 背景 が うま く か いて ある も ん で 

で も 、 ブログ ラム テ クニ ッ ダ タ で は 
(と 思い こむ YOUNGER)。 


【 / 
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に 8 I MI | 
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FE LBPRO.) に て NN: 
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4 完成 々 50 手 の ハ イス コア 
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初級 も 、 中 級 も 上 級 も バッ チリ で きだ よ 。 あ だ り ま え だ よ ね 。 だ つて どれ も これ も 5 て 6 回 変 
わる と 、 す ぐ A ボ タン を 押し て 、 直 し は じ め ち ゃ うん だ も ん 。 ク リア で き て トー ゼン / 


<PROJECT15> へ へ へ 


EE ま まま 


9|F59|F50|F50 L10|K10| K50 


KS0 
K20IL 


L⑳9 


0IK60|1 


FeuFslh dlkalkoyl 


田 変 数 


スト ・ 厚 さ 


・ コ マ の 内 容 : PO……POKE す る 番地 
・ PXJPY-…… ご こま の 中 の キャ ラク タ の 座 

< 標 を 指定 する の に 使用 
PR:… だ て よ ご こ ご に 並ぶ こま の 数 (3X ・ 6Y………… ラン フ を 選ぶ 際 の 玉 の 位置 を 変 ・ 


3 ぐ 人 4 メス ー) ・ える の に 使用 
2 wa 黒 ビ ピー ス の 位置 ・ INiBT…… 入 力 用 
XX,YY…… 前 回 の 黒 ビ ー ス の 位置 ・ 較 プ ログ ラム の 説明 
ID…… コ ンピュータ が 動 ひ の すか プレ イ ・ 10-- 60 初期 設定 

ヤー が 動 ひ すか ・ 70-120 こま を まぜ る 
者 0 Ge 1 ご こ ご ま の だ て と よ ご この 長 さ : 130-215 こま の 物 動 


TX…… 画 面 研 の 動か の な い キ ャ ヤラ クタ の : 220 


・ 230 一 267 完成 し た か 

・ 270-300 完成 処理 

・ 310 一 330 ゲー ム オ ー バ ー 処 理 
340 一 440 レベ ル 設 定 

・ 副 自 作 日 〇 を 使う 際 の 注意 
・。 この プロ グラ ム で は 、 自 分 の 作 つ だ BB : 
・ G ブ プラ フィック を パズル に で きる ん だ け ・ 
・ ど 、 そ の 場合 注意 し な けれ ば な ら な いこ : 
・ と が ある ん だ 。 と 
・ 。 ま ざ 第 1 に 、 キ ャ ラフ クマ テー ブル 日 の : 


コン ビ ピュー マガ まぜ て いる か : A0D フ (上 の 4 段 ) の プラ フィ ッ ク フ : 


プロ 77 ム 4 


ポシェット 


の 判断 ・ ス を バズ ル に 使う と 、 そ の 部 分 が 動い だ 


以上 の 点 を 注意 し て ね 。 


・ と き に 空白 に な つて し まう こと 。 

: 第 つ に 、BG プ ラフ ィ ッ フク の 配色 番号 
・ は キヤ ラク タ と いつ し よ に は 移動 し な い 
・ ご と 。 だ と えば 、 青 い 山 (配色 番号 0 ) 
・ が 描い て ある こま を 、 と な り に 動かし な だ 
合 、 そ こ に 赤い リン ゴ (配色 番号 の ) 
が あつ だ ら 山 は 赤く な つて し まう の だ 。 
(ーー プ ) 


_、 ボソ ェ ッ リト < 特 謀 テク ポリ 手帳 > VO し ・5 の で す よ ー ( 北 問 道 ) 山田 秀 舎 (岡山 ) 難波 洋司 ( 北 沖島 田 圭 一 (大 阪 ) 米村 康男 ( 兵 
-( の ・ 人生 人 o ネ 5、) 西 高 ( 夫 良 ) 小寺 司 (岩手) 坂本 則 (神奈 川 ) 上 村 隆 (二葉 ) 古屋 祐樹 (広島 ) 赤松 河 以上 10 避 で す 。 


ーーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 


19 CLEAR &H77EFC:PLAY "T3Y1M9O 
3":SPRITEON:CGEN3:CGSET1 2:K 
EY1 。 "PO.&877FD , 255 "+CHR も (13) 
29 KEY 2,"PO.&77FE, 255 "+CHR$ 
(13):KEY 3 "PO.&77FF ,255"+CH 
R$ も (13):NE=9:GOTO 349 

39 VIEW:DIMP(PR, PR ) 

49 PP=9:FORPY=9TOPR :FORPX=9T 
O0PR :PP=PP+1:P(PX,PY ) =PP: NEXT 
・NEXT 

59 LOCATE14.21:PRINT "イマ 999 
カイ テス " :LOCATE6.22KPRINT" [EL[PR 
DIECE 151 1 に 

69 LOCATE12.23:PRINT "BY YOUN 
GER SOFT"・ 

79 X=RND( PR ) : Y=RND( PR ) : PO= &H 
7899:FORPY=9TOKY-1:FORPX=9TO 
KX- 1 

89 POKEPO , ASC(SCR$ も (XXKX+PX+T 
X 。Y※KY+PY ) ) : PO0=P0+ 1 :LOCATEX※ 
KX+PX+TX。YxKY+PY:PRINT" "EN 
EXT:NEXT 

99 ID=1:IN=RND(4)+1:TIFIN=4TH 
ENIN=8 

199 IFIN=3THENIN=4 

119 IFSTRIG(9)=8THENID=9 : GOT 
0139 

129 GOTO1 49 

139 IN=STICK(9):IFIN=9THEN13 
g 

149 XX=X:YY=Y 

159 IFIN=1THENIFX く PR THENX=X 


169 IFIN=2THENIPX>9THENX=X- 1 
179 IFIN=4THENIFY く PR THENY=Y 
189 IFIN=8THENIFY>9THENY=Y- 1 


199 IF(XX=X)※(YY=Y)THENPLAY" 
C7":PAUSE39 : GOTO022 

195 PX=9:PY=9:PLAY"C1" 

299 LOCATEXXXKX+PX+TX YYX※KY+ 
PY:PRINTSCR$ も (XXKX+PX+TX。Y※KY 
+PY):PX=PX+1: IF PX=KX THENPY 
=PY+1:PX=9:IF PY=KY THEN 295 


293 GOTO 2099 

295 PY=YXKY 

219 LOCATEXXKX+TX,PY:PRINTA$ 
・PY=PY+1: IF PY く >YxKY+TKY THEN 
219 


215 SWAPP(X,Y),P(XX。YY) 

229 IPID=1THEN99 

239 NE=NE+1:LOCATE17.21:PRIN 
TRIGHT も ("。  "+STR$ も (NE) ,3) 5 
249 PP=9:PX=9:PY=9 

245 PP=PP+1:IF P(PX,PY)=PP 『 
HEN 265 

259 IF NE=299 THEN 319 

269 GOTO139 

265 PX=PX+1:IFPX=PR+ 1THENPY= 
PY+1:PX=9:IFPY=PR+1 THEN279 
267 GOTO 245 

279 PO=&H7899:FORPY=9TOKY-1: 
FORPX=9TOKX-1:LOCATEXXKX+PXX+ 
TX。Y※KY+PY 

289 PRINTCHR$ も (PEEK(PO) ) ij:PO= 
PO+1:NEXT:NEXT:PLAY "GSRGGG7A 
SGAG3RGGG7ASGAB68『" 

299 IFNE く PEEK(&H77FD+PR-3) TH 
ENPOKE&H77FD+PR-3,NE 

399 GOTO 329 

319 BEEP:LOCATE9.7:PRINT "GAM 
VER 

329 IFSTRIG(9) く >1THEN329 

339 RUN 

349 SY=9:DEFSPRITE9,(9,.9,9,9 
9 ) =CHR$( 207 ) 

359 CLS:LOCATE9。4:PRKINT"LPRO 
JECT 151":LOCATE19,.19 

369 PRINT "ショ":LOCATE19.13:PR 
INT "チュ 9 ウ " LOCATE19.16:PRINT" シ 
ヨウ " 


379 FOR 1I=9 TO2:LOCATE14,1 テ 3 


+19:PRINT "キュ ウ "1:RIGHT も (STR$( 
PEEK(&H77FD+ 1 ) ) は): ENEXT 

389 BT=STRIG(9):1FBT=2THENSY 
=SY+1:PAUSE29:TFSY=3THENSY=9 


399 IFPBT=1THEN419 

499 SPRITE9,88.193+SYX24:GOT 
0389 

419 SPRITE 9:ONSY+1GOTO0429 4 
3 。 449 


429 A$=" ":PR=3:KX=7:K 
Y=5:TX=9:GOT039 

439 A$=" ":PR=4:KX=5:KY= 
4:TX=1:GOTO39 

449 A$=" ":PR=5:KX=4:KY=d 
・TXX=2:GOTO039 [ 


*50 行 の テ は デ 、360 行 の ショ ウ は ジョ ウ で す 。 


ざ ぎ 


zZ と @ | 川 川 


er 
に に 
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導 ア ー と コ ズ ヒ ー// 


“ が ) いい 8 S 5 6 。 

@1 対 1 の 2 人 用 スペ ー ス ウオ ォ ー・ ゲ ー ム | 且 待 一 成 ! 
ーー。 ー 」 

スプ ーー アア マリ オプ ブラザー ii 

ズ が 買え な い 

ー 8 

ここ 還 還 還 て eo 腹いせ に | 

rfOR ファ ミリ ー コ ンピュータ ダ /】7 _  - 

5 0 カセ ッ ト が 高く な っ た の で 、 和 ョ 

ファ ミリ ー ベ ベー シッ マリ オブ プラザ ー ズ が 買え な か っ た 。 2 人 
YO て 同時 に 遊べ る プロ グラ ム が ほし か っ た 

0 48 8 の 8 人 68 980 8 の に …。 仕 方 が な かい 。 こ うな っ た ら 自 
分 で …… と いう わけ で この ゲー ム て で す 。 
! ーー ーーー # 

ーー へ ヾ TE 時 お し 月 上 上 HE BI H 上 上 HI IM W W IN IM IM  』 M 2 

< フル フル ラン ド み て スク ケイ ト グ クー2 で キク ルク の NR 

に だ いな 難し さ 1!1 ラン ド み だ いな の は 、 コン トロ ー ラ 操 と 勝っ た ほう の 名 前 を 表示 し て くれ る 。 
作 の こと な の だ 。 2 人 で 同時 に 遊べ る プロ グラ ム を 送 

と いっ て も 、 こ れ は レッ キ と し だ ス 2 人 て 戦 お う 。 コ ント ロー ラ の サボ っ て も ら っ た の は これ が は じ め て 。 マ 

タン の 左右 で 、 そ れ ぞ リオ ブラ ザー ズ の 感謝 に 近い も の を 、 
れ の 向き に 45′ ずつ 回 は っ きり いっ て 私 も 感じ た 。 キ ミ は 感 


どーー 転 する 。 こ れ で 、 相 手 
に 鼻先 を 向け 、A ボ タ 
ン で レー ザー 発射 。 
プレ イギー は ほ 、 ズ 
ター シッ プ を 、 プ セイ 
ヤー2 は スタ ー キ ラー 
を 動か す よ うに な っ て 
いる 。 

寺 に 、 相 手 を 4 回 倒 
し た ほう が 勝ち 。 
WINNER IS … 
スタ ダー ファ イト の BC- グ ラフ ィ ッ ツ フ デー タ ヤ 


じ て く れる か な ? 


4 左右 ひら 、 プ レイ ヤー 1 と 2、 見 あつ て お り ま す 
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T 0 | 則 1 T ー | IEII ie og: 上 | | 近 | T 十 T T gt li T 


の | | の 
1 8 ii 1 」 ーー 本 = + | ル 上 + 衣 1 | 1 ーー ー 二 = ト ゴ 
1| IPILIAIYIEIR| | | | 
ーーーーー 1 ーー † | T ャ ーーー ーー エーーー | ゴーーー オ ーーー キ ーー ーーー イ オー ] ーーー キ ーーー キ ーーー ィ ーーー 十 ーーー 2 ] 
6 ] 1 | ー 
T T に ーーー | 一 ー- 千 +ーーーー イ ーーー 1 キーーーー キ ーー ーーー イ ーーーーー 十 オーー 一 千 
3 A91|A11|IA01|A11|A61|A11|A61 F09| |LselL79| |LselLeelLeelL66 L60|L70 | |3 
十 + ] キー ーー 一 十 ーー キーーー 一 トー 二 ーー オ キーー ーー 一 | ーー キーーーー トーーーー + ー 
4 | | F00| |L59IM60| |L49|L39|L69|L69|L7|L49 4 
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5 J39|J39|J39|J39|J30|J39| 179 F00 selLZM| L40|L49|L39IL79IL49IL40 ー 
6 K50 k9|keelks9 K50|K50 Jee| F90| IL50IM99| |L49|L49|L59IM6elL49IL40| 且 
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フ J39|J39|J39|J39|J39|J30|J10 F99| IL39IL79| |L49|IL59|L69|L69|M69|L49 フ 
1 ] ーー ] 1 に に ゴ に る - 十 還 | 4 ーー 計 定 」 
8 | F99| |L59|M09| |L59|L69|IL69|L69|L69|Mo6 8 
1 「 ] + ] トーーー 上 ーーー ト ーー 」 t し 1 Se 1 
9 A01|A11|A61|A11|A61|A11|A61 F99| |L3glL79| | | | je 
十 - 一 ナー トー 十 ー - す 二 キ トー ナ - 十 オー け 
| F09| |L59IM69 
オーー ] トト ーー テー トート 2 Eco en oo に 
0 上 和 0205 ] | 11 
| | | | FO6|F69|FO9|FO6|Fo9|Fo|F99|FO9|Foe|Foe|FoolF9|FoelFoojFe|2 
| | Ja 
上 | jel 職 13 
† | T † + BE 
| F00 ] = eeeightdaeeltlegltglegl 
69|L60|L79 F00 | 15 
ーー ーー ーー 」 = た | = Bi 「 上 一 + 9 
し 49 F00 169|J30|J39|J39|J39|J30|J39|J39|J39 SE 
二 十 sa ー 
L49|L39IL79IL49|L40 IFe| | |Kee|Kse|7 
L40|L50IM99|L49|L49 le| ] J39|J39|18 
ー ヤ ーー 
19| |L49|L59|L69|L69|Me|L49 F00 | | | 
0| |L50L6alL5ML69ILMIyed IFee| | |At2lAelAt2|Aee|At2|Aee|Atg|AeglAte|AeglAelAegle 


< スタ ー フ ァ イ ト > 相手 を 撃ち 落と す ゲ ー ム 。 2 人 用 な の で 、 ゆ み は ク フー と や り ま し だ が 完敗 し まし た (乾杯 / 
つて フシ ミコ ン の ゲー ム が 増え て き て うれ し いな あ 。 


な ーー ん ちゃ 


S CGSET 1.1:SPRITE ON 

19 PALETB 9.15,.48.9.16:PALET 
B 1.15.48.9.22:PALETB 2,15,4 
68.9,22:PALETB 3,.15,.48.9,22:V 
IEW 

29 POSITION9 29,67:POSITION1 
5220。155:11=3:T2=7 

39 PLAY"01T1M9V15Y3 

49 LOCATE5,21:PRINT "PUSH STA 
RT ! "LOCATE18.22:PRINT "PLAY 
且 デン 

S59 IF STRIG(9) く >1 THEN 59 

S5 LOCATE5,21:PRINT" 


69 PLAY"O1B5A5G6G6G6B602C5" 
79 S9=STICK(9):T9=STRIG(9) 
69 IFS9=1THENI1=I1+1:IFI1>8T 
HENI 1 =1 

99 1FS9=2THENI1=I1-1:IFI1<1T 
HENI1=8 

199 X1=XPOS( 9 ) :Y1 =YPOS( 9 ) : DE 
FMOVE(9)=SPRITE(9,I1,.2,19,9, 
9):POSITION9 ,X1 ,Y1:MOVE9 

119 S1=STICK(1):T1=STRIG(1 ) 
129 IFS1=1THENI2=12+1:IFI2>8 
THENI2=1 

139 IFS1=2THENT2=I2-1: TFTI2 く 1 
THENI2=8 

149 X2=XPOS( 1 ) : Y2=YPOS( 1 ) : DE 
FMOVE(1)=SPRITE(8,12.2,19,9, 
1):POSITTON1 ,X2 .Y2:MOVE1 

145 PAUSE5 

159 IFT9=8ANDMOVE( 2 ) =9THENDE 
FMOVE(2)=SPRITE(12,11,1.59,9 
5 う ):POSITION2 。X1 ,Y1:PLAY "04C 
9":MOVE2 

169 IFMOVE(2)=-1ANDABS( XPOS( 
1)-XPOS(2 ) ) く 19ANDABS( YPOS( 1 ) 
-YPOS(2) ) く 19THEN299 

165 IF MOVE(2)=9 THEN ERA2 


Q 
、 ポ ジェ メット Ao 」 テ レン ケー ト に つい て >〉 1 月 10 日 か ら 3 月 10 日 の 問 に 編集 室 に / ハ ガ 


CO 侍 篤 o 不 反 月 10 日 と いう 勝手 に 決め た 切 に 間に合わ な か つ だ 


較 変 数 リス ト 


S0 .T 0 …… ス ター シッ プ キ ー 入 力 用 
S1. エ 1…… ス ター キラ ー キ ー 入 力 用 
プ ロブ ラム の 説明 


: 170 一 190 
: 200-220 


・ 230 一 270 
・ 300 一 330 


命中 判断 

スタ ー キ ラー レ ー ザ ー 発 射 、 
症 中 判断 

スヤ ター キラ ー が や られ だ どき ぎ 
の 処理 

ゲー こら オー パー 

スタ ヤー シッ プ が や られ ね 友 と き 


110 一 145 スタ ヤー キラ ー 物 動 ・ 
19 ひ -165 スタ ー シ ッ プレ ーー ザー 連動 、 バ 


5 10 画面 を ひご 

20-- 30 初期 設定 

40- 60 ゲー ム ス タ ヤー ト 
70 一 100 スタ ー シ ッ ツブ プ 移 動 


179 IFT1=8ANDMOVE( 3 ) =9THENDE 
FMOVE(3)=SPRITE(12,12,1.,.59,9 
5 う )・POSITION3、X2.Y2:PLAY "04B 
9 り ”":MOVE3 

189 IFMOVE(3)=-1ANDABS( XPOS( 
9 り )-XPOS(3) ) く 19ANDABS( YPOS( 6 ) 
-YPOS(3) ) く 19THEN399 

185 IF MOVE(3)=9. THEN ERA3 
199 GOTO 79 

2Z99 ERA1:DEFMOVE( 1 ) =SPRI TE( 1 
12.2.10、9.33:POSITTON1 、X2: 
Y2:MOVE1 

2Z19 PALETB 1,15,16.9,22:PALE 
よ 上 ほこ こま 5 。EB. が 15 

229 PLAY"O4B1B1B1":PAUSE199 : 
A=A+1:TFA く 4THENPOSIT ION9 , 28 , 
7 POSITTON1 、229 。 157: エニ 329 
=/:GOTO 69 

<39 LOCATE9,9:PRINT"WINNER 1 
S ら PLAYER 1 !" 

249 IF MOVE(9 ) =9ANDMOVE( 1 ) =9 
ANDMOVE( 2 ) =9ANDMOVE( 3 ) =9THEN 
260 

259 GOTO 239 

269 PLAY"T103M1V5Y204C703B7A 
SGO":PLAY"A7G7F5E8D7E7F5G804 
C9D9C9" 

279 A=9:B=9:GOTO 19 

399 ERA9:DEFMOVE( 9 ) =SPRI TE( 1 
り 9,11.2。19.9.3):POSITION9 , X1 ,。 
Y1 :MOVEg 

319 PALETB 1.15,16,9,15:PALE 
TB 2.15。16.9.22 

J2Z9 PLAY"O4B1B1B1 ":PAUSE199: 
B=B+1:IFB く 4THENPOSITION9 , 29 , 
67:POSITION1 ,229,157:T1=3:1I2 
=/:GOTO 69 

339 LOCATE9 ,21:PRINT "WINNER 
1S PLAYER 2 173 EGOTO 249 


キ が 届い た 人 が 今回 抽選 の 資格 が あり ます 。 よ っ て 1 あみ 
* ポ 5” シー ル 付 き の ア ン ケ ー ト を 出し だ 人 、 届 配 し な いで れ ね 。 


$S ピ どー デ つ フン ーーー ーー と 4 上 昨 昨 旧 昨 用 川 用 


峡 ノ ソサ ー ガ 
数 字 を 変え る 

むか し 、 む か し 、 ノ ー キ ー 
くん の 住ん で いる 町 に は 、 あ 
る 大 金持ち が いま し た 。 

大 金持ち は 、20 個 の ダイ ヤ 
を 倉 の な か に し まっ て いる と 
いう も っ ぱら の うわ さる で す 。 
し か し 、 そ の 倉 と いう の が と 
で か い 金 庫 に な っ て いる と の 
還 半 2 あ 寺 し か し 、 そ こ は 人 金 
持ち 、 頭 が よわ い 。 番 号 は すべ で 
て 7 に あわ せれ ば よく 、 表 に 
どう どう と その ナン バー を は 
っ て ある の だ っ た 。 

る っ を そく 〈 行 っ て み だ た ノー キ 
ー く ん は 、 ち と が 〈 然 。 床 一 
面 に セン サー が し きつ め ら れ 、 
を こ を 通る と 番号 が 加算 され 
る 、 床 セン サー 式 ダ イヤ ル だ 
っ た の だ 。 し か も 番号 が 7 
に な る と 、 そ こ に は 壁 が 現れ 、 
通れ な く な る の だ 。 う っ か り 
歩き まわ る と 、7 と 7 つま り 
壁 と 壁 の あい だ に は さま れ 、 
身動き と れ な く な っ て し まう 


あっ だ っ の っ 
較 変 数 リス ト 
AS.B$.C$S.DS,E$.FS,G お …… 数 字 

の パ バターン 
トー…… 面 数 
H…… 自 分 の 位置 
$…… 各 面 の バタ ー ン 、 ダ イヤ の まえ の : 


ー ト 
J$.J…… 文字 変数 、 数 値 変数 転換 用 
> ルーー ブ 和 
K…… ギ プア ッ プ の 回 数 
Z$…… リ プレ イ 人 入力 用 
呈 プ ログ ラム の 説明 
設 償 メイ ニン ルー チン 
10- 20 タイ トル 、 初 期 設 定 
21- 23 面 の 選択 
25 各 面 の バタ ヤー ン 設 定 


@ デ ジタル 車庫 入れ ハノイ の 塔 あわ せ バ ズル IP 


ノー キーkKun 
FOR 。 PB 月 O」 坦 設 RAM. 


ニ ! リ リー 


キミ が 動か す の は 現 。 14| と 
I6IC 左 右 に 動き 、 表 示 る れ て 
いる 数 字 を すべ て 7 に し て し 
まお う 。 す べ て 7 に な る と 金 
庫 が あい て 1 面 ク リア 。 

ノー キー〈 ん が 数 字 に の っ 
て 左右 どちら か に 動い て は じ 
め て 、 数 字 が 変わ る の だ 。 ま 
だ た 、 7 に な る と も うそ こ は 通 
れ な く な る 。 

も う 、 ど うし よう も な く 〈 く な 
We ら IG 区 一 で 自殺 3 o 
[で を 押す と 、 PB に 、 あ な 
だ は タコ だ と バカ に され て し 
まう ぞ 。 3 回 、[Gj を 押し た ら 
ゲー ム オ ー バ ー が だ 。 

ん で も っ て 、 こ の ゲー ム は 
よく パズル ゲー ム で ある よう 
に 、 は じ め る 面 の 選択 も で き 
ちゃ う 。 ゲ ー ム オー バー 時 、 
IY で リプ レイ ィ 、 INI で お わり だ 

ど 、IK な ら 継 続 ア レイ な の 
だ 。20 面 を む を える と 、 デ モ が 
現れ る 。 ノ ー キ 
ー く ん と は 仮 の 
姿 、 実 体 は カブ 
キ お じき さん だ っ 
た 0 だ 1 


28- 30 表示 ルー チン 
35 クリア 判断 
40 一 70 キー 入力 と 物 動 処理 


・ 避 1 名 面 の パタ ー ン デー マイ 
・ 2 フリ ア 処 理 


PS ギブ プ カ あり ブ と ゲー ム オ ー ル バー 


・ 避 2 20 面 クリ ジア の デモ 
・ 田 チェ ッ フ ポイ ント 


残り の ステ ッ プ は 、 ま だ 309 ス テッ ツブ プ 忠 


: つて いる か ら 面 の 追加 が で きる ね 。(PB 
・ -100 十 OR- 1 で は 36 面 が 最高 )。 0 の 21 
・ 行 、22 行 、 ピ つの 35 行 の 20 の 数 値 を 自分 の 
・ 増やし だ い 面 数 に 変え て か ら 、P1 に 面 デ 
: 一 夕 を 追加 しよう 。P1 の ほか の 面 デー 
・ と 同じ 形式 に な る よう に 注意 。 ま だ 、 
・ 行 番号 も 必ず 10 ご と に つけ る こと 。 


(だ けち ぢ ちゃん) 


E の も | で 送 ク の 1 
3 
1 で SRIUA5r 5 Ce 
5 すっ 作 血 ま の は ド 必 ト 
て の の い 続 再 ず ぐ 生出 8 
5 も か らし 。> っ 2 し 』 
も て グ た 糧 ッ た ャ で た 1 
ペン ロ 8 
ャ プ 1 
8 
“ まま 
8 ろ お 』 
1 し じ 』 
1 くき 
ピ 1 ん 
) 
「 
へ 馬 / 最 州 力 た 』 


は お 


4 そ つか 、 そ つか 、 こ うこ う の こ う 行 け ば いい わけ ね ! 


4 ムル ルル ン ル ン つ と 。 も うち よ つ と だ い ! 


4 バッ ツチ リ 。 金庫 が あい て 、 ダ イヤ は わ だ し の も の だ !! 


の 
そう ビ だめ だ に E あ 


627 笠 765 


4 スク う ーー なら な いさ - に 
の :⑥ 所 を っ H さ うさ で 


N < ノー キーkun> ゆみ は 1 面 し ひか や り ま せん で し た 。 ご これ は 簡単 で す が 、 さ す が 20 面 に な る と 、 難 し いみ だ い 。 / と / に は さ 
まれ ちゃ うと だ め な の に 、 は つと 思 つ だ ら 、 は さま れ て 死ん じゃ う パ ター ン が 多い の で 、 気 を つけ て ね 。 


PW 

1# PRINF "* /-*ーk 
uh 

Z6 7 有 HE iRH に "1"iB$= 
し も 3" 50" 
HH は hiH は 
ーー 

Z1 NHPUT 『 隆 肛 128 
JEEEF 1 [用 
NM 71 

2ZjF EE226 THEN 7?1 

Z3 上 = ま -】 

25!=j+1 GSUB ま 

28 PRINT "ROU"51 

38 PRINT [SE 9865* 
LWPLSR 遇 "5 

3 【F 本 ) TTY 
"50SUB #2:60T 
0 29 

48 IF KEY*"4 TEN 
JH 


邊 FR お IF 朋 DCH 
1)=「 「HEN 8 

科 F HB THEN 物 

特 IF 放す 9 THERN 8 

4 J 生 導 ID(HH151)5J 
=YHL(J$): 生 首 1D( 
HHTH$(J) 才 1 
HT〆) 

科 時 EEHF 也 5 計 


# 
39 IF KEYS"5" 「HEN 
5 


51 IF 7iIF ID(H 
215=7" THEN 

56 

52 IF 時 THEN 58 

54 IF 時 9 THEH 58 

56 J 和 =WID(H1,1):J 
=VHL(J$):*=WID( 
1,D+TH$(J)TNID 
HH2) 

58 HHH1:IF H9j 時 
4 

66 IF KEY=*G"i50SU 


B 3i50TO0 3 
理 BHTH 3 


| 
5 計 昌 60T0 fB 
16 本 "12222222 5 
RETURN 
20 =* 61111116 
RETURN 
39 を! 11166111 中 
RETURN 
49 =* 61166116 5 
、 RETURN 
5 6=* 09666008 ": 
RETURN 
0 お! 91234567 
RETURN 


商 本 * 12344321 "| 
RETURN 
90 =" 65432466 『: 


RETURN 

96 =* 12121212 *: 
RETURN 

109 23232323 
RETURN 

119 =" 54321626 
RETURN 

126 =" 21234566 ": 
RETURN 

136 "1234566 
RETURN 

149 " 11223346 
RETURN 

156 = 32123456 
RETURN 

169 に "82466426 
RETURN 

179 本 "43211234 
RETURN 

189 #=* 12541254 
RETURN 

199 "43245234 
RETURN 

206 =* 12341234 
RETURN 

P2 

5 FOR 2=8 T0 158: 
NEXT 2 

1 1 。 FOR 

1 TO TIPRINT 

SR 19:WIDZ,] 

)5!FOR %=8 TO 1 

iNET 


と /4 


き * ジ ェ ッ ト 


29 NEAT ciFOR だ H 
TO0 1MiPRENT LSE 
LEH、 オ 1 半 寺 
FUK =H FU 3 
9 PRINT ESR 記 
jiNEAT FR / に 
9 TU 15eiNEWT と 
39 iF に 旨 『HER 料 
科 PRIHT iPRINT WN 
ERI ROOW LITERE 
TUKN 


『J 


3 gUSUB #1EPRIHT 
PRENT YOU aFe 
fHEHW 
1H PRINT "R 有 LU は 
KK+15EF KJ5R 
EIURN 
ZH PRINI ′ Bagme Uy 
『" 
39 INHPHT "MEPLHYEK 
TEF /-" 
7* fHEN 稚 
4M 4 に "MPEPRINT 
* Ro0d By 
END 
90 F / す KK ニー-15 
PRINT "KEIZUKU 
PLHYTiGUHTU 18 
5 RUTU 38 


P4 


FOR /=18 HH WS 
TEP -iiPRENT ES5 
Rg キ iiFURNW 
=# ZENERTg 
5NEAI 

H す -"YWeFry Bood!F 
FUR 1 FH 115 
PRINE LSR て 
jsNEAI Z 

38 FUHR Z=1 FU jiP 
RINI LSR 避 旧 DK 
jisNEAI ZIS[ 
HP 

4# PRIHT :PRINT " 
00G LUCKIP: 


、 ボ ソリ ェ ッ ト qagi アンケ ー ト 当 由 者 先 胡 /> 抽選 は 、 全部 の は が き を 、 あつ ちゃ ん 、 ク ー、/ パ ンプ 、 エイ キチ 、 だ けち ゃ ん 、 ゆあ の 6 人 ダグ 


ーー デー ニテ ンー の 7 の 28 用 昌 昌明 有朋 有朋 朋 用 用 


敵 と 戦い な が ら 、 
HOLE を 探せ 


〆 と 


4 基本 画面 。 左端 び ら 、 終 座標 、 横 座標 、 
持ち 金 、 体 力 を 数 字 で 表し て いる 。 常 に 座 
標 で 自分 の 位置 を 確か ひめ よう 


4 前 (2)) を 見 る と 、LEVEL (平地 ) と 出 
だ 。 じ つと し て いて も し か だ な い 。 行 つて 
就 よう 。 で 、「Y 計 一 


WITCH (放送 。 相手 の 体力 は 
36。 だ いし て 強く な さそ うだ 。 弱 い 相 に や 
強い ボン 


A 左 ら 、 「 戦 う 」「 話 し あう 」「 逃 げ る 」。 こ の 
3 つの 頭 文字 が コマ ンド だ 。 相 考 は 弱い ん 
だ も ん 、 も ちろ ん FI 


ムレ ビビ ビ ツ 、 戦 闘 中 。 ザ ザン ザッ ザッ ザン 
ザ ザ ッ ツ 、 な ん て 口ずさん で る ヒマ も な ぐす 
ぐに 結果 が 出 て くぐる 


ー ネ ぶ が 全 琵 器 の 


Q- し 2 


[5| を 押し て か ら 、 [1 な ら 、 


本 ン キ ゃ バ w / '/ 


(早い 、 素 こび お - し を 入っ とい ない 
セ ゼ ひ ロー しそ て パリ の こ こと を 、 
あふ っ もら ゃ し な で う 26 人 1 けた ひい) 


% ボ シェ ッ ト 初 / PB ロー ルプ レイ ンク 


ァ イ タ ー 


THE FIGHTER 


rOR PB-7OO/ 7 の 0」 填 RAM. 
肛 肛 ファ ミリ ー 


oooooooooocoooooooooooooo 


キミ は 異 次 元 の 世界 に 入り こみ 、 自 
分 の 力 し か 頼る こと が で き な く な っ て 
し まっ だ た 。 い や あ 、 よ く あ る こと 、 よ 
く 〈 あ る こと 。 

目 分 の 世界 - 帰 る だ ため に は 、 と どこ か 

に ある HOLE へ 入ら な ! けれ ば な ら な い 。 

次 々 と 襲っ て く る 敵 を 関し て 、 0 
70 ま で まず た だ ため る こと 。 CITY 「 け 
は 。、 70 と 6 ひき か えん に 1 の 
所 を 教え て くれ る の だ 。 

を いつ を 知れ ば 、 こ っ ちの も の 。 $ 
う 、 泥 沼 の 戦い は も うす で 終わ り に 
づい だ の だ 。 

遊び 方 は ロー ルプ ブレ イン キャ ベツ だ 
か ら 、 な か な か 複雑 。 

まず 、 ふ つう の 状態 で は 、[2I4I6I8I 

で を の 方 向 を 見 る こと が で きる 。 その 
方 向 に 進み た いと き は 、 尼 キ 一 。 [IN] な 
ら 移動 し な いこ と に な る 。 
HOLE へ 入 
る (た だ し HOLE で な い の に こう する 
と 体力 が マイ ナス 50)。[5] の あと に |H な 
ら 、CITY で 金 70 と 引き か ぇ に HOLE 
の 座標 を きく 。 [を 押し て [RI な ら 、 体 
自 。 How ? と きい て 〈 く る の で 、 休 みた 
い 日 数 を 入力 すれ ば 、 その 日 数 X 5 だ 
け 体 力 が 増え 、 金 は 日 数 分 減る の だ 。 

員 を 押し て [YL CITY を 見 つけ だ け 
と お金 が な りな いと き に 押 そ う 。 こ の 
場合 、INI は ナン セン ス 。 

戦闘 時 は F] が ファ イト 、[ 人 TI が トー ク 
(話し あい )、[RI で ラン (逃げ ろ ー!!)。 


3 9 


ンー で ey 


TOTTTTOObOnwOn050 ジ 5 つ 0 ブフ の 2 の ジ ソ 人 人 


! 案外 、 民間 人 で は じ め て の 
ョ 30 グ ラム 未満 だ っ た り し て 』 


「 0 
ンコ SG 
プン * へ ム ム 2 ド る 
ェ 以 以 で 感 だ 
よ よ 上 を 7 m 
/ の だ ば ぼ そ 上 邊 
Q_ 6 は 大 な に 
oe ガ い 臣 前 わ キ L 
き な : 回 な | 邊 
る か : 40 い を 邊 
〔 さま 
1 8 2 | 
3 か ま ム に すず m 
「 識 : 氏 の た す | 
| 且 有 直 人 65 (> 


mem nm nm mn の 


4 戦闘 中 の デー タ 。 左 (MY) が 自分 の 体 
力 、 右 (HIS) が 相手 の 体力 。 どう や ら 、 
圧倒 的 に 優勢 の よう だ 


4CITY を 見 つけ だ 。 金 は た ん まり ある し 、 
も は や この 勝負 は 私 の も の だ な 。 も ちろ ん 
[Y キ 一 ! 


4 ム 45 を 押し て 、 メ ニュ ユー を 出す 。 と に ガ が ぐ 
HOLE の あり か ガ を 聞き 出す の だ 。 ご どう だ 、 
教え ろ ! 「[H キ ー 


4 ほう ほ 。 HOLE は (3, ど ) と な 。 う や 
ん 、 ご この 近所 じゃ や な いか ガ 。 や つば り 、 そ う 
だ と 思 つ だ ん だ 


4 あがり の 。 左 が あがり (GOOD) の 表示 。 
次 の 数 字 か ら 、 残 り の 攻撃 力 、 財 力 と 体力 
の 総合 評価 。 右 端 が 全体 の 評価 。 ち ぇ つ 


っ うき そ で て 
10 


ざ ダ を ボッ リ ェ . ッ ト ー ふ ば ば ぬき / な の だ 。 だ か ら 当 選者 の 都 道 府 県 は 全部 違う の だ 。 ち な み に 考 えた だ の は ゆみ で す 。 (よく こん な ご と 思い つぐ よ ) 


OX 人 は 代 o 林 さあ ゆみ の に 残る 20 覆 は !? 発表 する で 一 つ ! キミ の 名 前 は ある か な 


田 変数 リス ト 

吊 oro 地図 

| か ルー プ 、 各 数 
に 記 か 7WYa 知 数 


N. 〇 ……: 地 図 作成 用 


LIM……HOLE 座 標 
人 AB が 座標 
C.D…… 和 動 用 仮 族 標 
V… 自 分 の 撃 力 
P…… 自 分 の 財力 

〇 …… 自 分 の 体力 
X…… 和 動 回 数 


人 


P1 


by し <MY バ コカ セット テー ブ プ > (長崎 ) 竹 内 連 郎 (富山 ) 奥村 昭博 (栃木 ) 安 沢 干 秋 ( 鳥 取 ) 岡本 圭 臣 (石川 ) 八田 正明 (岡山 ) 上 田 岳 どの 


1 PRINT "THE FIGH 

TER'i4=Y1VEFOR 
=2 T0 39 

に INT (RHNW38) 

i6 和 95WiIF 23 

8505IF K14 

16 1 

3 お 916$:NEXT 1 

4 i に INT (RHH27) 
t2iIF 124 お IF 1 
z25 THEN 4 

5 た HID(L-1166 

"HHID(It1,38-!) 

:HE1 

L=INT (RHN2)+ 

2:EINT (RRN を 3 

)t1iIF Lt2- ト = 

N THEN 6 

He2-L:*=HID 

(1 時 1)t"8WHHID 

(H1.38-D: 人 2: 

Bli(=2:D=1 

り =16*P=39:0=99: 
=960TO 


1 


し な] 


Co | 


に KO 


PRINT LSR お H/Z 
7 グ 4 Hb 
HHHI 13 は 1 
dzg [HEN 3 
i「 = THEN 1 
JlF 6985IF Rz 
5 し L=HTZEUTO 9 
4 時 ="475IF Bs> 
30=B-/UTU 3 
JiF 6 IF Bz 
11jD=B+ZEBUTO 3 
bi 2 ロ F RS 
し =-250F0 3 
flF PS jmUTO 


ーー 


トド 9 


38 
8 IF 5$**1" THREN 
1 


: 三 …… 地 図 読み 出し 用 


5 ot 逃走 、 話 し 合い 成功 確率 

・W…… 敵 の 攻撃 力 、 体 力 の 総合 

・ 2…… 自 分 の 攻撃 力 、 体 力 の 総合 

・ 較 プロ ブラ ハム の 説明 

: の 初期 設定 

・ 1 一 3 タイ トル 、 地 図 作成 
4 5 OITY 決 定 


6 一 / HOLE 決 定 


9 E=( 砂 /2:0=EiIF 
Es33 ぉ 8:EF Fs 
5:( に 16:EF E ュ 39: 
2 E ュ 44: に 

9 

19 IF E=52j0=2? 

11 6 時 =ID(0,1):-Y 
HL(54):H$=*LEVE 
上 H 

17 二 F 明 33 時 =*FORE 
ST "iTF 5jH$-" 
UPLRD"ETF N6: 
時 =*EITY * 

13 PREHT CSR 5 附 : 
HH 呈 3 
YiHF 本 "TH 上 N 

13 

14 ="Y 訂 EiB 
=DIXEa+1EBUTU # 

19 IF 時 ="N"iE=HRiD 
=BiPRINT :5UTBH 

i6 BUTU 15 

SH PRINT LSR WTIn 

Hear Rest"i:h$ 
KEYIIF 5 
HEN 38 

1 EF "1" 10= は - コ 
IF 時 PRIRN[ 
:P=PTTNT (KTSM 
j/ZGjsBUTU 5『 

22 jiF GTRPEPRINT 

iTNPHT 「Hog "1 
iTF PSTEP= ニ P- 1 は 
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3 jiF 5=HPiIF に 
5j iFP ュ f93P ニ P-f 
ゅ iPREINT :PEINT 
ロリ 、: 半 ロ HSUB 
4 

4 FU799j 8-99 

55 計 BTHEN 


・ 30-33 


8 初期 設定 


: 1 メイ ン ル ー チ ン 
: 18 通常 時 表示 と キー 入力 判断 


9 一 12 地形 判定 


: 13 一 16 地形 表示 と キー 入力 判断 
メニ ュー 表示 と キー 入力 判断 
: 34-36 体力 処理 、 画 面 フ リア 
: 3738 成功 

: ロ 戦闘 ルー チン 


1 CIT YY 判断 
2 避 遇 判断 

3… 8 遭遇 者 決定 
9 適 遇 者 表示 


35 PRINT iDTH 1 

Si PRINT "500D サ : 
Pi IF 55PRIN 
1 iNET AZ75 が BOT 
け 

su PRINE ” PiBDTO 
電 
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iT 9-NyRRN*18 
THEN 23 
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R=99s | に 3 
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日 ピ 】 

f 上 <4j "SN 
上 15= =11:R=S 
HI ご 

8 【F Ez3j 持 ="F 月 上 
EK"TI6=fE =16iR= 
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9 aj RU 3 
EKETE IF 0 ド 『 
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4 7RRN*1 

HEN 7 


コピー 


P4 


ケラ 
ん バ 


・ 10-12 戦闘 表示 と キー 入力 

・ 。 13 一 16 デー タ 修 正 

: 15--19 戦闘 

: 20-21 勝負 判定 、 デ ー タ 修正 
・ 22-23 持ち 金 邊 正 、 メ イン 復帰 
・ 選 3 ゲー ム オ ー バ パー 

: P4 タイ ムル ー プ 

: 田 チ エッ フク ボイン ト 

: ロー ルプ レイ ング ゲー ム だ が 、 PB-10 
:・ 0 で ここ ご ま て 出来 われ ば な か な か で ある 。 地 
: 形 表 示 で 、PB の キャ ラフ ター の 多 さ を 
: 生か し て 、 下 の リス ト の よう に し て みて 
・ は どう ガ な 。 


12 jiF 時 RIF 選 
RHN 困 1 THEN ES 
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GMR-INT KRH 寺 提 
jiF G6STFT TE 
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15 R=R-RND(R 用 笠 4/: 
-1jiFUR 1=W HU 
コミ =11-: 

PRINT ECSR ET デ 

iLSR JWNEW 

1 EiFOR iiB 
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USUB 幹 
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zi UTU 1 

ZZ iP799jP=93 

23 PRINT E5ODTO 


で 
に に 


1 PRINT iPRINT "0 
ER iPi50T0 
幸 


3963 FHR =8 TO 89iN 


⑱ チ エッ フ ボ イン ト 用 リス ト 


EAI IiRETURN 


P} 


11 G*$- 導 ID(01):NY 
HL(B$ う 5 時 = _ 


12 IF Na3jH9=* 人 人 
THIF HSSj 時 =* 
"IF 65 
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7/77/- ロ プー 人 人 | 川 川 上 上 貸 旧 


た っ ンス 


ー// 


o) 短く つて 速い 
人 スク ロー ル 


作者 いわ く 、「 た だ の 単なる 
み カー レ ー ス も どき の スク ロー 
ル ゲ ー ム で す 」。 

ご も っ と も 、 で も 増設 R A 
M 不 要 と いう の は うれ し いし 、 
デモ や や 爆発 シー ン も な か な か 。 
時 Kr だ も ま 


あま あ 。 
RUN す る 
と タイ トル 、 
ム だ ん だ ん 出石 の 数 が 増え て きだ な 。 お ん お ん むず 
ハイ スコ ア 、 か し そ 一 グ ク 
ee た ツア フ 
ー が 表示 され 、 
画面 左端 に 点 
プー ょ SS 
に 0 の ムズ ゴー ン 。 や られ て し まつ だ 。 破片 と な つた 、 カ ツ 
め る 。 これ が ' コガ 宇宙 の 彼方 へ 飛 の で いく ん 
キミ の 宇宙 船 こる さき 。 。 っ ゅ ! 
*。 操作 キー は 8] と [2 ョ 民放 る き フー > ぼ 8 
宇宙 船 は 上 下 に 3 段 上 、 い ー 
4 6 た だ いま 中 学生 に 化け て お り > は 
階 う ご く こ と が で きる を ます 。 こ の プロ グラ ム は PB 松 『 
の で 、 上 な ら [81 下 な で も で きる ん だ シリ ー ズ 第 1 和 本 
を ざけ 短く て 、 と 
ら [2 を 押せ ば いい 。 し レー 1 ー す 下 1 
ずら くす る と 、 限 石 が 上 の を 目標 に 作 で 
現れ る の で 、 こ れ に ぶり まし た 。 の * 
つか ら な いよ うに よ け と 
て いこ う 。 飛ん だ 距離 あ ! 
が スコ デ に な る 。 8 2 - 
宇宙 船 は 全部 で 3 隻 。 に - 
DEG、RAD、GRA と 住 』 
表示 が 移る に し た が っ 。ー 
ヽ SE ここ ご ご ここ ここ ここ 
て 残り の 数 が 減っ て い 
く こ と を 示し て いる 。 で くぐり ぬけ られ る の で 、 や 
プロ グラ ム が 短い た めか 、 っ て いる うち に だ ん だ ん 愛 中 
ー ド 感 が あっ て な か な か こ な っ て し まい そう な 、 シ ン 
楽し い 。 絶対 よ けら れ な いと フッ ルレ ゲー ム だ 。 


いう 場面 で も キー さば き 次 第 


2 の ポリ ェ . ッ リ ピー 


デ ゃ 


cir っ 指 と 目 の トレ ー ニ ン 


ング ゲ 
シッ プ 


STAR SHIP 


FOR PB-j】O0/ 7 0/P 肛 ファ ミリ ー 


/ こ の 位置 に ある の ザキ ミ の スタ ダー シップ / 


ム お お つ 、 は や い は や い / 


PRINT iPRINT 
STHR SHIP4'tiB 
SUB 電 

PRIHT * 央 -SLOR 
EE50SUB 細 : 
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ii50SUB 電 

に 王 HH 
お 本 
is1iY=1ENODE 
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0 に" 


PRINT :PRINT お 
OR 1「 
fcKEYEIF FT 
IEN け 欄 
は 
トペ プイ ミニ リ イデ) 


も も デマ 
3 ヽ 


1 THEH 1 1 
E=INT (RNN ま 4): 
FRHN ま ) う HL/15 


FRINT CSR 0 
FR = 出 
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圧 変 数 リス ト 


H…… ハ イス コア 
〇 *$…… ハ イス コア ラー の 名 前 
M$、N$、 〇 $、Ms( )…… 宇 宙 船 ・ 


陣 石 の キャ ラク フタ 
ピロ ゃ ゃ ee スペ ー ス 
C…… ス コア 


062 宇宙 船 の や られ だ 数 
io 宇宙 船 の Y 座 標 


oss 隅 の 出現 判定 と Y 卒 標 
還 プ ログ ラム の 説明 


P の 10- 20 タイ トル デモ 
30-- 40 初期 設定 
50 画面 表示 
60- 80 キー 入力 、 判 定 
90 限 石 衝突 判断 
100 陣 出 現 
110 寿 移 動 、 得 点 加算 
120 一 130 爆発 処理 
140-z160 ミス 
1/ か 90 マー ム オ ー バ バー 
200-220 リプ レイ 
由 才 ル ンー プ 
田 チ ェ エッ ン フ ボイン ト 
〇 Rー 1 を 使わ むず に で きる ゲー ム だ ね 。 
陣 は 、100 行 の 』 上 RAN#>. 2 十 
ビグ 15 の の 9 の. 2 を 大 きぐ し だ り の 15 
の 9 の を 小さ ぐす る と 難し ぐ な る よ 。 
(だ けち や ゃ ん) 
一 参 考 


総合 ライ プラ リー2 ジャ ンプ の 了 刑 罪 』 


ロッ フフ イミ ンプ 


PRINT ” BH 放 時 
ER iihUSUB 電 
PRINT "SLUREP iL 
F 也 iH-LIPRIR 
1 用 -5LOREP: 
:nUSUB 8:iHPUT 
HH 計時 
PRINT CSR 遇 "RE 
1 
0 「*$= HE 


NEXT 
に HURN 


<MY パ コカ セッ ト テ ー プ > 青木 直道 (岐阜 ) 稲見 剛 ( 群 馬 ) 高瀬 吉弘 (東京 ) 浅井 俊一 (青森 ) 関川 折 ( 大 分 ) 藤沢 功 北 省 ) 
-⑨^ ほ 仕 巡 o 林 反 三浦 伸介 ーー 以上 20 名 の 方 に 送り ます 。 


プロ 7 ラム 


和 く グ ェ ッ 


( 
e 


ーー ー エ スス アオ ー ギ だ ズ メア 


as 


T-GAME 


FOR PC-7250/7257/7255 


相手 を 読む 透視 力 
⑨ ) ガ 了 勝負 の カギ 


な ひき 」 と いう より 「 か け ひ き 」 
so だ ほう が いい くら い 。 こ の ゲー 
ム は 、2 人 で 対決 し あう も の だ けど 、 
決し て 力 技 で は な い 。 む し ろ 、 超 能 力 
の 戦い と いっ て いい だ ろう 。 

画 側 に いる の が 2 人 の プレ ー ヤ ー。 
ステ ー ジ の 真中 の し る し と し て 旗 が 立 
っ て いる 。 

am ョ ロロ っ その が 、 つつ な だ 。 そ ぞ そ 

な の 中 ほど に ある の が 、 つ な の 中 


央 を 示し て いる 。 こ の 直線 を 左右 で 引 
き あ う の だ けれ ど 、 力 技 で な けれ ば い 
つっ た いた で か も ee.6 
この ゲー ム は 、 INKEY $ の 特性 を 
利用 し た も の 。 つ まり 、 何 か キー が 1 
つ だ け 押 され て いれ 
ば 読み こみ 、2 つ 以 画 変 数 リス ト 
前 DE。 
まっ ププ う 。 も ち 1 …… ルー プ 、 綱 の 位置 NEWT 
了 の 仙 6 キ ー 入 力 が 。 Yano 10 


な けれ ば 、 受 けつ け 
よう が な い 。 

RS 2 入 の ヴ 
レイ ヤー は 相手 に 見 
られ な いよ うに キー 


を 押す ふり を し た り 、 


押し て な いよ うに 見 


せ か ける こと に な る 。 


INKEY $ に 何 か 入 
っ て いれ ば つ な は 左 
へ 、 何 も 入っ て な け 
れ ば 右 へ いく 。 ん ? 
だ の に つて 7 
能 よ く 考 えて みて 
くだ さい 。 時間 切れ 
引 分 け も ある よ 。 


、 ボリ ェ ッ ト サン ョ ー テ ー ー タ レコ ー ダ > ご あ 、 い よい よ デ ー タ レコ ー ダ で す 。 前 回 は 消 レゴ ム で し だ た が 、 今 回 は こま に し まし た 。 ご こま が 


麗 プ ロブ ラム の 説明 
10 一 50・70 初期 設定 


od 
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UVS 


[ P 
60 マイ トル まっ 
80-170 メイ ン ル ー プ 2 に 
90 細 表 示 5 ーー 
100 一 130 人 ・ 旗 表示 お 生生 
140-160 キー 入力 処理 POM まこ 2495P 
180-200 バ ヒ キワ ケ * 表 示 HI 1 る 
210-220 い ミ ギ * 表 示 TSUN 『 
230--240 バ ヒ ダリ * 表 示 還 由 TT 由 1s 
250 ド ノ カ チ * 表 示 9 1=1 1 233 ロロ IT 
260 再 ゲ ー ム 入力 待ち 3 FHE デミ EPR 
瑞 チ ェ ッ フ ボ ポイ ント Hi PETRNT 4 
20 行 の バー? の 入力 の 仕方 は 、 リ ザー BI 記 自 し し 4 日 * 
な ら POKE 8C の 9 の 1, 8&4D。1251 POKE 0 40。 を う F。 を 3 
な ら POKE 8B80 の 1, &4D。1255 人 
な ら POKE 8A の 9 の 1, 8&4D を リ 1 9 FUK 
ザー ブ す る 。PRO を モー ド に し て 、 区 giPOxE SF8577 を 49y&49y う E* 
日 TFTIIZIENTER に これ で 、SHTF 7F・&4E・ あ 4 <* 
TIAIT で パー は 出 て こる よ 。( だ けち ゃ ん ) | 14 Y 衝 ニ 1MKET 事 マロ 
瑞 参 考 15 財 IF まあ ="" LET 上 = 55 FUR 
ASCI I'82 年 8 月 号 " 玉 押 出 ゲー jiF 1=p2 50T0 215 Z ェ 
が ざ ゃ ャ リツ 商科 中 避 
ごう 中 


STTL RS ITT RS SS ES 
+『- う 
LkOY 
に 


ゅ n woe 


「 ぃ 壮 P 


・ 1 * ー 


Nm 還 k 語 の 


LR に 3 Cs le Ln ト ュ 


記 SO で 
kn 症 細 に こ 3 証 症 or] 


章 間 CUom1 
kN 語 om 

ro re LM SS エー PP IGP 
WW 


fi 『 

Ti 
ンジ トコ 

ーッ 


*- 村 
DKSO 


の KO 
CN 語 CT 1] 
ょ ュー エ : 
va < 
SO SS RS 
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TI CO SS 
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Lr4 
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* 
KO SO SS 
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[kW 本 
ーー 


[bo 敵 に] 


たつ T| 一 』 IFTL TS im 


SLF』 
で た に ト ュ ーー『> らく 


"| = 
EE SS 
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す | 


でぶ ) 、 か ーー L ル ! 


T す | 
ああ 
eS CC 
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*49 行 の 最後 は 、21- | ) で す 。 


@⑨: 信人 ko 本 止ま つう だ は が き の 差 し 出し 人 は !? 大 阪 府 堺 市 の 富田 昌義 ご ん 。 パ ソコ ン 歴 2 年 ほど の X 1 ユー ザー。 お めで こと さん ! 


997- つ gd@ 川上 川 


@ ひ えー つ / ボケ コン も 進化 し た も の 
も た デイ フエ ノド に 


MISSILE DEFEND 


FOR PC-7350 


ヨン で ここ 
で ウツ る (は ーー ゲ 
Pe を デ ダ ター で ポー ル を コロ コロ 
動か し て 、 地 上 都市 を 守っ て 戦っ た こ 
と は な いか な 。 こ れ は 、 あ の ゲー ム の 
楽し さき を PC-350 で 実現 し た も の だ 。 
キミ は 、 地 上 に ある 3 吾 の ミサ イル ミサ イル ベース 
ベー ス の 射撃 人 。R UN させ る と 使用 
キー の 説明 が 出 て くる 。 次 に ハイ スコ 
ア と 名 前 を 表示 し て 、 ゲ ー ム が は じ ま 


ーー ARM (ミサ イル ) 発射 
ーー ン 二 照準 
三角 形 の 3 つの ベー ス は 、A RM 発 A | 閑 動 中 
射 装置 な の だ 。 今 、 第 3 次 世界 大 戦 の ] 
真 最 中 で 、 と きど き 空 か ら ICBM (大 
陸 間 弾道 弾 ) が 降っ て くる 。 人 左 の ミサ イル 中 央 の ミサ イル 右 の ミサ イル 
ベー ス か ら ら へ べ ら 


こい つ を 、ARM で 撃ち お と す の だ 
が 、 こ いつ が また 、 煙幕 音 弾 で 、 そ の 
ケム リ の な か に まき こん だ も の すべ て 
を 破壊 し て し まう 秘密 の アッ コ ち ゃ ん 


兵器 な の だ 。 
画面 の 中 央 に ある 照準 を 、 較 IAID) 
(上 下 左右 ) の キー で 操作 し な が ら 、 4ICBM が チロ チロ ッ と 上 空 か ら 降 つ て きだ 。 照準 を 急い で 動か せ / 適当 な 場所 を ね ら 


山 一 [3 人 の キー で A RM 発射 。 員 な ら 左 えば 、 煙 幕 が やめ つつ け て これ る ぞ ノ クノ 


JI IN IN MI 8 BN JI N IN IM IN IM 8 1 8 8 』 


い 人 F キ フ 

か ら Y ア 

ら な ラミ 

楽 く クベ _ 

を て タルト ^ 箇 の キー を だ だ いて 、 い ちば ん 左 の ミサ イル ・ ベ ー ス か ら A RM 発射 。 お っ / は ずれ だ 
< か つて や いや 、 だ いじ よう 


や の つと ファ アミ コン A 
を 買い まし た 。 
度 は ファ ミリ ー ペ ベ 
4 
また メモ リ に 挑戦 する ぞ 。 今 の と ころ 、 
PC-1350 で ミン キー モモ の バニ ッ ク ボ ー 
ル を 移植 し て いる と ころ で す 。 


堀川 浩司 


ム モ ワ モ ワッ と 煙幕 が 出 て きだ 。 この 煙幕 が すご ぐ く 強 力 な の だ 。 この 雲 の な は か に 入る も の 
は な ん で も 破壊 し て し まう の だ か ら 。 ど ちら か と いう と ミサ イル の 散弾 銃 と で も 思 つ て ほ 


人 ii mn an ap レ い 。 


| 衣 胃 胃 半月 計 胃 朋 朋 旧 四 時 衣 月 貞 


< 
に HI IM BN I 』 HI I BI BI HI ! BI HI ! !I I HI HI HI HI HI Il 」 


「 の 2 、 ポリ ェ ッ リト < ログ ラム オシ ェ ッ ト 会 員 ナ ン バー 発表 > No 1 の ロブ ラム オシ エッ ト で お 知ら せ し だ と お り 、 会 員 証 を 発行 する こと に な り ま 
( @: 侍 公 っ 水上 レ し だ が 、 も う 少 し 時 間 が か か つて し まう の で す 。 会員 名 を 発表 し ます の て 届 配 し な いで 待つ て て ね 。 ぞ 前 の 前 (な まり な が 


の ベー ス か ら 、 図 な ら 中 央 の ベー ス か 
ら 、[3] な ら 右 の ベー ス か ら 出 て き て 、 
周 陰 の と ころ で 煙幕 を は る 。 

これ で 相手 の ミサ イル を 撃ち お と す 
だ びに 10 点 、 た ま に 出 て くる UEO は 
や っ ぱり 敵 で 、 こ いつ も 50 一 90 の ミス 
テリ アス ポイ ント に な る 。 

た だ し 、 各 ベ ー ス に は 弾 数 に 限り が 
あり 、 撃 ち き っ て し まう と 、 も う 何 も 
出 な く な る 。 煙 暮 の 広がり を 利用 し て 、 
効率 的 に 敵 の 爆弾 を 撃ち お と そう 。 

そう そう 、UFEO を の が す と どこ か 
の 都市 が つぶ れる ぞ 。 

敵 の ICBM を その 面 で の 規定 数 (1 面 
は 15 発 ) 撃墜 する と 、1 面 ク リア 。 

1500 点 を 超え る と 、 以 後 1000 点 ご 
に ボー ナス 都市 が 1 個 追 加 さ れる 。 

都市 を 全部 破壊 され ん る と ゲー ム オ ー 
バー。 逆 に 、11 面 目 を クリ ア す る と 、 
PC-1350 が ギ プ ア ッ プ する ぞ 。 

それ か ら 鶏 準 は 真世 に あて れ ば 、 そ 
れ だ け で ICBM を 破壊 で きる よ 。 


ブロ 77 ム 


ホゲ ェ ン 


A ム わっ UFO だ 。 ご の 敵 は お いし い / し か し 、 失 敗 す る こ お そ ろ し い 。 果たし て U 
FO を 追撃 する の は ま に あ う か 


4 ズ ズ ズー ツ 。 う ん 、 な ん と か ま に あ い そう 。 や つば ぱり 、 散 弾 続 つて な に か を ね ら う の 
に は 便利 な 万 法 な ん だ ね え 。 


| 
| 


AUFO 撃 墜 々 爆 雲 に まき こま れ ね だ り F 〇 は だ ま ら ず ミ ステ リー ポイ ント な ん ガ を 表示 
し や が つ だ ぜん うん 、 な か な か 芸 の 細か いや つ だ 。 堀川 こん は 、 不 幸 に も あれ だ つ だ た 
けど 、 こ うい うと ころ は や つば ぱり 繊細 だ ね 。 


画 変 数 リス ト ・A……1CBM 発 生 位置 ・ 405 爆 雲 判断 ・273 リプ レイ 
A$( )…… 都 市 の ブラ フィ ッ フ バ パター: 日 …… 1 CBM 目 標 位置 ・ 107 一 109 ICBM ルー ブ プ エ ン ド 、 都 ・ 画 チェ ッ フ ポイ ント 

ジン ・C、D…… ICBM 用 配列 読み 出し 用 ・ 市 旭 発 ・ キー 入力 で 、 申 準 を テン キー で 、 発 射 
AC )……ICBM の し I NE 用 ・ 三 ……ICBM の X 電 座標 し り F 〇 出現 判断 ・ を アル ファ ベッ トキ ー で で きる よう に し 
B$( )…… 数 字 の ブラ フィ ッ フ パター: KS…… キ ー 入 力 用 ec 144 面 終了 判断 まう 。 

2 ・F、G…… 準 座標 増分 ・120 一 121 ボー ナス 都市 サブ ・ リス ト 7 行 目 4 段 目 以 後 で W 一 8、A 
回 う …… ニ サイ ル 瑞 り 数 ・ 日 ……ARM 発 射 フ ラブ ・150-151 UF 〇 サブ プ ・+D 1 2 3 つ 4+G6 Z C B と し 
CC う …… 王 り ベ ー ス 、 都 市 の 様子 ・ 〇 O、P…… 煙 雲 の 座標 ・152 一 153 UFO 弦 発 ・ て 、8 行 目 の 1 段 目 X 一 2 と する 。102 行 
X、Y…… 準 の 座標 ・R……ARM 発 射 に 利用 ・160 一 164 面 了 時 の ポー ナス 、 ゲ ー ム ・ ヾ D* 一 6? 、 ヾ AZ つ 47、 い X7 ーー 
V……| 1 面 に 出 て こる ICBM の 数 。 ・ 画 プ ログ ラム の 説明 - オー バー 判断 ・ 2^、\W7 一 さ 8? と する 。104 行 テ F 
U…… 打 だ れ だ 1 CBM の 数 -・ 。 1 6 初期 設定 ・165 一 166 面 フリ ア 設 定 、 ギ プア ッ プ 判 ・ASC (K$) >48 AND AS 
2…… 面 数 ・ 7ー 9 デモ ルー チン ・ 断 ・C (K$) こ 52 一 1F K$= 5Z4 
S…… ス コア ・ 10 一 12 初期 画面 表示 ・167 スコ ア 表 示 ・OR K$ー\C/ OR Ks$= い \B? 
CR に ニ ーー キト Re ICBM 用 ライ ン 数 値 設定 ・168 一 169 ボー ナス 都市 判断 ・ と する 。216 生 委 三 ( - 語ら の Ke 
M……ARM 清 空 時 間 ・ 21-113 メイ ン ル ー チ ン ・200-202 ICBM ライ ン フ リア サブ  : 一 49) 一 ロニ (K$ ニ バン? ) 十 CK 
W…… ハ イス コア =- の | I CBM 座 標 設定 ・210-211 ARM ラ イン サブ ・$ー*\C*) * ネ ク 2 十 (に K お = \B?)* 3 一 
〇 …… ポ ボーナス 都市 用 0 I ご BM ル ー プ スタ マート < 250-253 ARM 爆 雲 表 示 サ ブ ・1 と し よう 。 玉 準 は ら ク の 、4、6、8 で 、 
T$…… ハ イス コア 保持 者 ・ 101 一 103 キー 入力 、 中 準 表示 ・260 ギブ アッ プ ・ 発 射 は ン 、C、 選 で で きる よ 。 
1 、J…… ル ー プ ・ 104 キー 入力 て ARM 用 ) ・270-271 ゲー ム オ ー バ ー ・C だ けち や ゃ ん) 
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ポリ ェ ッ トロ ケラ ム ォ シェ ッ ト 全 会 員 発表 > 1 ( 北 注 道 ) PRINCE 2 (盗作 マン ガ の だ め 欠 番 ) 3 (富山 県 ) K 4 (東京 都 ) ナ 


-⑥- ko ネン コロ 5 (大 阪 府 ) RASA 6 (愛知 県 ) 伊藤 十 年 ノン 7 (兵庫 県 ) 大 橋 康 広 フ ウン 8 (東京 都 ) バツ テリー 9 只 
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則 了 2 


と B さき で し 


山口 県 ・ さ びさ び の か ぶら ベン くん 文 いき な り 楽 し ちゃ や つ だ も ん ね ー。 あ り が ガ と 


VS 
いん て ミーー  - 
NN ニ 
る 2 Ne 
の と 9 委 二 うっ 二 
2 っ ペン 


ンス 


@ あ とら 
時 ーー もとめ Z ン > 
クル es 人 な や レア 
ーー 

を アッ * 導 ヽ 


“ 8 
2 だ い 
。 し = 
7 だ きき 
の 3 1 ^S S さ に 
398 き 


っ くさ 


【 


1495. ユ ーー 


そ で びとの 
の ぶら YA と し 


る っ ざ や 
な し いり 


ハロ ーー、 ジ ヵ月 待 だ な は て ご めん 
ちゃ いい 。 頭 の 傷も 治 つ て 元気 に な 
り ま し だ た とこ と 書 ぐ 予 定 だ つ だ を の に 、 
人 う 度 は に くば な れ 。 な ん で こ ー な 
る の こと あ だ い は 言い だい! 今年 
は 不幸 続き だ けど 、 そ の 中 で 1 つ 
フツ キー な こと が あり ましょ た 。 左 
の イラ スト の お が ガ が げ で 、 ダ イト ル 
が 、 い き な の 元気 に な り 、 一 層 明 
る い ロ グラ ヲ ラム オ シェ エッ ツ ト に な つて 
レ ま いま し た だ 。 や つ だ ね エ 。 お て 
まみ や イラスト も 、 で きる だ け 多 
ぐ 載 せ ち や お うつ て な わけ で 、 ペ 
ー ジ の 下 に も ピ シ ル バシ 入れ ちゃい 
まじ た な 。 

イラスト の 中 で 、 ゆ み の 伺 顔 絵 
が 銚 く な つて きだ の で この 際 、 似 
競 繧 を 大 募集 し 
つも 
ちゃ つの で ヨ 
紀 ビ ノノ ピ 


5 記 ・ 


ゆみ は 且 OT( プ 


ウツ と っ つ ぜ ん 質問 で す 。 ロ グラ ム オ シェ ッ ト の 


^"YUM 
ド の 絵 プ ブス だ けど 本 当 は も っ と 美人 な の で は な いで す 


か ? (神奈 川 県 ・88mkIISR) 

友 あ は は っ …… (笑っ て ご ま か す ) テク ポリ 4 月 号 の 
クラ ブ の 特集 で 写っ て いる の を 見 て 判断 し て 下さ きい 。 

ト [で も ちら っ と 書い た けど 、 ゆ み の 似 顔 絵 コン テス ト 
や っ ちゃ う の で どん どん 送っ て ネ ! どん な 絵 が 送 


っ て 〈 く る か ヵ か 楽し み に し て まあ ー す 双 


ア 
っ 
て 


〇 佐賀 県 ・ 田 中 さん 家 の 章 平 ち ゃ ん 文 ひ えー 
っ ! すご いん で すね え 。 ご れ 書 き あ げ る の に ど 
れ ぐ らい 時 湯 か か る の か な あ ? と に か く 細 か い 
か ら 、 思 わ ず 載 せ て し まい まし た 。 


きた し て その 実体 は や 
の 埼玉 県 ・ 葉 名 希望 及 あ いか わら ず 、4 オ コマ マ 
ン ガ は 、 で 大 先生 の も の が 主流 だ ね 。 本 人 は 、 
と な り の 机 で な に や ら フ ツ フ ツ と ……| ルフ 


ク 2 


お ・ 知 ・ ら ・ せ だ よー ん | 
ポシェ ッ ト 裏 面 場 の な か の < ゆみ ちゃ ん トマ ト > で 逆さ 言葉 " と “うに 
うに 会 話 シ リー ズ ” を 大 募集 し て いま す 。 そ の ほか 、 キ ミ の まわ けり で は や っ 
て いる ギャ ク や 、 友だち の お か し な 話 (た だ し 、 50 字 以内 1! )、 お も し ろ い こ 
と な ら な ん で も 受け つけ ちゃ う も ん ね 。 バン バン 送っ つて ちょ デ デ ら ゆい 。 これ に 
は 、 カラ クラム と いつ で 、 3 は から 5 まで の グラ ム が つい て 、、 合計 10 グ ラバ に 
達し た ら 、 ゆ み が 選 ん だ プレ ゼン ト (全部 違う も の で す ) を あげ けち ゃ いま す 。 
期間 は この コー ナー が 終る まで 。 あ て 先 は 「 ゆ みち ゃ ん トマ ト 」 係 まで 。 ま 
っ て ま 一 す 5 
それ か ら 、< 今 月 の お て まみ > や イラ ズ ト 、 マ ン 
ガ 、 告 知 板 は 、『 ゆ みち ゃ ん 」 あ て に と 
ー ん と 送っ て ネ 。 あて 先 の 住所 は 、 
ブロ グラ ム 募 集 と お ん な じ だ よー ん 
よる も で ぐ く ツ 


2 ま モー ルビー ブ ビ ュー サビ 」 と 言う て る が 
た い ゃ で も う て 、 この マッ の た 全 と コマ 、 り と コ 
マ が か わい い 感 じ 。 だ か ら 、 ま る っ ! 


ゆみ 大 出 現 Fr 


〇 この し お り は ゆみ 大 どす 。 よー ご ぎつね 、 
バン フネ コ に 続く ゆみ 大 で す 。( 埼 玉 県 ・ 隣 相 
正和 クン ) 文 ワ ン ワ フン! どう も あり が と 
季 文 


M5 の 意見 いろ いろ … 


O 大 阪 府 ・IKO 文 ML 上 5 の プロ クラ ム に つい て 満足 


っ 0 の 兆 い 
素 情 報 交 拠 し だ た り 、 ゲ ー ム 、 イ ラス 
に 、 ア イデ ア な ご で 条 し ぐ 遊 び ま せ 
ん が 機種 は M/-2000。60 円 切 
同封 で 下記 まで 送 つ て 下さ い 。 初 選 


派 の お て まみ 。 ゲー ム の 質 が いい な ん て …… い いこ 本 し op 
と 言 有 ね 。 ニク イッ ! 文 O 東京 都 ・ 摩 可 な っ つ -5 の ー 
フロ クラ ム が 減っ た と 嘆い て いる 不 TI 28 


満 滅 の お て まみ 。 な ん と か し な ぐっ 
ちゃ ね 、 な ん と か …… 文 


er 


人 $ マ イコ ンク ラブ 「HE SUPER 
RS-232C を 作り まし た 。 月 1 回 機 
関 鞍 を 出し ます 。 機種 は 、MSX.L 
四 ,FM-/ プ 8ZNEW/ ン 7//。 名 前 、 住 
所 、 年 齢 、 電 話 番号 、 持 つて いる 機 
種 を 書き 、100 円 切手 同封 で 下記 まで 。 
676-02 兵庫 県 赤 委 市 塩屋 322-4 
儀 川 得 次 朗 


の る の ⑯ @ @ @ 


\ 細 暴 ao-277 AA 汰 内 
"M-sa ふ ス ド ラ シ と 7 論 
プロ 05 ム 載せ 2 下さ > て 


ふり が と うど ご ざい きす 
大 覆 4 久地 きき 2 
ヨロ シン ウツ 『I と 、『 

bu 1KO 電 

PS "JMULas み k は 

元 見 すか? 


し を つけ ちゃ 7 
了 し キヤ プ ノ 11F0=A 一 1:IFB=P:IFK 
EY= ニ 5” :FORX= ニ 1TO8:P 
RINTCSRX |: 2 27": :NEX 
TX : GOTO 3(※ ス ペー ス を 詰め る ) 
RETURN 
り 台 数 表示 と 隠し キャ ラ を つけ て み ま し 3 S=S 十 70000:PRINT 


2 :RETURN 


'85 NO.1 の 「RALLY-Z」 で 、 目 分 の 残 2 


P 0 

37 GOSUB 5:1F 0 ニ A 一 
P 1 

12 IF N 一 2 0 THEN 20 
5 提 委 上 科 T も SR 0:MN 一 Z: 
* テ も AR 一 LEFT 

P 5 


(大 阪 府 ・ 立 岡 淳 クン ・14 歳 ) 


@ 残 り の 台数 表示 は 、 街 突 し た 瞬間 に 、 次 \ー ki と 


の 車 が セッ ト し て 、 残 り 表示 を する 解釈 
だ ろう が 、P 1 の 12・15 行 の N 一 2 を N 
ー1 に し た 方 が いい と 思う 。 隠 し キャ ラ 
は 、 ス ペ シ ャ ル フラ ッ グ が ポイ ント 。 
(た けち ゃ ん ) 


い ホシ ェ ッ ト 叶 (栃木 県 ) 小林 則 克 フン 10 (東京 都 ) 伊藤 稚 晃 フン 11 (大 阪 府 ) み の だ けん いち 12 (東京 都 ) FM 一 7 人間 13 ( 静 
〇 ) 邊 矢 ob 反 岡 県 ) 高井 円 14 (茨城 県 ) き ゅ し よ が し 15 〈 秋 田 県 ) 佐藤 秀 継 ツン 16 (北海 道 ) MZ 哉 銭 17 ( 岩 県 ) や ー ば 16 き 


ss* め の - 
ー 1 
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ボ シ エ ツ ト 。5sN。。1 より 


バグ 通信 


ひえ 一 | えら いす まん こっ つて す 。 前 
号 で "バグ 0 を 目指 す ぞ | 」 な ん て いつ 
て お いて 実は 、 前 号 よ り 多 い バ プ を だ し 
て し まつ だ 。 特 に MSX の ユー ザー の 人 
だ ち に は 、 あ や まつ て も あや まり きれ ま 
せん 。 本 当 に ご めん ね 。 も つ ち ろ みん 今 号 
は バグ ブ 0 さ |! 

・P8 サン プル プロ グラ ム の 40 行 CO 
LOR 文 中 、 , INT(RND1) *8) は 、 は ず し 
電 が の さ い 。 

・P17 10 行 4 段 目 “ モ グラ タタ キ ” の うぅ う 
じ ろ は 、 セ も セミ コロン (: ) で す 。 

・P23 リ スト ー2 の 110 行 、WIDTH 4 0 

緑 は まし て くだ さい 。 

・P41「 マ チル ダ BABY」( リ スト P 7 7) 
は 32K で な いと うごき ませ ん 。 
・P42「ENDLESS WAR」( リ スト P79 
は 16K で な いと うごき ませ ん 。 

・P59 2) 漢 字 ROM の 場合 の 改造 リス 
ト 中 、6010 行 の 最後 、&H 7 1 は &H7 
2 で す 。 同じ 6020 行 の &23 は 、&H23 

の 誤 ま り で す (クー)。 

・P60 還 チ ェ ッ クサ ム の つか いか た 、 
③ の RUN 9000 は RUN 7000 で す 。 
・P78 1610 行 、 左 か ら 4 番目 の デー タ 
は 、06 で す 。 

思 86 アニ メ が つた り ま せん 。 図 1 
容 メ ー メ ナン パー [に 定義 し て くだ さい 。 
・P87 BCG デ ー タ 表 中 、 XX 座標 10 一 27、 
Y 座 標 17 二 20 の 中 に ある デー タ の 、BG 
キャ ラク タ の グル ー プ " (先頭 の アル ファ 
上 人 村 また は ほ 、A で な く て 1 で す 。- また 、 
X 座 標 21, Y 座 標 11 に ある BG デ ー タ は 、 
C50 で は な く 〈 B50 で す 。 

・P89 NAUSICAA の リス ト 中 P2 の 50 


行 、GOSUB#0 を GOTO#9 に し て 〈 だ さい 。 


・P90 RALLY-Z の リス ト 中 P2 の 50 行 、 
本 2 くま の だ で 富 うに も て くだ さい 。 
雪 9Z プレ イオ パッ クチ チェック ポ イン ト 、 
4 スク クニ テマ モレ 」 の 改造 リス ト 
中 、390 行 の ……CHR$ (194) : の あと に 
B$= を いれ て くだ るい 
ポシェ ッ ト Vol.5 の 追加 バグ で す / 
・P34「 タ イヤ 引き 競争 」 は 、DISK B 


ーー ジー ーー ンジ 19 (広島 県) 
@* 生 和 o 志 把 奈 68nkIISR 23 ( 作 費 上 田中 


ASIC で は 動き ませ ん 。ROM BASIC で 


走ら せ て 《 だ さい 。 

・P48 940 行 の 先頭 の resume: は 、 バ 
を と っ て いる 間 は は ず し て お き 、 バ グ と 
り が 終わ っ だ たら つ け て くだ さい 。 


キミ の 作 つ だ プロ グラ ム 募 集 / 


ゲー ム に 限ら ず 、 実 用 プロ グラ ハム や いた ざ 
ら プ ログ ラム な ど 、 オ リ ジ ナ ル て で 楽し い プ ロ 
プラ ム な ら な ん で も 結構 で す 。 部 門 は 次 の 4 
つが あり ます 。 

@@ ] 画面 プロ グラ ハム 部 門 一 一 その 機種 の 1 画 
面 の 表示 限界 内 に 入り きる プロ グラ ム (例え 
ば 、PC-8801 な ら 80 文 字 X25 行 まで )。 

@⑯ ハ ー フ ブロ グラ / ム 部 門 一 一 新設 部 門 で す 。 

長 さ は 1 画面 以上 か ら 50 行 以内 まで 。 短い プ 
ログ ラム を 作り だ いけ ど 1 画面 に は な か な か 
入り きれ な い …… と 悩ん で る 人 に お すす めし 
ます 

@ シ ョ ー ト プロ グラ ハム 部門 一 一 原則 と し て 100 
行 以内 の プロ グラ ム 。 内 容 に よっ つて は 多少 の 
オー バー (20 行 くら い ) は 認め る こと が あり の 
ます 。 な お 、 マ シン 語 の 場合 は うさ K バ イト を 
めど と し ます 。 

@ 木 格 プ ログ ラ ハ ムーー 長 さ は 問い ませ ん 。 と こと 
に か ぐ 、 編 集 部 を 「 お つっ 」 と いわ せる よう な 
力 の ある も の を 望み ます 。 た だ し 、 本 格 プロ 
プラム は 原則 と し て 、' 月 刊 テ フ ノ ポ リス 」 で 
採用 し ます 。 


(投稿 フォ オー マッ ツ ト ) 
詳 オ リ ジ ナ ル に 限る 一 盗作 は も ちろ ん 絶 
対 だ め ! 秘 植 の 場合 も 単なる 移植 で は 不可 。 
圏 一 重 投 稿 厳禁 一 同じ プロ プラム を 他 鞍 
に も 同時 に 送る の も 困り ます 。 盗作 に 次 ご 大 
問題 に な つて し まい ます 。 

較 パ バック アッ プ を 必ず !ーー 投稿 作品 は お 
返し で きま せん 。 ま た 、 採 用 作品 に つい て は 後 
ほど 電話 な ど で お 聞き する こと が あり ます の 
で 和 め ず プ ログ ラム の バッ フク フ ア ッ プ (テー プ や 


リス ト な ど ) を と つて お いて こ だ さ い 。 
圏 テー ブ 投 稿 一 一 有 め ず カ セッ ト テ ー プ に セ 
ー プ し て 送っ て こく だ さい 。 ① 和 ゆめ ず べ リフ ァ イ 
する こと @ 冷 の た め 2 回 以上 同じ も の を セ 
ー ブ プ し て お こく こと ③ フ ァイル 名 と 機種 名 、 
プロ グラ ム 名 を テー プ の ラベ ル に 正確 に 記入 
し じ で お ぐさ こと 。 

圏 手紙 を 同封 一 一 テー プ と いつ し よ に 次 の 
こと を 書い だ 手紙 も 送っ つて くだ さい 。 坦 キミ 
の 住所 ・ 名 前 ・ 職 業 ・ 年 齢 ・ 電 話 番号 @ プ 
ログ ラム を 作 つ だ 機種 名 と 使用 言語 (機種 に 
よ つ て は 増設 オプ ショ ン や モー ド な ども 正確 
に ) ⑲ ロ ー ド 方式 を 明記 (フラ イル ネー ム 
や 、 ロ ー ド 命令 セー プレ し た レコ ー ダ ー の 機種 
名 、 ポ ボー レー ト ) @ プ ログ ラム の 名 前 、 遊 び 
方 ・ 使 方 を な る べく 詳し く 。 ゲ ー ム スト ー リ 
ー な ども 、 あ れ ば 付け 加え て こく こ ださい 。 な お 
アド ベン チャ ー ゲ ー ム な ど は 答え も いつ し よ 
に 。@ 変 数 リス ト 、 プ ログ ラム 解説 参考 
文献 、 参 考 作 品 を 明記 (プロ ブラ ハム を 作る と 
き に 参考 に し た だ 本 ・ 雑 誌 の 年 お よび 月 号 、 掲 
載 ペ ベー ジ 、 プ ログ ラム 名 な ど ) 

封 筒 に 書い て お く こ と が ら 一 一 ④ 表 に 
は 、 記 暮す る 部 門 を 赤 で 明記 @ 裏 に は 機種 
名 と ロー ば ド 方式 を 書い て くださ い 。 


(あて 先 は ) 
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ポ シ エ ッ ツ ト 


吉岡 敏明 20 (青森 県 ) 間 上 ら ば ぽ ば 21 (山口 県 ) さび さび の か ぶら べ ん ぐ ん 22 ( 神 ク Z 
さん 家 の 章 平 ち ゃ ん 24 (埼玉 県 ) 匿名 希望 25 (埼玉 県 ) 関根 正和 フン 


1 グラ ムー100 グ ラム まで の 100 段 階 
評価 。 賞 金 は 1 グラ ム に つき 300 円 。 最 
高 だ と 300 円 X100 グ ラム = 3 万 円 と な 
り ます 。 平均 的 に は 50 グ ラム (1 万 5 
千 円 ) 前 後 。 

1 回 ご と に グラ ム 数 に 応じ た 賞金 を 
さしあげ ます が 、?84 年 V o 1.5 か ら '85 


時]HE・PC (P6) だ つて 、40 グ ラム だ も 
ん 玉山 本 洗 (P/) や つば り 顔 が お も し ろ 
いし 、 旨 回 顔 に 変化 が 見 られ る 。 ど う せ な ら 
その 顔 の 分 を プロ グラ ハム に まわ し て ほし いな 
と 思う 100X0 十 40 プ ラム 和田 矢 作 省吾 (P8) 
よ つ / や つと 50 グ ラム 軒 落合 和彦 (P9) 
テク ポリ に 遊び に きだ ホー ライ さん も 見 た が 
つ だ (で も 一 足 ち が いで 見 て も ら え な か つか) 
70 グ ラム 画 「ASHI (P10) だ ひら 、30 グ 
ラム だ つて ば 置 P.S.G.(P11) ス フ ィ ン ク 
ス 飛 ん で 35 グ ラム 罰 三 好 卓 亮 (P12) 高校 
年 生み ん だ か ら 40 グ ラム 血 藤 岡 聖 和 (P 
3) 酒税 が あ が つ て 30 グ ラム 置 ||0(P14 と 
P54) 30 填 60 で 、 計 チ ー ン 、90 グ ラム 重 原 
田 矯 蔵 (P15) 属 風 機 好き / 50 グ ラム 箇 
伊藤 純孝 (P16) だ ひら プロ プラム は アイ デ 
ア な ん だ 。 60 グ ラム 軒 パ ンプ (P17) お ま 
え は 何 度 採用 し た つて 0 グラ ム 以 上 に し て や 
ら な い / わ つ は つ は 軒 G.Kun (P18) は 
や ぐ て 楽し い 50 グ ブラム 置 藤 田 康二 (P19) 
ちよ うど 整理 NN, ガ 22 だ つた か ら 22 グ ラム 還 
だ いみ よー じん (P20) 指 で す 、 指 の 40 グ ラ 
ム 罰 宮 後 泰 孝 (P21、P22) あん まり グラ 
ム へ を や つて る と 閣 に な り そ う だ か ガ ら 、 あ わせ 
て ひか が え め の 60 グ ラム 田 あ き 多 浪 (P23) 
や つ だ ね / で も か わい そう な こと に 時 季 は 
ずれ ディ スカ ウン ト で ちよ いち よい の 60 グ ラ 
ハ 罰 オ ツ ッ ド ・ ジ ョ ン (P24). キ ャ ヤラ クタ 1 
つ で 10 プ ラム 、 あ わせ て 30 グ ラム 画 Chith 
elIUrn. G (P32) 好き 好き すき 焼き お 好み 
焼き の 70 プ ラム 軒 YJSGDHR (P34) か つ 
こい い 。 表紙 に も 使わ 0 せ て も ら つ だ じ え 。 う 
ん と こ ど つ こい で 60 グ フラム 罰 か つ ち ぐ ん (P 
3/) は や い 分 、60 グ ラム 血 郡 島 和 生 (P40) 
耐え に 耐え ぬい だ 060 秒間 。 1 秒 に つき 1 グラ 
ム で 60 プ ラム 玉 松 下 博 (P43) だ けち ゃ ん 
と 包 字 が 同じ 。 そ うい えば 今日 、 を けち ゃ ん 


ポシェット 式 賞金 ラン ク 


e ぁ グラ ムシ ステ ム と は 


年 No 2 まで の 通算 グラ ム 数 が 70 グ ラム 
に 達する と 、 グ ラム 大 臣 に 任命 きれ 、 
任命 書 と 記念 品 を 差し あげ ます (前 回 
大 臣 に な っ た 人 、 も うち ょ い 、 待 っ て 
も 租 /)。 

そし て グラ ム 大 臣 の な か か ら 、 ポ シ 
ェ ッ ト 編 集 部 の 厳正 な 審査 に より 1 人 


は いそ いそ みん な を 見 捨て て 帰 つ て いつ だ な 
30 グ ラム / 軒 プ ログ ラム の 卵 (P46) 
いち お う 、 50 グ ラム 午 釣 木 英 明 (P48) か 
つか つか 、 楽 しい / で も 、 面 が 少な いよ う 
だ 気 が す る じゃ ん ガ の 60 グ ラム 軒 KATSU 
RA / (P50) そう いう わけ で 、 キ ャ ラク タ 
の 大 き さ に は 感 届 し を ね 。 大 は 小 を か ね る 。 
ペー ジ 数 と 同じ 50 プ ラム 軒 赤 石 昭 天 (P52) 
胸 が ワク ワク 60 グ ラム 罰 モ ミネ ル 8 モ ノ ソ 
ン (P52 ロー ルプ レイ シグ だ は け は ど 、 お けち 
や ん が ガ 苦労 し て 手直し し た の で グラ ム を 下げ 
て ぐれ と いつ て いる うち に 40 グ ラム に な り ま 
し た 軒 ..G(P60) アイ デア が ガ わ ゆい / 
55 プ フラム 田 VF-SGOFT の が う ぉ ~ ぐ (P 
62) 参考 文献 が 強 型 だ つ だ から 40 グ ラム 午 
テル ル 旦 帝 (P64) 短い / お も し ろ い / 
キャ ヤラ が いい / は や い / し が も 、 動 き が 
滞 新 / その うえ 、 バ パグ が あつ だ (パン プ が 
直し た ) / だ か ガ ら 、 や すい / 40 グ ラム 
時 Kit (P6/) すざく いい けど 、II だ か ら 60 
グラ ム 生後 藤 央 (7/0) フッ ソフ ツ ッ 、 ま だ ペ 
ー ジ 数 と シン クロ し て 70 グ ラム 血 堀 沢 栄 (P 
73) いつ まで も 似 た よう ね な 画面 (一 20 プ ラム) 
で も ゲー ム 内 容 は 変わ つた ( 十 10 プ ラム > 雰 
囲 気 の 基本 点 40 プ ラム ハム 。 ば つと 計算 し て 計 30 
グラ ム 罰 蛇 夢 (P76) ナイ コン ば か り 続 け 
と る の は 金 が な いせ い だ ろ うか 。 し か し 、 世 
の 中 は な か な か 甘く な い 。 30 グ ラム 田 で ぶ 
大 先生 (P25-30、P78) 内 輪 の 人 に は グラ 
ム へ を 与え な いこ と に し た 。 な ん の 理由 も な ぐ 、 
ー50 グ ラム 琴 高 橋 つ か さ (P80) まい つた だ 。 
860 グ ラム 。 お し むら ぐ は 、 隠 れ キ ヤラ フ ボ ー ナ 
ス を も つと ハデ に し て ほし か つ だ 。 で も グラ 
ム は ひ ガ が ない ゼ 箇 吉 岡 化 明 (P82) よく で 
き て る ん だ けど 、 そ の 前 に の つて る の が よ す 
ぎ て ね え 。 50 グ ラム 四 椿 一 成 (P84) よし 
よし 、 よ い 子 だ よん じゅ め う ぐら が 防 長 州 力 


を 選び 出し 、 グ ラム 総理 大 臣 と し て 永 
久 に その 名 準 を た た え 、 副 賞 と し て 本 


連 商品 (ソフ ト で も ハー ド で も 自由 に 識 
選ん で いた だ きま す 。 た だ し 定価 で ) 
を 差し あげ ます 。 


ょ っ て 、 み ん な が ん ば ろう / 


e 今 月 の グラ ム 


(P66) 設定 が いい 、 パ ズル と し て も わり と 
よい 60 プ ラム 箇 高 井 直人 (P90) 表示 を も う 
少し 疑 つ て は ほし か つ だ 40 グ ラム 罰 る き ( 
P88) OR- 1 な し と いう 点 を 評価 し て 50 グ ラ 
ム 。 軒 五 月 の かい (P91) ガ け ひき と 表示 の 50 
プラム 箇 堀 川 浩司 (P92) キミ は ちゃ ん と 
受験 勉強 し な さい 。 よ ぐ で き て る けど 、 マ イ 
ナノ 受験 勉強 で うー ん 、50 プ グラ ムク 


還 で で ん 、 蛋 例 の ブラ ム 大 臣 発 表 を し よう と 
思 つ だ ら 、 そ うな の だ 、 今 度 の 号 で グラ ム 大 
色 に な つ だ 人 を 嬉 め て 、 総 理大 臣 を 決め る の 
だ 。 と いう わけ て で 大 増 ベ ペー ジ で グラ ム / 大 臣 紹 
介 。6 月 5 日 発売 の ボ ポシェ エッ ト Na3 で 大 々 々 発 
表し て し まつ ちゃ う も ん ね / ク 


細雪 避 で と つぐ に 次 眉 に な つて いる は ざ 
な の に 、 ご ここ に 名 前 が の つて な い ! と いう 
人 は 、 す みや か ガ に 2 月 20 日 まで に ハガキ で 、 
「 私 も 大 臣 だ 」 と 大 書 し て お 知ら せく だ さい 。 
さ つ そ ぐ 、 総 理大 臣 選 考 名 に リリ スト アツ プ 
し ます !! 


佐藤 昌樹 航空 大 臣 王 M S 
X の 『PHOENIX』 の 作者 。 こ 
の 作品 は 問 合 わ せ が 多 く 人 


0 ら 昇 格 。 お そら く 大 臣 の 
\ \ 


な か で も ナイ コン 族 は こ 
の 人 だ け だ ろう 。 早く な 
に か 買い な さい よ ! 

くる た びに 成長 を 見 せ て くれ る 貴重 ンー ニン 

な 人 材 。88 の マシ ン 語 と いえ ば 、 も [ 

う 柳 田 大 臣 に 決ま り 


の 


4『 1 


革 尊 科 誠 6 
s 宮 鞍 き (Y( (の 圧 は 一 
H 均 の 〇 OS ご ざり 


【 人 ar 。 
fk 
て 
も ディ 
テ 


デ 


藤田 康二 が お 一 大 臣 三 M 
5 常連 組 の 1 人 。 ど う も M 5 
の 常連 が いや に 目立つ な あ 。 
彼 も 新 大 臣 だ 。 


ヤ 宮 後 泰 才 昌 生 大 
臣 三 最多 採用 者 。 
MZ-700 で は 彼 以 
外 に 適任 は いな い 


の 時 生 陣 閉 A で ル こき の ) 
いり 王 四 小 避 州 由 由 と さき ヤマ 


ヤヤ だ いみ ょ ー じ ん 神社 大 
臣 三 これ も M 5 の 常連 。 
創刊 号 の と きか ら 私 だ け 
は 注目 し て いた の だ よ 


で て 層 の と 


山 じ の 


大 

1 
 :」 
名 V 
前 | 
が 2 
回 0 
文 0 
に 
な 
っ 狐 


届 六 アー ベー ロリ ーー ジジ 


4 高橋 つ か さ 外 務 大 臣 ニ 
M5 常 連 。 フ ァ ミ ベー で て 得 
点 。 今回 の 『COSMOPLA 
ZMA」 は 最高 の で き 。 期 


ゅ am は (vStS 十 油 。 
/ 四半 剖 回 ゆめ さそ より い 団 還 
プア ーー 胃 江 団 國 一 再 半 ゆ 改 人 


人 る 田 里 由紀 スポ ー ツ 大 臣 ニ 
今春 、 某 医大 に 合格 。 わ 一 
お めで と う パ チ パ チ 。 で も 
内 輪 の 人 は 総理 に は し な い 


ン 


四 閉 は weS J 
。 朋 沙 - 司 S だく SF 


V 革 Y 員 三 革 さよ N 遇 
汗 惹 H ゴ 画 田 英 ※ 


RT き 湖 、 抽 3 
NVY コ テー 。 避 軍 dh 


4 
ん 


\ 


Chitelurn.G 


mmー 斗 さき 出 一 因 
いい に に と アパ 


_wIIO 自 由 大 臣 


今回 の ダブ 
ル 採用 で 一 所 
に 新 大 臣 


P/2 


-Y。G 二 重 人 


- 格 大 区 = ニ こ い 
つ だ け は よー 


わか らん 


拳法 大 臣 ニセ 
ンス に 注目 の 
新 大 政 


P32 


後藤 靖 海 軍 
大 臣 ニ わり と 


古株 だ けど と 新 


大 語 な の だ 


避 


ト う 
ー 
の 


ー サ ーー ロバ 


沖 
EE み 豆 邊 避 、 


FM-7 の 古株 ( と いっ て も 2 期 
目 ) 大 臣 。 最近 、 作 品 を 見 か け 


な いな あ 


理大 臣 に な る か な ! の 


選考 は 4 月 末日 、 ポ シェ エッ ト 編 集 部 ス ツ ッ ツ フ 全員 で 行う 
予定 で す 。 選 考 結果 は 、 そ の 後 ま ず 総 理大 臣 決定 者 に お 
知ら せ し だ の ち 、G6 月 5 日 発売 の プロ グラ ム ポ シェ エッ ト 
No3 誌 上 に て 行い ます 。 ( 


ぁ 堀 沢 栄 エレ ペー タ 大 臣 
ーV.5 か ら No2 ま で 3 度 
連続 。 MVZ-2000 で が ん ば 


応募 シェ ル 


理 前 回 の “ 


00 枚 突破 が 目標 / みん な は が き 


を じゃ ん じゃ ん 送っ て ね 。1000 枚 : 
突破 し た ら MY パ コカ セッ ト テ ー : 
プ を 倍 の 40 名 に あげ ちゃ う も ん ね 。: 


今 すぐ で 上 の “ ポ 2 
っ つけ て 送っ 


さあ きみ も 、 
シー ル を は が き に く 
て ちょ 。 約束 だ ぞ ! 
( ゆ ぴ きり げん まん 、 う そつ いた 
ら バ グ 1000 本 載せ る 、 ゆ びき っ た 


ゆみ ) 
@( 問 〕 下 の 女 を 読ん で 設問 に 答 
えよ 。 
ぶろ ぐら む (①) が 表層 意識 に 褒 
識 さ れ た 感情 形態 の 一 環 と し て 、 


概念 化 、 具 象 化 さ れる の で ある 以 : 
上 、 ぶ ぷろぐ ら ま 一 (②) の 思考 様 ・ 
式 、 認 識 能 力 は 言う に 及ば ず 、 彼 : 


が 存在 する 上 で の 背景 ( 1 〕 
周辺 環境 が それ (③) に 関与 せ さ る 
を 得 な いと 


ざす こも シキ 


Cp まき 導 


ア ン ケ ー ト に 答え て デ 

ー タ レコ ー ダ を も ら お う ” の は が ・ 
き が な ん と 800 枚 を 突破 し た の だ 。: 
すご いで すね ェ 。 み ん な どー も あ : 
り が と 今回 の アン ケー ト は 10 : 


いう こと は 明白 な 事実 ・ 
と し て 確認 され な けれ ば な ら な い 。・ 


(3)③ の 「 そ れ 」 が 指す も の を 下 か : 


ら 選 べ (5 点 ) 

イ … ゆ みち ゃ ん が 、 な き な が ら カ 
レー を 食べ た こ と に) 

ロ … た けち ゃ ん は 、D-725 を 持つ 
資格 が な いこ と 。 

ハー クー が 天才 で 非 の う ち ど こ ろ 
の な い 人 間 で ある と いう こと 。 

ニ …KURO が 進級 に し くっ て 、 
親 に その 事 を いえ な いこ と 。 

ホ … パ ンプ が 、 
を 守ら な か っ た こと 。 


@$4 月 に 入り 、 世 間 は も う 春 らん 


まん 。 暗 長い 冬 か ら 抜け 出し て 、: 


ポシェ ッ ト 部 屋 の 住民 に も 、 ポ ボカ 
ポ か 日 差し が 当たり は じ め た 。 


(中 略 ) P.S. 岐 阜 県 の 福井 義信 : 
クン 、『FX-702P 本 当 に あり が と : 


う 。 

(進級 発表 まで あと 4 日 今 、 ま 
さ に 人 迫り 来る 恐怖 に お ぴ え る た け 
ちゃ ん ) 

負 私 は 、 フ ァ ミ リー ベー シッ ク に 


お ける プロ グラ ム の 開発 と いう 事 : 
: 業 に 関し て 、 モ ン ゴ ル 系 人 種 に 共 : 
通す る 悪 感 を 禁じ 得 な い の で あっ : 


た 。、 こ こ に 夫 り 。 ボボ シュット 
区 は 柴 友 欠 を 旭 。 と くし ゅ 


う 班 監督 を 私 に 決定 する と いう 強 : 


行 手段 に 出 た の で あっ た 。 ぜ ん ま 


いと 愛情 の 旅 の 果て に 、 私 は ルー : 


ピック キューブ と いう 古き 玩具 と 
出会い レー ザー ディスク に よる 
キュ ー 
ん だ の だ っ た の だ 。 オ チ が な い 。 


また も や 再び メ 切 : 
(クー) : 


プリ ッ ク と の 再会 の 道 へ 歩 : 


ちか ご ろ 、 読 者 の 投稿 が 
ピン ピン 鋭く な つて きた 。 
と いつ と ころ で 、 

K 引 娘 する クー に 

4 惜しみ な き 揚 手 を ./ 


(でぶ) 
香 今 回 こそ 絶対 に バグ を だ さ な い 
と 思い つつ 、 雪 ダル マ 式 に 特大 パ 
グ を 発生 させ 、 読 者 の みな さま に 
御 迷惑 を お か けし まし た 。 本 当 に 
すい ませ ん で し た 。 今後 この よう 
な こと が 絶対 に な いよ うに し た い 
と 思い ます 。( 歩 く ダ ウン ジャ ケッ 
ト こ と エイ 年 チ ) 
旬 今 回 は 他 の 仕事 が 忙 が し く て 、 
あん まり ポシェ ッ ト に は 参加 で き 
な か っ た けど 、 後 記 に は し っ か り 
出演 する ボク で す 。 は あ 、 終 っ た 
終っ た 、 さ あ 帰 っ て 寝よ 。 の わん 
ちっ て 実は まだ プロ グラ ム が 完成 
し て いな い 、 そ の 上 イラ スト か が 山 
の よう に 残っ て いる / う 一 む 、 困 
っ た 困っ た 、 後 記 な ん か 書い て る 
暇 な ん か な い の だ / や あめ た 一 ボ 
イ 。 (/ パ ンダ)】 
あゆ CPU に Z8001、16 ビ ッ ト 320K 
バイ ト 、 ミ ニ フ ロ ッ ピ ー2 基 付き 
の コン ピュ ー タ を 買い まし た 。 さ 
て 、 ボ ク の 買っ た コン ピュ ー タ は 
人 で し よう (ハッ トリ くん 忍 ) 
$@ い ろ ん な こと が ズリ ズリ と 未来 
の ほう に 押し 流さ れ て いく と いう 
の は 、 す ご く こ わい けれ ど 、 実 は 
快感 な の か も 知れ ませ ん 。 頭 の な 
か が ヒリヒリ し て き て 、 有 眠い の に 
眠れ ず 、 夢 を 見 な が ら 原 稿 を 書い 
て いる と 、 多 分 世の中 の ^ 存 在 
と いう も の は 真白 だ と いう こと が 
わか っ て きま す 。BAS1IC の 文 
法 が あれ ほど 細か いこ と に うる さ 
い の は 、 コ ンピュータ が どう た ら 
こう た ら な ん て 理由 で は な く て 、 
明らか に 人 間 の 作っ た 言葉 だ か ら 
な ん だ 。 じ ゃ 、 人 間 が 使っ て いる 
言葉 の 柔軟 性 は どう な る ん だ と い 
うだ ろう けど 、 あ れ は 人 間 が 使っ 
て いる だ け で 、 作 っ た も の じゃ な 
い 。 ぼ ぽく た ち は 、 こ の 言葉 を どこ 
か の な に か か らら もらって る ん だ 。 
その 、 ど こ か の な に か っ て の が 、 
真白 で きめ 細か な も ん な ん だ ね え 。 
(そし て 再び 考え る あっ ちゃ ん ) 


ーー バッ ク ナ ン バー の お 知ら せ 
徳間 書店 の / パ ッ フ ナン バー 意 庫 に お うがい 392) で 下記 まで 。 
を だ て だ と ころ 、 ポ シェ エッ ト VOL1 一 VOL5 は 〒105 東京 都 港 区 新橋 4-10-1 
と うと う 在 庫 が な こなつ た そう で す 。 今 の と ご 徳 剛 書店 特販 部 
ろ つ い 最 近 出 だ ポ シェ エット 85 NO.1 (MSX 人 03-433-6231 
ゲー ム 作 成 法 入門 ・ 1 画面 プロ プラ ム 特集 おど 
新鮮 プロ グラ ム 42 本 '\330) の み 。 ' 
ほし い 方 は 、 お 近 こ の 書店 で ご 注文 くだ さい 。 
まだ 直接 注文 の 場合 は 、 号 数 を 書い て 、 本 代 十 
送料 (50) を 下馬 振込 (東京 4-4 


ン ア ポリ ピ ] ッ ク 
ノバ ポシェ ッ ト * ぅ に O< 2 


、@ 振 集 担 当 ン 山 森 * ジ ジャ マ 条 癌 

参 振 集 / 山 科 ' あ っ ちゃ ん "敦之 

@ 表 移 デ ザイ ン ノ 鈴木: ハッ トリ くん "俊明 

但 本 文 デ ザイ ンス ズ キ トン アキ デザ イン オフ ィ ス 

- 倫 イラ スト ン 橋 岡 ( パ ンプ" 正和 

倫 写 真 / 萩 原 - オ サバ 修 。 「 

本 技 術 / 本 多い クー" 裕 ・ 松 下 ^ た けち ゃ ん 武 議 . 水 部 エイ キチ 欠 ・ 
匿名 ^ で ぶ 大 先生 "和希 望 ・ 橋 岡 パン プ 正和 ・ 発症 ) 2 ちゃ ん 由美 チ 

ーー ーー シス ン () 創 文 新 福 、 


昌 還 昌 当 間 是 関 是 較 較 還 目 四 | 全国 どこ で も 電話 1 本 で / | 上 目 還 部 | 間 較 還 昌 還 訂 


通信 下 取 販 売 ・ 買 取 回 の ほそ 5 衣 


マイ コン ワー プロ * 周 辺 機 和 : ツ ジフ ド 書 籍 な ど ま と め て 


に しょ 9901M2wmi シヤ ー ノ MZ 0U0 し リー 
PC-9801F2 二 ヒア 60/ | 
PC-9801 ,000 ノ パソ ピア (PA-700) 
に いっ 科 BHK) ,800 ノ ルリ ソノ / 
PC-8801MKII 10.20.30 ,UOO 日 MMB- 0096000 シ リー スリ) 
ピ C-6801 OOO | 富 土 通 FM-7 
人 (H -8001MKIl .,UOO ノ 2 
PC じ - 電 01 .UOO ノ FM-8 
PC-6601 ,OOU | ナン ヨナ ル JR-100 
PC-6001MKII 0UU IAPPLL AIN | 
し OU1 ,800 ノ ATPLEL 
ロビ ビー ビン 01(0360m 2) DOO | 王 ラマ 用 選 
社 中 解 モー ,000 記 精 工 和書 GP-550E 
高 解 優 硫 モ ニ ,000 計 サン ヨー ロ 
品 史 (640X400) モ ニ ター .800 紀 カシ オビ 
ソリ こせ V OU あぁ L 上 フリ ノン M | 
フラ イィ ノド ピッ 0 | / っ | 
ー プ M 〆 -2000 NR バリン ッ マイ トト 14, 
MZ-80B 員 | ノ ソー ド M 14.8 
の -2200 000 | ち 社 M 19. 
ノ X1.X1C,X1DX 床 モニ ター) DP』 14., 
5 ※ その他 在 庫 は 、 豊 富 に ご ざい ます 。 
@ 中 古 マ イコ ン 在 庫 300 台 


下 取 ・ 売 却 を お 急ぎ の 方 は 直接 現品 を 
宅急便 な ど で 下 記 へ お 送り 下さ い 。 


人 @ 下 取り ご 希望 の 場合 は 、 一 週間 以内 に 、 ご 希望 商品 と 下 取 分 代 
欧 差 し 引き の 請求 書 を お 届け 致し ます 。 

人 売却 ご 希望 の 場合 は 、 現 品 が 着き 次 第 、3 日 以内 に 高価 買取 り 
代金 を お 届け 致し ます 。 

@ 下 取り ・ 売 却 ご どちら の 場合 も 周辺 機器 、 書籍 まで 全て 高価 で お 
引取 り 致 し ます の で まとめ て お 送り 下さ い 。 


お 買得 中 古 マ イコ ン 本 体 周 
機 秋 の リス ト が で きま し た / 


@ お 申し 込み の 方 は 60 円 切手 2 
枚 を 同封 の 上 、 当 社 中 古 マ イ 
コン リス ト 係 べ 御 請求 下さ い 。 


設計 | | 強度 バツ グン | 移動 自由 (知多 全 | 
] 


入 高 雪 バ 


滋 谷 駅 前 店 に て 展示 中 / 
仙 国 配送 


友 パ ソコ ン デ スク の お 求め は 、 お 電話 
か 、 住所 ・ 氏 名 ・ 電 話 番号 と 御 購入 
m 名 を 御 記 入 の 上 、 代 金 と いっ し ょ 
に 現金 書留 に て お 送り 下さ い 。 到着 を 
後 、3 日 前 後に 商品 を お 届け 致し ます 。 600( 幅 ) メ nn( / 


0 X 740( 奥 行 ) 900( 幅 ) x 20( 高 さき) 、74 ロ (奥行 ) 


x 740( 奥 行 ) 1200( 幅 ) x 700( / ) 


ーー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニニ ーー ニー ニー ニー ニー ニーー ニ ーー ニー ニニ ーー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー トニ ーー トニー ニー ニー ニーー ニ ーー ニー ニーー- 寺 ーー 


@ マイ コン の お 求め 、 下 取 、 売 却 は 今 すく お 電話 で / 【…】 ちな だ の マイ コン を ト 肥 し ます 


人 ぶ ひ 3(463 )4455 写 
山 2 京 メー カー 品名 品番 
P | 定価 
1 上 3 電 ② 購 入 機種 (新品 ・ 中 古 の 別 ) 
] ン 流 っ 2 会 メー カー 品名 品番 
昌 日 ポ J イ ゴリ % 通 せり | 導 6 人 
3 > コ - 婦 道 和 
TTY 加計 し っ の 全 、 
( 係 現金 ・ ク レジ ッ ト の 別 
TS150 東京 細 涼 合 区 道 去 電 2 。2 大 外 ビ ル 。 02(4465 半生 aa 凍 ER ! エ レベ ペーター は 建物 裏 に あり ます 
| 見 積 お 申込 み の 万 | 新宮. 呈 品 購入 、 下 取り ご 希望 の 万 は 、 この 見 本 中 和 の 委 事 山 を ご 記入 の 上 お送り 下さ い 。 見 積 と 便利 て 簡単 お 取引 き 方 法 の 説明 書 を お 送り 致し ます 。 2 
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84 通産 省 選 定 


2 に 1 SNS : 9 は PX-7 (BK) と LD-7000(BK) を 組合 せ た も の て す 
8 SG 、 RY 和 1 グッ ド デ ザ イン 情報 吉 部 門 に 


“ 大 賞 受賞 パー ソナ ルコ ンピュータ ー PX-7 (BK) \ 89、800 


較 バ ルコ ム は 、 レ ー ザ ー ビ ジ ョ ン ・ の ポニ ジー レー ザー デ : の 半身 古 に 滋 衝 し ゲー ム や 学習 を する こと が で きま る 還 オリ : ジ ナ ルビ デオ が つく れる 、 
スー パー イン ボ ポーズ 機能 を 搭載 。 較 パ イオ ニア な ら で は の 、 ス テレ オ コ ン ピュ ェ ー タ ー ー サ ウン ド 。 圧 MSX+P- BASIC (オリ ジ タナ ル 拡 張 ベ ー シ ッ ク ) の 搭載 で 、 さら に 多 機 能 。 
PX-7 の 主 な 仕様 @CPU/Z80A 相 当 (3 .58MHz) 隻 メ モリ /RAM48KB (内 16KB は V-RAM) 、ROM40KB (MSX BASIC 32KB、 拡 張 BASIC8KB) @ 古 体 表示 / テ キス ト 40 字 X 24 行 ・32 字 X24 行 、 グ ラフ ィ ッ ク 256 ( 横 ) メ 192 ( 縦 ) ド ッ ト カ ター16 双 、 スプ ライ ト 256 種 類 


- 共 の 太る レビ コー だ アー 
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パイ オニ ア パー ソナ ルコ ンピュータ ー パル ユ コム AS 8 _ 兆 の 辱 多 の ニュ ー メ テア 


MSX は マイ 0 が イオ ニア 株 式 会 社 
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